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O zn

Egitim dunyasi, dijital dontstimun en etkili hissedildigi alanlarin basinda gelmektedir. Ginimuzde
yapay zeka, sadece teknik bir arag olmanin 6tesine gegerek 6§retme ve 6grenme slireglerini yeniden
sekillendiren temel bir unsur haline gelmistir. Milli Egitim Bakanlidi olarak 6gretmenlerimizin bu
teknolgjik déntstime éncultk etmelerini ve yapay zekanin sundudu firsatlardan en verimli sekilde
yararlanmalarini 6nemsiyoruz.

Bu el kitabi; sinif ici uygulamalarda verimliligi artirmak, kisisellestiriimis 6grenme deneyimleri
sunmak ve dijital caga uygun pedagojik yaklagimlar gelistirmek isteyen 6gretmenlerimiz icin rehber
bir kaynak olarak hazirlanmigtir. Teknolgjinin hizla dedisen dinamiklerine uyum saglarken egitimin
insani dokusunu karuyarak gelecedi hirlikte insa etme gayesi tagimaktayiz. Bu galismanin tim
editim camiamiza ilham vermesini ve fayda saglamasini dilerim.

Mustafa CANLI

Yenilik ve Egitim Teknolojileri
Genel Muduru
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YONETICi OZETi

Bu galisma, egitim sureclerinde yapay zeka araclarinin etkin kullanimina dair kapsamli bir cerceve
sunmaktadir. Kitap; Turkgce, matematik, fen bilimleri gibi temel branslardan élgme-degerlendirme ve
icerik Uretimine kadar genis bir yelpazede yer alan dijital araglari incelemektedir.

Temel amac, yapay zeka teknalgjilerinin pedagojik stratejilere entegrasyonunu saglayarak
ogretmenlerin dijital becerilerini guiglendirmektir. Kitapta, araclarin sadece teknik ozellikleri degil;
ayni zamanda surdurtlebilirlik, veri gizliligi, etik kullanim ve erisilebilirlik gibi kritik boyutlari da ele
alinmistir. Egitimde yapay zeka kullaniminin, 6grenci basarisini artirmada ve 6gretmenlerin is yikinu
optimize etmede sundugu stratejik avantajlar vurgulanmistir.

Siimeyye Hatice ERAL

Yenilik ve Egitim Teknolojileri
Dijital Beceriler Daire Bagkani
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KIiTAP OZETi

"Egitimde Kullanilan Yapay Zeka Araclari: Ogretmen El Kitabi" modern egitim teknolojilerinin sinif
ortamina nasil dahil edilebilecegini adim adim aciklayan bir rehberdir. Kitap; dil 6§reniminden
sanata, kodlamadan 6zel egitime kadar farkli alanlarda 6zellesmis ylizdenden fazla yapay zeka
aracini tanitmaktadir.

igerikte 6ne gikan temel béliimler sunlardir:

e  Brang Bazli Araclar: Ders iceriklerini zenginlestiren interaktif platformlar.

o Uretken Yapay Zeka: Metin, gorsel, video ve ses dosyasi olugturma stregleri.

o Olcme ve Degerlendirme: Ogrenci performansini anlik olarak analiz eden akilli sistemler.

e Sdrddrulebilirlik ve Etik: Dijital araclarin gincelligi ve veri gtvenligi tzerine rehber
bilgiler.

Bu kitap, teorik bilgiden ziyade 6g§retmenlerin dogrudan siniflarinda uygulayahilecekleri pratik
cozlimlere odaklanarak dijital dontisum yolculugunda bir yol haritasi sunmaktadir.
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Yapay Zeka ile Egitimde Yeni Bir Donem

Gunumuzde teknolagji, egitim diinyasinda devrim yaratmaktadir. Yapay zeka [YZ] gibi yenilikci teknolgijiler,
siniflarda ve 6grencilerin 6grenme slireglerinde 6nemli bir rol oynamaya baslamistir [Humble & Mozelius, 2019;
Kaplan-Rakowski vd., 2023]. Bu kitap, YZ araclarnini 6gretmenler icin bir rehber olarak sunmayi amacglamaktadir.
Egitimde YZ'nin kullanimi Turkge derslerinden fen bilimlerine, matematikten 6zel editime kadar genis bir
yelpazede degerlendiriimektedir. Ogretmenler, 6grencilerinin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek ve dgretim
yontemlerini iyilestirmek icin YZ'nin potansiyelinden faydalanabhilirler (Celik vd., 2022; Kolchenko, 2018].

Bu kitap, YZ'nin egitimdeki cesitli kullanim alanlarini detayli bir sekilde ele almakta ve 6gretmenlere pratik
ipuglar sunmaktadir. Ayrica ilkokuldan liseye, 6zel egitimden dil 6grenimine kadar farkl ¢gretim ortamlarina
YZ'nin nasil entegre edilebilecedi Uzerine odaklanmaktadir. YZ araglarinin egitimde kullanimi, 6grencilere
kisisellestirilmis 6§renme deneyimleri sunmanin (Li & Wong, 2023; Tapalova & Zhiyenbayeva, 2022] yani sira
ogretmenlere de yeni ve etkili 6gretim stratejileri gelistirme firsati saglar [Chan & Tsi, 2023; Ottenbreit-Leftwich
vd., 2023]. Bu kitap, egitimde YZ'nin potansiyelini ve kullanimini genis bir perspektifle ele alarak 6gretmenlere
ilham vermeyi ve onlari bilgilendirmeyi amaglamaktadir. Yapay zeka ile egitimde yeni bir ddnem baslamaktadir.
Bu kitap, bu déntsumiin 6n saflarinda yer almak isteyen 6gretmenlere rehberlik etmek amaciyla hazirlanmustir.
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Egitimde Yapay Zeka Entegrasyonunun Siirdiriilebilirligi ve Dijital Araclarin Degisen Dinamikleri

Sonyillarda yapay zeka (YZ] teknolojilerinde yasanan hizli gelismeler, editim bilimleri alaninda Bilgisayar
Destekli Ogretim paradigmasindan Akilli Ogretim Sistemlerine dogru radikal bir gegisi tetiklemistir. Ozellikle
Dogal Dil isleme [NLP] ve Biiyiik Dil Modelleri [LLM] tabanli araglarin yayginlagsmasi, kisisellestirilmis 6grenme
deneyimlerinin tasarlanmasinda egitimcilere benzersiz firsatlar sunmaktadir (Hwang vd., 2020]. Ancak bu
teknolgjilerin egitim ortamlarina entegrasyonu, sadece pedagojik bir uyum stirecini degil ayni zamanda dijital
araclarin teknik ve ekanomik yasam déngulerinin yonetimini de zorunlu kilmaktadir.

Yapay Zeka Destekli Pedagoji ve Firsatlar

Yapay zeka araclar, geleneksel sinif ortamindaki tek tip mifredat yaklagimini 6grencinin hizina ve ihtiyacina
gore sekillenen uyarlanabilir bir yapiya dénistirme potansiyeline sahiptir. Ornegin tretken yapay zeka
(Generative Al] araglari, karmasik kavramlarin somutlastiriimasinda ve anlik geri bildirim mekanizmalarinin
isletilmesinde kritik bir rol aynamaktadir (Baidoo-Anu & Ansah, 2023). Bu baglamda YZ, 6§retmenin roltn(
"bilgi aktaricisi"ndan "6grenme sureci tasarimeisi"na donustirmektedir.

Dijital Degigkenlik: Giincelleme, Ticarilesme ve Erisim Sorunlan

Egitim teknolgjileri literattrtinde siklikla goz ardi edilen ancak uygulama sahasinda [sinif ici] en buytk engeli
olusturan temel sorun, YZ araclarinin dijital degiskenligidir. Egitimcilerin ders planlarina entegre ettikleri hir
yazilimin veya platformun kisa stire igerisinde koklt arayltz degisikliklerine gitmesi, algoritma glincellemeleriyle
ciktr kalitesinin degismesi veya hizmetin tamamen durdurulmasi, mifredatin stirdardlebilirligini tehdit
etmektedir.

Ozellikle "Freemium" (kismen (icretsiz) is modeliyle piyasaya strtlen araglarin, kullanici tabani olustuktan
sonra "Premium” (Uicretli] modellere gecis yapmasi, editimde firsat esitligi ilkesini zedeleyen bir faktor olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Selwyn, 2019). Arastirmalar, 6gretmenlerin bir teknolojiye adaptasyon surecinde
harcadklari hiligsel gcabanin aracin aniden Ucretli hale gelmesi veya erisime kapatilmasiyla bosa ciktigini ve
bunun da teknolgji yorgunluguna neden oldugunu géstermektedir.

Ayrica OpenAl, Google veya Midjourney gibi saglayicilarin modellerinde yaptiklar anlik gtincellemeler, bir hafta
énce galisan bir promptun [prompt istemi] bir hafta sonra ayni sonucu vermemesiyle sonuglanabilmektedir. Bu
durum, 6gretim materyallerinin standardizasyonunu ve ¢lgme-degerlendirme streclerinin guvenilirligini riske
atmaktadir [Dwivedi vd., 2023].

Oneriler

Yapay zeké araclarinin editimde kalici bir yer edinebilmesi igin entegrasyan stratejilerinin belirli bir araca dedil,
kavrama odaklanmasi gerekmektedir. Araclarin isimleri ve 6zellikleri degisse de temel islevleri (metin Uretimi,
gorsellestirme, veri analizi] benzer kalmaktadir. Bu nedenle egitimcilerin Teknolojik Pedagajik Alan Bilgisi (TPAB]
cercevesinde, aractan bagimsiz bir Yapay Zeka Okuryazarligi gelistirmeleri sarttir (Mishra & Koehler, 2006]. Aksi
takdirde egitim sistemleri hizla degisen ticari trtnlerin pesinde suruklenen strdurulebilirlikten uzak bir yapiya
dontsme riskiyle karsi karsiyadir.
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TURKCE EGITIMINDE KULLANILABILECEK
YAPAY ZEKA DESTEKLi ARACLAR

Turkee egitimi, dilin zenginligi ve karmasikligiyla 6ne ¢ikan bir alandir. Yapay zeka [YZ]
uygulamalari, dil 6grenimi strrecini desteklemek ve 6grencilerin dil becerilerini gelistirmek
icin etkili bir arag olarak kullanilabilir (Eyup & Kayhan, 2023; Sahbaz & Cekici, 2012]. Bu
bolimde, Turkge 0gretiminde YZ uygulamalarinin potansiyeli ve kullanimi incelenmektedir.
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ChatGPT: Yazma, soru sorma, metin olusturma ve fikir gelistirme aracidir. Yazi yazdirir,
metni gelistirir, soru Uretir, 8dev hazirlar. Ogretmen: Kompozisyon érnedi yazdirma, yazili
soru hazirlama, ders plani olusturma. Ogrenci: Hikaye yazma, yazdigji yaziyi gelistirme,
fikir bulma, sorular sorma.

Baglanti adresi: https://chatgpt.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

QuillBot: Metin gelistirme ve yeniden yazma aracidir. Yazilari sadelestirir ve daha dizgtn
climlelere cevirir, alternatif ifadeler tiretir. Ogretmen: Ogrenci yazilarini diizenleme, farkl
ifade yollari gdsterme. Ogrenci: Yazisini diizeltme, gelistirme, cimlelerini giizellestirme.

Baglanti adresi: https://quillbot.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Diffit: Seviyeye uygun metin hazirlama aracidir. Bir metni secilen sinif seviyesine gore
kolaylastirir veya zorlastirir. Ogretmen: Okuma-anlama galismalari igin uygun seviyede
metin hazirlama. Ogrenci: Zorlandigi metni kendi seviyesine uygun hale getirme.

Baglanti adresi: https://web.diffit. me/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

TLDR This: Uzun metinleri 6zetleme aracidir. Metnin en dnemli yerlerini cikararak 6zet
sunar. Ogretmen: Okuma parcalarini 6zetleme, icerik hazirlama. Ogrenci: Odevlerde uzun
metinleri hizlica anlama ve 6zetleme.

Baglanti adresi: https://www.tldrthis.com/
Kullanici Gereti: Sinirli Ucretsiz.

MagicSchool Al: Ogretmenlere 6zel ders igerigi hazirlama aracidir. Etkinlik, soru, yazili,
plan, ydnerge hazirlar. Ogretmen: Ders plani, hikaye yazdirma yénergesi, calisma kagidi
hazirlama. Ogrenci: Dolayli olarak 8gretmenin hazirladigji igeriklerden faydalanir.

Baglanti adresi: https://www.magicschoal.ai/

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

TTS Reader: Yazili metni sesli okuma aracidir. Yaziyr seslendirir, telaffuz ogretir.
Ogretmen: Dinleme etkinligi hazirlama. Ogrenci: Kendi yazisini sesli dinleme, ockuma ve
telaffuz calismasi yapma.

Baglanti adresi: https://ttsreader.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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Whisper Al: OpenAl tarafindan gelistirilen, kanusmay yaziya dontstlrme [speech-to-text]
konusunda uzmanlasmis bir yapay zeké madelidir. Cok dilli olmasi ve ylksek dogruluk
araniyla 6ne cikar. Yalnizca ses tanima degil, ayni zamanda sesi cevirme yetenegine de
sahiptir. Ogrenci sesli anlatimini yaziya gevirip degerlendirme yapabilir. Ogrenci: Kendi sesli
hikayesini yaziya donlstlrtp yazma calismasi yapahilir.

Baglanti adresi: https://openai.com/tr-TR/index/whisper/
Kullanici tcreti: Sinirli Ucretsiz.

LanguageTool: Turkce metinlerdeki dil bilgisi (gramer], imla ve noktalama hatalarini yapay
zeka ile tespit eder ve dlzeltir. Yazil anlatim derslerinde 6grencilerin kendi hatalarini fark
etmesi [otokantral] igin kullanihr.

Baglanti adresi: https://languagetool.org/
Kullanici Gcereti: Kismen Ucretsiz.

NaturalReader: Turkce metinleri, dogal insan sesiyle (Robotik olmayan] seslendirir. Nasil
Kullanilir: Ogretmen veya égrenci bir metni [PDF, Word veya weh sayfasi] siteye ytkler. Yapay
zeka, metni secilen Turkge karakter sesiyle [Orn: Emel, Ahmet) okur. Egitimde: Dinleme
(Listening] etkinlikleri hazirlamak veya disleksisi alan 6grencilerin kitaplari dinleyerek takip
etmesi icin kullanilabilir.

Baglanti adresi: https://www.naturalreaders.com/
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

SpeakPal / TalkPal Al: Nasil Caligir: Bu uygulamalar "sanal bir 6gretmen” gibidir. istediginiz
dilde sesli sohbet baslatirsiniz. Ozelligi: Siz Tirkge konustugunuzda yapay zeka sizi dinler,
cevap verir ve gramer hatasi yaparsaniz nazikge duzeltir.

Baglanti adresi: https://www.speakpal.ai/learninfo/en?page_id=28
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Zeybox: Nasil Calisir: Yapay zeka, ckuma hizinizi ve anlama araninizi takip eder. Sizin (O j-"l_El
seviyenize goére metinlerin hizini ve zorlugunu otomatik ayarlar. Ozelligi: Sadece kitap :
okumak dedil "verimli okumak" isteyen 6grenciler ve profesyoneller icin idealdir. E” 17

Baglanti adresi: https://zeyboxhizliokuma.com/
Kullanici Gcereti: Ucretli.

Vocabulary.com: Kelime dagarcigini gelistirmek icin kullanilan yapay zeka tabanh bir
6grenme platformudur. Kelimeleri 6§renme ve kullanma becerilerinizi gelistirmek igin
interaktif bir sekilde alistirmalar sunar.

Baglanti adresi: https://www.vocabulary.com/
Kullanici tcreti: Ucretli.
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WordBrain: Kelime bulmaca oyunu olan WordBrain, zorlu seviyeleriyle kelime dagarciginizi
test etmenize ve gelistirmenize olanak tanir. Yapay zeka, oyun deneyiminizi kisisellestirmek
icin kullanilir. Akill telefonlar ve tabletler icin tasarlanmis bir kelime bulmaca oyunudur.

Baglanti adresi: https://apps.apple.com/tr/app/wordbrain/id7086002027?1=tr
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

Babbel: Dil 6grenme uygulamasi olan Bahbel, Turkge kelime dagarciginizi gelistirmek icin [=] i ]
yapay zeka ozelliklerini kullanir. Kelimeleri dogru telaffuz etme ve kullanma becerilerinizi
gelistirmenize yardimci olur. E

Baglanti adresi: https://www.babbel.com/
Kullanici tcreti: Ucretl.

MEBI (MEB Bireysel Ogrenme Platformu]): Nasil Calisir: Milli Egitim Bakanhginin gelistirdigi bu
yeni platform, 6¢rencilere yapay zeka destekli calisma planlari ve konu 6zetleri sunar. Ozelligi:
YKS ve okul derslerine yonelik igerik sunsa da 6grencinin eksigini yapay zeka ile tespit edip
ona uygun materyal [kitap/test] 6nermesiyle éne cikar.

Baglanti adresi: https://mehi.eba.gov.tr/
Kullanici Gcreti: Ucretsiz.

Quizlet: Ogrencilere kelime 6grenme ve tekrarlama imkani sunan hir platformdur. Yapay zeka,
ogrencilerin 6grenme slrecini takip eder ve kisisellestirilmis 6grenme planlari olusturur.

Baglanti adresi: https://quizlet.com/latest#

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

ChatPDF: Yapay zeka kullanarak PDF dosyalariyla "karsilikl kenusmanizi” saglayan bir aractir. E E
Uzun makaleleri, kitaplari veya tezleri saniyeler icinde analiz eder. Dosyanin tamamini okumak
yerine, yapay zekaya "Bu raporun 6zeti nedir?" veya "Sonug bélimUndeki temel bulgular
neler?" diye sorarak aradiginiz bilgiye aninda ulasirsiniz.

Baglanti adresi: https://www.chatpdf.com/tr
Kullanici tGereti: Kismen Ucretsiz.

AskYourPDF: Statik doktiimanlari (PDF, PPT, TXT vh.] etkilesimli bir schbet botuna dénustilren
bir yapay zeké aracidir. Sadece PDF degil PowerPoint sunumlari ve Word dosyalariyla da
konusmanizi saglar. Ozellikle akademik arastirmalar icin giiclidiir ciinkii Zotero [(kaynakca
yénetim araci] entegrasyonu vardir ve makalelerdeki kaynaklar takip edebilir.

Baglanti adresi: https://askyourpdf.com/
Kullanici iicreti: Kismen Ucretsiz.
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Humata Al: Uzun ve karmasik dosyalari [6zellikle akademik ve hukuki metinleri] analiz etmek igin
gelistirilmis glcll hir yapay zekéa aracidir. Diger PDF araclarindan en buyuk farki kanit gésterme
yetenedidir. Verdigi cevabin belgenin tam olarak hangi cimlesinde gectigini sari renkle isaretle-
yerek gdsterir. Bu sayede yapay zekanin uydurup uydurmadigini aninda kontrol edehilirsiniz.

Baglanti adresi: https://www.humata.ai/
Kullanici Gereti: Kismen Ucretsiz.

SciSpace [Eski adiyla Typeset.io]): Akademik arastirmalarinizi hizlandirmak icin tasarlanmis,
yapay zeka destekli cok kapsamli bir arastirma asistanidir. Karmasik akademik makaleleri
saniyeler icinde analiz eder, 6zetler ve sizinle o makale hakkinda sohbet eder.

Baglanti adresi: https://scispace.com/
Kullanici Gcereti: Kismen Ucretsiz.

Perplexity Al: Perplexity, gelismis dil modelleri (GPT-5, Claude 4.0 Sonnet gibi] kullanarak
sorunuzu anlar ve gergek zamanli internet aramasi yapar. Sorularinizi aldiginda: internetteki
glvenilir kaynaklari [haber siteleri, akademik yayinlar, dergiler] tarar, en alakali hilgileri bir araya
getirir ve anlagsilir bir 6zet halinde sunar, her cevahin altinda kullanilan kaynaklara dogrudan
baglantilar verir.

Baglanti adresi: https://www.perplexity.ai/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

HyperWriteAl: HyperWriteAl'in kisisel asistani, internet tarayicinizda otomatik gorevleri
gerceklestiren bir yapay zeka aracidir. E-posta y6netimi, cevrim ici arastirma yapma,

icerik olusturma ve hatta ucak hileti rezervasyonu veya yemek siparisi gibi rutin isleri
otomatiklestirmek igin tasarlanmistir. Bu arag, tarayicinizda bir insan gibi galisarak zamandan
tasarruf etmenizi saglamay amaclar.

Baglanti adresi: https://www.hyperwriteai.com/
Kullanici ticreti: Sinirli Ucretsiz.

Grammarly: Yazim ve dil hilgisi hatalarini tespit eder, cimle yapisini dizenler. Metnin akigini ve
okunabilirligini artirir. Dinyanin en gelismis ingilizce yazim, gramer ve ton denetleme aracidir.

Baglanti adresi: https://www.grammarly.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Quillbot: Dinyanin en popller "Paraphrasing” (Yeniden Yazma] aracidir. Bir metni, anlamini
koruyarak farkli kelimeler ve cimle yapilariyla yeniden olusturur. Ozellikle akademik yazimda
intihal (plagiarism) oranini diistirmek, ingilizce cimleleri daha profesyonel hale getirmek veya
karmasik bir cimleyi sadelestirmek icin kullanilir.

Baglanti adresi: https://quillbot.com/
Kullanic Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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NotebookLM: Google'in gelistirdigi, internetteki genel bilgilerle degil sadece sizin yuklediginiz
kaynaklarla calisan bir kisisel yapay zeka asistanidir. Sisteme ders notlarinizi, PDF kitaplari,
Google Dokiimanlari veya YouTube video linklerini yuklersiniz. Ardindan "Bu kaynaklara gére
bana hir gcalisma rehberi hazirla" veya "Ana fikirleri maddeler halinde dok" dersiniz. Sadece
verdiginiz bilgiye sadik kaldigi icin "uydurma" (haltsinasyan] riski cok disuktr.

Baglanti adresi: https://notebookim.google.com/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Smodin: Otomatik metin olusturma, yeniden yazma ve intihal kantroll yapar. Akademik
durdstlugu karumada etkilidir.

Baglanti adresi: https://smodin.io/tr
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

DeepL Write: Metinlerinizi daha anlasilir, akici ve profesyonel hale getirmek igin yapay zeka
kullanan bir yazma asistanidir. Yazim ve dil hilgisi hatalarinizi dizeltir, cimleleri yeniden
yapilandirir ve metninizin amacina uygun hir ton ve Uslup icin kelime 6nerileri sunar. Kisacasi
daha etkili ve dogru bir sekilde yazmaniza yardimci olur.

Baglanti adresi: https://www.deepl.com/en/write
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Speechify: Yazili metinleri dogal ses tonuyla seslendirir. TUrkce destedi sayesinde dinleme
anlama calismalarinda kullanilahilir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/aP4AOn
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

NaturalReader: Yazili metinleri (PDF, E-kitap, Web Sayfasi], insan sesine ayirt edilemeyecek
kadar yakin bir dogallikla sesli okuyan [Text-to-Speech] bir aractir. Siteye bir dokiiman
yuklersiniz veya Chrome tarayici eklentisini kullanirsiniz. "Play" tusuna bastiginizda yapay
zeka metni okumaya baslar. Disleksisi olanlar igin 6zel "Disleksi Fontu" segenedi de vardir.
Ozellikle okuma gUcliigl ceken [disleksi) veya gérme engelli 8§renciler igin hayati bir aractir.
Ayrica o6grenciler, kendi yazdiklar kempozisyonlari dinleyerek hatalarini tespit edebilirler.

Baglanti adresi: https://www.naturalreaders.com/

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

Listen Notes: Diinyanin en kapsamli podcast arama motorudur. Ogretmenler veya
akademisyenler, spesifik hir konu hakkinda konusulan sesli kaynaklari bulmak [Literattr
taramasi] icin kullanir.

Baglanti adresi: https://www.listennotes.com/
Kullanici Gcreti: Ucretsiz.
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Snipd (Yapay Zeka Podcast Ozetleyici): Podcast dinlerken yapay zeka ile not alan ve
0zet cikaran bir oynaticidir. Listen Notes'ta buldugunuz icerigi burada isleyebilirsiniz. Siz
bir saatlik bir yayini dinlerken kulakliginiza ¢ kez dokunursaniz (veya ekrandaki butona
basarsaniz), yapay zeka o ani algilar. Konusulan kanuyu metne doker, 6zetini gikanr

ve Notion/Evernote gibi not defterlerinize kaydeder. Ayrica uzun podcastleri otomatik
olarak bliimlere (Chapters) ayirir. Yabanci dildeki [ingilizce] mesleki yayinlari takip
eden egitimcilerin, "Az 6nce ne dedi?" diye geri sarmasina gerek kalmadan 6zet bilgiye
ulagsmasini saglar.

Baglanti adresi: https://www.snipd.com/
Kullanici ticreti: (Mobil Uygulama odakl). Ucretsiz.

Listen Notes: Dlinya genelindeki podcast'leri aramak, kesfetmek ve dinlemek icin
kullanilan bir podcast arama motarudur. Milyanlarca podcast'i ve bholiimu indeksleyerek
kullanicilarin konulara, anahtar kelimelere veya populerlige gore istedikleri igerigi
bulmasini saglar. Bir nevi podcast'lerin Google' gibidir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/Cli7hJ
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Paperpal: Akademik makaleler ve arastirma yazilari icin ¢zel olarak tasarlanmis yapay
zeka destekli bir yazma asistanidir. Bilim insanlari ve arastirmacilar igin dil bilgisi, yazim,
terminoloji ve akademik Uslup konularinda detayli geri bildirim ve 6neriler sunarak
makalelerin daha kaliteli ve etkili almasini saglar.

Baglanti adresi: https://paperpal.com/
Kullanici ticreti: Sinirli Ucretsiz.

Whisper [OpenAl]: Ses kayitlarini dogru sekilde Turkge metne donlstlr(r. Réportaji, ders
kaydini veya 6grenci konugmalarini yaziya gecirmek icin uygundur.

Baglanti adresi: https://wisprflow.ai/
Kullanici tereti: Sinirl Ucretsiz.

HeyGen: Metinleri, son derece gercgekgi insan avatarlarina okutarak profesyonel videolar
olusturan hir yapay zeka aracidir. Kendinizi kamera karsisinda gcekmek yerine, hir avatar

metni dudak hareketleriyle bire bir uyumlu sekilde, sectiginiz dilde (Turkce dahil] avatara
okutur.

Baglanti adresi: https://www.heygen.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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Synthesia: Dunyanin en populer ve profesyonel metinden videoya [Text-to-Videao] donustirme
platformudur. Kamera, 151k veya mikrofon kullanmadan stldya kalitesinde egitim videolari ha-
zirlamanizi saglar. Kutiphaneden hbir Al sunucu [Avatar] secgersiniz. Hazirladiginiz ders metnini
yazarsiniz. Yapay zeka, sectiginiz avatar o metni okuyormus gibi [dudak hareketleri ve mimikler
senkranize sekilde] videoya donlstlrlr. Ytz yirmiden fazla dilde [Turkge dahil) kanusabilir.

Baglanti adresi: https://www.synthesia.io/

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Elsa Speak: Telaffuz analizi yaparak ses tonu, vurgu ve telaffuz dogrulugunu olcer. Kisiye ozel
geri bildirim verir. Speech Analyzer 6zelligi sayesinde, ingilizce bir sunum yapmadan 6nce
konusmanizi kaydedip yapay zekaya dinleterek nerede takildiginizi gorehilirsiniz.

Baglanti adresi: https://elsaspeak.com/en/

Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.

VoiceMod Al: Ses manipulasyonu ile telaffuz, vurgu ve tonlama galigsmalariicin yaratici bir artam
sunar.

Baglanti adresi: https://www.voicemod.net/en/voice-changer/

Kullanici tGiereti: Sinirli Ucretsiz.

ChatGPT Ses Modu: Rol yapma diyaloglari ve senaryolar Gzerinden gercek zamanli kanusma
pratigi yapmayi saglar.

Baglanti adresi: https://chatgpt.com/

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

Wordtune: Ctimle yapilarini daha zengin, akici ve gesitli hale getirir. Yazili ifadeyi gelistirmek igin
Gneriler sunar.

Baglanti adresi: https://www.wordtune.com/

Kullanici tiereti: Sinirli Ucretsiz.

Reverso Context: Kelime ve ifadeleri baglam iginde 6rnek cimlelerle ¢gretir. Anlam farkhliklarini
netlegtirir.

Baglanti adresi: https://context.reverso.net/%C3%A7eviri/

Kullanicr tGiereti: Sinirli Ucretsiz.

LingQ: Okuma parcalarindan kelimeleri isaretleyerek 6grenmeyi saglar. Kelime dagarcigini

baglam icinde gelistirir.

Baglanti adresi: https://www.lingg.com/tr/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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Formative Al, Quizizz Al, Kahoot Al: O§renci seviyesine uygun sinav ve alistirma sorulari (retir.
Aninda geri bildirimle 6§renme strecini hizlandirir.

Baglanti adresi: https://www.formative.com/
Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.

Testportal Al: Otomatik test sorusu Uretir ve yanitlari degerlendirir. Olgme strecini 8gretmen icin
kolaylastirir.

Baglanti adresi: https://www.testportal.net/en/
Kullanici Gcereti: Ucretli.

Canva Al: Gorsel destekli calisma kagitlari, afigler ve ders materyalleri tasarlar. Metin ve gorseli
birlestirerek etkilesimli igerik olusturur.

Baglanti adresi: https://www.canva.com/ai-assistant/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Gamma.app: Sadece bir kanu basligi yazarak saniyeler icinde sunum [PPT]), dokiiman veya weh [m] o [m]
sayfasi hazirlayan tasarim yetenedi cok guglu bir yapay zeka aracidir. PoawerPaint hazirlamanin
otomatik pilot halidir. E

Baglanti adresi: https://gamma.app/tr
Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.

Mytome Al: Ders Kitabi Entegrasyonu: Sadece soru cevaplamak yerine, ders kitaplari ve ders
materyalleriyle entegre calisarak kanuyu derinlemesine 6grenmenizi hedefler.

Baglanti adresi: https://mytome.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Murf Al: Dogal ve akici Tirkge seslendirmeler yapar. Materyallere ses ekleyerek ¢oklu duyusal
ogrenmeyi destekler. Metinlerinizi sttdyo kalitesinde, son derece gergekei insan seslerine
donusturen bir seslendirme (Voiceover] stidyosudur. Robotik dedil, duygulu ve vurgulu
konusmalar Uretir. Sunumlarinizin veya hazirladi§iniz e-6§renme videolarinin arkasina
profesyonel hir dis ses eklemenizi saglar.

Baglanti adresi: https://murf.ai/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

EGITIMDE KULLANILAN YAPAY ZEKA ARAGLARI OGRETMEN EL KiTABI 2026




Overleaf Al: Akademik makale ve tezler igin profesyonel LaTeX sablonlari sunar. Akademik
formati koruyarak yazim strecini kolaylastirir. Akademik makalelerin, tezlerin ve CV'lerin kitap
kalitesinde (kusursuz formatta) gdriinmesini saglar. Ozellikle meta-analiz veya istatistiksel
verilerin yogun oldugu makalelerde, tablolarin ve formullerin kaymasini engellemek icin
akademide standarttir. Kaynakga yonetimini (atiflari] otomatize eder.

Baglanti adresi: https://www.overleaf.com/about/ai-features
Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.

Gemini: Google'in gelistirdigi cok modlu [metin, gérsel, ses isleyehilen] yapay zeka asistanidir.
Ozellikle Tirkce dil yapisina hakimiyeti [eklemeli dil yapisi, deyimler, kdiltiirel baglam) rakiplerine
gore oldukga yliksektir. imla hatalarini diizeltmek, anlatim bozukluklarini gidermek veya "Bu
metni daha resmi/akademik hir dille yeniden yaz" komutuyla uslup degistirmek icin kullanilir.

Baglanti adresi: https://gemini.google.com/app?hl=tr

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Zotero + Zotero GPT: Kaynaklari diizenler, otomatik atif ekler. Kaynakga yénetimini hizlandirr.
Baglanti adresi: https://www.zotero.org/

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Consensus Al: Akademik makalelerden arastirma sonuclarini derleyip 6zetler. Literatlir tarama
surecini hizlandirir. Literattr taramasi yaparken, tez yazarken veya bir iddianin dogrulugunu
bilimsel olarak kontrol etmek icin kullanilir,

Baglanti adresi: https://consensus.app/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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Tablo 1: Turkge Eg§itiminde Kullanilabilecek Yapay Zekéa Destekli Araglar

Kullanim Alani

Ornek Araclar

Pedagojik Kullanim Onerisi

Okuma Becerileri

Yazma Becerileri

Dinleme Becerileri

Konusma ve Telaffuz Becerileri

Dil Bilgisi ve Kelime Hazinesi

Olgme ve Degerlendirme

igerik ve Materyal Geligtirme

Akademik ve Yazinsal Calismalar

Gorsel Tasarim ve Uretim

ChatPDF, AskYourPDF, Humata Al,
Perplexity Al, Gemini

LanguageTool, Quillbat, ChatGPT,
NotebookLM, Smadin, DeepL Write

Speechify, NaturalReader, Listen Notes,
Whisper

Elsa Speak, VoiceMod Al, ChatGPT Ses
Modu

Waordtune, Reverso Context, LingQ

Formative Al, Quizizz Al, Kahoot Al,
Testportal Al

Canva Al, Gamma.app, Tome Al, Murf Al
HeyGen, Synthesia,

Overleaf Al, Zotero GPT, Consensus Al,
SciSpace

Midjourney, Bing Image Creator [DALL-E
3] ve Adobe Firefly

Metinleri yUkleyip 6zet cikarma, metinle
ilgili sorular sorma, okudugunu anlama
caligmalari.

Kompozisyon yazma, hikaye olusturma,
metinleri dil bilgisel olarak dlizeltme ve
gelistirme.

Metinleri sesli dinleyerek anlama, dinleme
sonrasi tartisma ve not alma calismalari.

Telaffuz galismalari, rol yapma diyaloglari,
konusma pratidi videolari hazirlama.

Yeni kelimeleri baglam icinde 6§renme,
ctimle yapilarini gesitlendirme galigmalari.

YZ ile otomatik test ve etkinlik olusturma,
aninda geri bildirim verme.

Ders materyali, afis, galisma kagidi, hikaye
temelli sunum hazirlama.

Akademik metin yazma, kaynakca
olusturma, akademik arastirma
sonuclarini derleme.

Soyut kavramlarin somutlastiriimasi,
yaratici yazarlk ve hikaye anlatimi
etkinlikleri igin gdrsel uyaran (prompt)
olusturma, derse 8zgu telifsiz ve orijinal
materyal (flashcard, afis, karakter]
tasarimi.

Sonug olarak Turkge egitiminde YZ uygulamalar, dil 6grenim strecini daha etkili ve ilgi cekici hale getirehilir
(Bayraktar vd., 2023; Pekmez vd., 2024). Ogrencilerin kelime dagarcigini genisletmek, dil bilgisi kurallarini
anlamalarini desteklemek ve dil becerilerini pratik yaparak gelistirmek igin gesitli araclar mevcuttur. YZ'nin dil
egitimindeki potansiyeli, 6grencilerin dil yeteneklerini giiglendirmek icin dederli bir kaynak sunmaktadir.
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MATEMATIK EGITIMINDE KULLANILABILECEK
YAPAY ZEKA DESTEKLI ARACLAR

Matematik, mantik ve problem ¢ozme becerilerini gelistirmek icin temel bir alan olarak
kabul edilir. Yapay zeka [YZ] uygulamalari, 6grencilerin matematik anlayisini derinlestirmek
ve matematikle ilgili kavramlari 6grenmelerine yardimei olmak igin 6nemli bir rol oynayabilir
(Gattupalli vd., 2023; Lee & Perret, 2022; Saralar-Aras, 2021]. Bu bélimde, matematik
ogretiminde YZ uygulamalarinin nasil kullanilabilecegi incelenmektedir.
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DreamBox Learning: Ogrencilere interaktif ve kisisellestirilmis matematik dersleri sunan
bir platformdur. Ogrencilerin matematik seviyelerine gore dzellestiriimis égrenme planlari
olusturur.

Baglanti adresi: https://www.dreambox.com/
Kullanici Gcereti: Ucretli.

IXL Learning: Matematik ve diger konularda pratik yapma imkani sunan bir platformdur. Yapay Er' E
zeka, 6grencilerin glclt ve zayif yonlerini belirleyerek 6grencilere 6zellestirilmis pratik planlar

olusturur. E

Baglanti adresi: https://www.ixl.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Prodigy: ilkokul ve ortaokul égrencilerine yonelik matematik oyun tabanli bir 6grenme
platformudur. Ogrenciler, matematik becerilerini gelistirirken eglenceli bir sekilde dgrenirler.

Baglanti adresi: https://www.prodigygame.com/main-en/teachers

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. Ingilizce.

Khan Academy: Matematik dersleri ve interaktif egzersizler sunan Khan Academy, ¢grencilerin
kendi hizlarinda ilerlemelerine olanak tanir. Ayrica 6grencilerin ilerlemelerini izleyen ve
ozellestirilmis 6§renme planlari olusturan bir yapay zeka sistemi igerir.

Baglanti adresi: https://tr.khanacademy.org/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Khanmingo: Direkt cevap vermez, égrencinin kendi basina ¢6zim bulmasini saglar [Sokrates
yontemi) ilkokuldan Universiteye kadar tiim seviyelere destek matematik, fen, kodlama, tarih,
edebiyat gibi konularda yardime egitim asistanidir. Ogrencilere rehberlik ederek onlarin kendi

baslarina ¢cozim bulmalarini saglayan ve ayni zamanda 6gretmenlere ders plani, sinav sarulari
hazirlama gibi konularda Ucretsiz destek sunan yapay zeka destekli bir editim asistanidir.

Baglanti adresi: https://www.khanmigo.ai/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretli.

Wolfram Alpha: Matematiksel problemleri cozmek ve karmasik matematiksel kavramlari [w] [w]
anlamak icin kullanilan bir aractir. Ogrencilerin dogrudan matematiksel ifadeleri yazarak T 3
cozumler elde etmelerine olanak tanir. O

Baglanti adresi: https://www.wolframalpha.com/
Kullanici Gereti: Sinirli Ucretsiz.
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Microsoft Math Solver: Matematiksel problemleri cozmek icin kullanilan bir uygulamadir. Adim
adim coztmler sunar ve grafiksel gorsellestirmeler yapar. Kinematik, kuvvetler, yercekimi veya
kuantum fizi§i gibi otuzdan fazla konuda soru sorulabilir. Ogrenci elindeki sayisal verileri girer
(Orn: Kitle=5kg, Hiz=10m/s), uygulama formult seger ve sonucu adim adim hesaplayarak
gosterir.

Baglanti adresi: https://math.microsoft.com/
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

Mathway: Cesitli matematik alanlarinda problemler ¢ézebilen bir uygulamadir. Ogrencilere
adim adim ¢ozumler sunar ve farkli matematik konularinda pratik yapma imkani saglar.

Baglanti adresi: https://www.mathway.com/Algebra
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

SymboLab: Matematik sembollerini taniyarak matematiksel ifadeleri ¢ozebilen bir uygulamadir.
Ozellikle sembollerin dogru kullanimi konusunda d§rencilere rehberlik eder.

Baglanti adresi: https://www.symbolab.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

DragonBox: Oyun tabanli bir matematik 6grenme uygulamasidir. Ogrencilere temel matematik
kavramlarini eglenceli bir sekilde ogretir ve 6grencilerin problem ¢cézme becerilerini gelistirir.
Mohil bir uygulamadir hem i0S hem de Android cihazlarda mevcuttur.

Baglanti adresi: https://consensus.app/Uygulama
Kullanici tcreti: Ucretli.

GeoGebra: Matematik ve fen bilimleri alanlarinda interaktif araglar sunan hir platformdur. Grafik
cizme, denklem ¢ozme, geometri calismalari ve istatistik gibi konularda 6grencilere yardimei
olur.

Baglanti adresi: https://www.geogebra.org/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.
Desmos: Grafik cizmek ve matematiksel ifadeleri gorsellestirmek icin kullanilan bir aractir.

Ogrencilerin matematiksel kavramlari daha iyi anlamalarina yardimei olur.

Baglanti adresi: https://www.desmas.com/?lang=tr
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.
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Zearn Math: Temel matematik kavramlarini égretmeyi amaclayan bir platformdur. Ogrencilerin
kendi hizlarinda ilerlemelerine olanak tanir ve 6grencilere ¢zellestirilmis 6grenme planlari
sunar.

Baglanti adresi: https://www.zearn.org/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Algebrator: Matematiksel denklemleri cozmek icin kullanilan bir uygulamadir. Adim adim
cozUmler sunar ve 6grencilere denklem cézme becerilerini gelistirme imkani saglar.

Baglanti adresi: https://softmath.com/

Kullanici tGcereti: Ucretsiz.

Cymath: Matematik problemlerini gozmek ve adim adim ¢ozimler elde etmek igin kullanilan bir [=] %5 [w]
uygulamadir. Ozellikle cebir ve trigonometri konularinda égrencilere yardimei olur.

Baglanti adresi: https://www.cymath.com/

Kullanici Gereti: Ucretsiz.

Buzzmath: Ofrencilere interaktif matematik 8grenme deneyimi sunan bir platformdur.
Ogrencilerin matematik becerilerini gelistirmelerine ve kavramlari daha iyi anlamalarina
yardimci olur.

Baglanti adresi: https://www.buzzmath.com/en/
Kullanici ticreti: Ucretli.

Mathletics: Ogrencilerin matematik becerilerini gelistirmelerine yonelik interaktif bir 8§renme
platformudur. Ogrencilere matematik yarismalari, dduller ve etkinlikler sunar.

Baglanti adresi: https://www.mathletics.com/uk/

Kullanici tGcereti: Ucretli.

Kahoot!: Oyun tabanli bir 6grenme platformudur ve 6grencilere matematik gibi cesitli E 1 E
konularda interaktif quizler ve oyunlar sunar. Ogrencilerin ders materyallerini eglenceli bir
sekilde 6§renmelerini saglar.

EI

Baglanti adresi: https://kahoot.it/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Mathseeds: ilkokul 6grencilerine yonelik bir matematik 6grenme uygulamasidir. Temel
matematik kavramlarini 6gretmek icin 6grencilere interaktif etkinlikler ve oyunlar sunar.

[=]
F
[=]

=l

Baglanti adresi: https://mathseeds.com
Kullanicr ticreti: Ucretli. ingilizce.
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MathFacts Pro: Temel matematik gerceklerini 6grenmeye odaklanan bir uygulamadir. [w]5F =]
Ogrencilerin matematiksel becerilerini hizli bir sekilde gelistirmelerine yardimei olur. r

Baglanti adresi: https://mathfactspro.com/
Kullanici tcreti: Ucretli.

Mathspace: Ogrencilere interaktif matematik egzersizleri ve dersleri sunan bir platformdur.
Ogrencilere dogrudan goziimlerini yazabilecekleri bir aray(iz sunar.

Baglanti adresi: https://mathspace.co/us
Kullanici iicreti: Ucretsiz. ingilizce.

Mathigon: Matematik d§renmeyi interaktif ve eglenceli hale getiren bir platformdur. Ogrencilere
matematik kavramlarini kesfetme ve deneyimleme imkani sunar.

Baglanti adresi: https://tr.mathigon.org/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Polyup: Ogrencilerin ve d§retmenlerin matematik ile bilgisayar bilimleri konularini etkilesimli
bir sekilde kesfedebildigi ve 6grenebildigi bir Windows masaustu egitim platformudur. Bu
uygulama; kullanicilarin sayilari, denklemleri ve kodlari dedistirerek (remix yaparak] soyut
kavramlar somutlastirmasina olanak tanir. Bu yonuyle Palyup, bir egitsel uygulama veya
6grenme platformu olarak tanimlanabilir. Genellikle hem web (izerinden hem de mabil
uygulama olarak erigilehilir bir yapiya sahiptir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/VTuefT
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Geogebra 3D: Geogebra'nin Ui¢ boyutlu matematik simUlasyonlarina odaklanan hir
versiyonudur. Ogrencilerin geometri kavramlarini ve (g boyutlu cisimleri daha iyi anlamalarina
yardimei olur.

Baglanti adresi: https://www.geogebra.org/3d?lang=tr
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

SplashLearn: ilkokul dgrencilerine yonelik matematik egitim uygulamasidir. Ogrencilere
matematik konularini 6§renme ve pratik yapma imkani sunar.

Baglanti adresi: https://www.splashlearn.com/
Kullanici Gcereti: Ucretli.
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Smodin Omni: Yapay zeka tabanli bir matematik ¢ozlict olan Smodin Omni, karmasik
matematik prablemleri icin gelismis bir cozumdur. Gelismis bir algoritmik yaklagimla
tasarlanmis olup tutarli bir sekilde dogru gc6zimler sunarak 6nemli élgtide zaman kazandirir ve
akademik performansinizi artirir.

Baglanti adresi: https://smadin.io/tr/omni
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Photomath: Yapay zekéa destekli bir uygulama olan Photomath, matematik problemlerini
cOzmeye yeni hir yaklagim getirir. Kullanicilarin bir matematik probleminin fotografini cekmesini
saglar ve ardindan uygulama aninda adim adim ¢6ztm sunar. Aritmetikten kalkulise kadar
cesitli matematik konularini kapsayan bu kitap; 6grenciler, ebeveynler ve 6gretmenler icin paha

bicilmez bir kaynaktir.

Baglanti adresi: https://photomath.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Maple Calculator: Karmasik matematik problemlerine hizli gozimler saglamak icin yapay
zekanin glicinden yararlanir. Bir dizi gelismis fonksiyon, grafik araclan ve adim adim
cozUmlerle tasarlanan bu cihaz cebirsel denklemlerden kalkults ve trigonometriye kadar her
seyin Ustesinden gelir.

Baglanti adresi: https://www.maplesoft.com/products/MapleCalculator/
Kullanici Gcereti: Sinirli Ucretsiz.

CameraMath: Matematik d§rencileri igin kapsamli bir ¢coztim sunar. One cikan dzellikleri
arasinda; “Ogretmenlere Sor”, “Matematik Bankasi”, “Hesap Makineleri” ve “Matematik Cozlcil”
bulunur. Matematik ¢ozlict 6zelligi ile uygulama, karmasik matematik problemlerini gozmek

icin yapay zekayi kullanir ve adim adim ¢oztmler sunar. CameraMath, bir telefonun kamerasini

kullanarak matematik problemlerini cozmek igin tasarlanmis bir mobil uygulamadir. Kullanicilar
bir problemin fotografini ceker ve uygulama sadece cevabi vermekle kalmaz, ayni zamanda
adim adim ¢ozum yollarini da gosterir. Bu yonuyle, 6grencilere 6devlerinde veya ders galisirken
yardimci olmayr amaclayan bir aractir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/UDQBzaC
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Brilliant: Ogrencilerin matematik kavramlarini ve problem gdzme stratejilerini 6grenmelerine E E
yardimei olur. Brilliant, yapay zeka algoritmalariyla her 6grencinin ilerlemesine gore

kisisellestirilmis geri bildirim saglayarak 6grencilerin kendi hizlarinda 6grenmelerini saglar. E i
Brilliant; matematik, bilim ve hilgisayar hilimleri gibi konularda 6grenmeyi etkilesimli hale

getiren bir mobil egitim platformudur. Geleneksel dersler yerine, elestirel disinmeyi tesvik
eden ve derinlemesine anlamayi saglayan uygulamali bulmacalar ve problemler sunar. Brilliant
hem bir web sitesi hem de mabil uygulama olarak kullanilahilir. .

Baglanti adresi: https://brilliant.org/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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MyScript: El yazisi matematik ifadelerini yorumlamak ve gergek zamanli geri bildirim saglamak
icin makine 6grenimi algaritmalarini kullanan yenilikgi bir uygulamadir. Bu uygulama, dijital not
almanin rahathgini YZ destekli matematik cozme dogruludu ile birlestirir. MyScript, matematik
odevlerinde yardima ihtiyaci olan 6grenciler icin vazgecilmez bir aractir.

Baglanti adresi: https://www.myscript.com/
Kullanici Gicreti: Sinirh Ucretsiz.

ChatGPT / Gemini: Matematik problemlerinin ¢dztim adimlarini agiklar, Ok3(0]

Ogrencinin hatalarini tespit edip alternatif céztm yollari sunar.

Baglanti adresi: https://chatgpt.com/ https://gemini.google.com/app?hl=tr

Kullanici Gicreti: Sinirh Ucretsiz.

Wolfram Alpha: Denklem ¢cozme, grafik cizme, integral ve turev hesaplama gibi ileri dizey
matematik islemlerini yapar. Sonuclari adim adim gosterir.

Baglanti adresi: https://www.wolframalpha.com/

Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.

Mathway: Kullanici tarafindan girilen matematik problemlerini aninda ¢ozer, farkli cozim yallan
gosterir.

Baglanti adresi: https://www.mathway.com/Algebra

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Desmos: Fonksiyon grafikleri, parametrik denklemler ve istatistiksel gorsellestirmeler icin
etkilesimli bir platformdur. Ogrenciler denklemleri degistirerek aninda sonucu gérebilir.
Baglanti adresi: https://www.desmaos.com/?lang=tr

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Mathematica: ileri diizey matematiksel modelleme, veri analizi ve simulasyonlar igin kullanilir.
Arastirma ve yuksekogretim projelerinde yaygindir.

Baglanti adresi: https://www.wolfram.com/mathematica/

Kullanici tereti: Ucretli.

Octave (YZ destekli eklentilerle): MUhendislikte ve istatistiksel hesaplamalarda agik kaynak bir

alternatiftir. Modelleme surecinde yapay zeka ile veri analizi yapilahilir,

Baglanti adresi: https://octave.org/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.
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Quizizz Al, Kahoot Al: Yapay zeka ile matematik testleri ve quiz’leri hazirlar, 6grenciye aninda
geri bildirim verir.

Baglanti adresi: https://imagej.net/ij/

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Formative Al: Ogrenci yanitlarini analiz eder, eksik veya hatali kavram dgrenmelerini tespit
ederek hedefe yonelik sorular Uretir.

Baglanti adresi: https://www.formative.com/

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

Explainpaper [matematik uyarlamasi): Matematiksel ifadeleri sadelestirerek aciklar,
6grencinin seviyesine uygun yorum yapar.

Baglanti adresi: https://www.explainpaper.com/

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Curipod Al: Ders icerigini 6grencinin anlayahilecedi seviyeye getirerek etkilesimli sunumlar ve
sorular hazirlar.

Baglanti adresi: https://curipod.com/

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Excel + Copilot Al: Sayisal veri setleri Uzerinde istatistiksel analiz yapar, grafikler olusturur ve
sonuglarr yorumlar.

Baglanti adresi: https://meb.ai/0xXunn

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

Tabloau Al: BlyUk veri setlerini anlamli gorsellere déntstarir, matematiksel cikarimlar yapmayi
kolaylastirir.

Baglanti adresi: https://www.Tabloau.com/products/artificial-intelligence

Kullanici Gcereti: Ucretli.

Code Interpreter [ChatGPT): Pythaon ile veri analizi, matematiksel modelleme ve grafik
olusturma yapar.

Baglanti adresi: https://meh.ai/UYWHDS5J

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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CoCalc: Matematiksel hesaplamalar, LaTeX notasyonu ve kadlama ortamini entegre eden E!I' E
cevrim ici bir platformdur.

Baglanti adresi: https://cocalc.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

PhET Interactive Simulations: Fizik, kimya, biyoloji ve matematik konularini kapsayan
etkilesimli simulasyonlar sunar. Ogrencilerin soyut kavramlari deneysel olarak kesfetmesini
saglar.

Baglanti adresi: https://phet.colorado.edu/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Prodigy Math: Oyun tabanli 6grenme ile matematik alistirmalari sunar. Ogrencinin seviyesine
gore sorular uyarlanir.

Baglanti adresi: https://www.prodigygame.com/main-en/teachers
Kullanicr Gereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.

Mathigon: Etkilesimli hikayeler, 3D gdrseller ve ayunlarla matematik kanularini anlatir.

Baglanti adresi: https://tr.mathigon.org/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Legends of Learning: Matematik konularini oyunlastirarak égrencilerin motivasyonunu artirir., EEF;':EE

Baglanti adresi: https://www.legendsoflearning.com/
Kullanicr tGiereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.

Pedagojik ipucu: Matematik egitiminde yapay zeka, yalnizca nihai ¢dziimU sunan hir hesap makinesi olarak
dedil; problem ¢ozme basamaklarini ve akil yiritme sureclerini géranur kilan bir bilissel rehber (scaffolding]
olarak kanumlandiriimalidir. Bu yaklasim, 6grencinin strece odaklanmasini saglayarak algoritmik diistinme
becerisinin gelismesine katki sunar. Ogrenme kaliciligini artirmak icin yapay zekaya, “Cevabi ver” komutu yerine;
“Bana cevabi styleme, sadece hir sonraki adim igin ipucu sorusu sor” (Sokratik Yéntem) komutu verilmelidir.
Baylece 6grenci, cozime kendi zihinsel cabasiyla ulasir.
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Tablo 2: Matematik Egitiminde Kullanilahilecek Yapay Zeka Destekli Araglar

Kullanim Alani

Problem Cézme ve Adim
Adim G6zUm Sunan Araclar

Formul ve Grafik
Gorsellestirme

Matematiksel Modelleme

Olgme ve Degerlendirme

Kavram Ogretimi ve Anlam
Derinlestirme

Matematiksel Veri Analizi

STEM Entegrasyonu ve
Kodlama ile Matematik

Matematiksel DUstinmeyi
Destekleyen Oyunlar ve
Simulasyonlar

Ornek Araclar

Waolfram, Photomath, GeoGebra

Desmaos, GeoGebra, GeoGebra 30

Mathematica, Octave, Algodoo (Fizik-
Matematik disiplinlerarasi gcalisma)

Quizizz Al, Kahoot Al, Formative
Al, Mathletics, MathFacts Pro,
MagicSchool Al

Explainpaper, Curipod Al, Khan
Academy, Zearn Math, Buzzmath,
Mathspace, Brilliant, Khanmingo

Excel + Copilot Al, Tabloau Al, CODAP

Advanced Data Analysi, Python in
Excel (CoCalc, MyScript)

Prodigy Math, Mathigon, Legends

of Learning, DreamBox Learning,

IXL Learning, DragonBox, Palyup,
Mathseeds, SplashLearn, DragonBox
Algebra

Aciklama

Matematik problemlerinin ¢6zim adimlarini agiklar

ve alternatif ¢c6ztim yollar sunar. Denklem ¢g6zme,

grafik cizme, integral-tlrev hesaplama gibi ileri dizey
islemleri adim adim gosterir. Fotografla prablem gozme
(Photomath, CameraMath) ve sembal tanima (Symbolah])
ozellikleri sayesinde 6grencilerin problem gozme
becerisini destekler.

Fonksiyon grafikleri, parametrik denklemler ve istatistiksel
gorsellestirmeler icin interaktif ortam saglar. GeoGebra 3D
ile 3 boyutlu cisimler ve geometri calismalari yapilabilir.

ileri diizey matematiksel modelleme, veri analizi ve
simulasyon yapar. Algodoo ile fizik tabanli matematik
senaryolari gorsellestirilerek 6grenme desteklenir.

Matematik testleri ve quiz'ler Uretir, aninda geri bildirim
saglar. Mathletics ile yarismalar, aduller ve etkinlikler
sunularak égrencilerin motivasyonu artirilir.

Matematiksel ifadeleri sadelestirir ve 6grencinin
seviyesine uygun hale getirir. Kapsamli dersler, etkilesimli
sunumlar ve kisisellestirilmis 6grenme planlari ile kavram
ogretimini derinlestirir.

Sayisal veri setleri Uzerinde istatistiksel analiz yapar,
verileri gorsellestirir ve sonuglari yorumlar. Blytk veri
setlerini anlamli grafiklere déntsturur. CODAP ile kod
yazmadan sUrUkle-birak yéntemiyle dinamik grafikler
olusturulur; tablo, grafik ve harita arasindaki iliskiler
etkilesimli olarak incelenerek istatistiksel okuryazarlik
gelistirilir.

Soyut matematiksel formllerin Python vb. dillerle
kodlanarak somut ciktilara dénusturtlimesidir
(Computational Thinking]. MyScript ile el yazisi matematik
ifadeleri taninarak dijital cozimler Uretilir.

Oyun tabanli 6grenme ortamlari ile matematik konularini
ogretir. Seviyeye uygun sorular, interaktif hikayeler ve 3D
gorsellerle 6grencilerin motivasyonunu artirir.

Onemli Not: "Photomath ve Mathway gibi araclar, 6grenciler tarafindan sadece 'ddev yaptirma araci' olarak kullaniimaya gok
musaittir. Bu araglar sinifta, 6gretmenin rehberliginde; 'islem basamaklarini analiz etme' veya 'Hatall gztmiin nerede oldugunu
bulma' etkinliklerinde kullaniimalhidir."

Ozetle matematik dgretiminde YZ uygulamalari, 8grencilerin soyut matematik kavramlarini anlamalarina ve
problem ¢dzme becerilerini gelistirmelerine yardimer olabilir (Jia vd., 2024; Kim vd., 2022). Ogrenciler interaktif
simulasyonlar, ozellestirilmis 6grenme yolculuklari ve adaptif 6§renme deneyimleri araciligiyla matematikle
derinlemesine etkilesime gecebilirler [Saralar-Aras, 2023; Saralar-Aras et al., 2023]. YZ'nin matematik
ogretimine entegrasyonu, 6grencilerin matematikle ilgili kavramlari anlamalarini ve uygulamalarini artirahilir
(Ayanwale vd., 2022; Cunska, 2020].
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FEN BiLIMLERIi EGITIMINDE KULLANILABILECEK
YAPAY ZEKA DESTEKLI ARACLAR

Fen hilimleri editimi, 6grencilerin dogal dtinyayr anlamalarini ve bilimsel diisinme
becerilerini gelistirmelerini amaclar. Yapay zeka (YZ] araclari, fen bilimleri 6§retimini
desteklemek ve dgrencilerin bilimsel kavramlari daha iyi anlamalarini saglamak icin 6nemli
bir role sahiptir (Al Darayseh, 2023; Ayasrah et al.,, 2023; Yazici & Erkog, 2023]. Bu bolumde,
fen bilimleri egitiminde YZ araclarinin kullanimi incelenmektedir.
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Simple Machines by Tinybop: O¢rencilerin basit makinelerin galisma prensiplerini anlamalarina
yardimel olan interaktif bir uygulamadir.

Baglanti adresi: https://tinybop.com/apps/simple-machines
Kullanici ticreti: Ucretli.

Mystery Science: Fen hilimleri kanularini kesfetmeye yonelik interaktif bir platformdur.
Ogrencilere doga olaylari ve fen bilimleri konulari hakkinda sorular sorar ve 8§rencilerin kesif
yapmalarini saglar.

Baglanti adresi: https://mysteryscience.com/
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

DIY Nano: Nanoteknolojiyi anlamaya yonelik interaktif bir uygulamadir. Ogrencilere
nanoteknolojinin glinlik hayatta nasil kullanildigini ve nasil calisti§ini 6gretir.

Baglanti adresi: https://www.nisenet.org/catalog/diy-nano

Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

DIY Sun Science: Glines 1siginin ve enerjisinin nasil calistigini 6gretmeyi amaclayan interaktif
bir uygulamadir. Ogrenciler, glines enerjisiyle ilgili deneyler yapar.

Baglanti adresi: https://lawrencehallofscience.org/science-apps/diy-sun-science/

Kullanici tereti: Ucretsiz.

Science Experiments: Ogrencilere basit deneyler yapma ve fen bilimleri konularini kesfetme
firsati sunan bir uygulamadir.

Baglanti adresi: https://www.sciencebuddies.org/science-experiments

Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Little Alchemy: Temel kimya kavramlarini kesfetmeye yénelik bir bulmaca oyunudur. Ogrenciler,
farkl elementleri birlestirerek yeni maddeler olusturur.

Baglanti adresi: https://littlealchemy.com/

Kullanici Gereti: Ucretsiz.

The Robot Factory by Tinybop: Temel programlama ve robotik kavramlarini 6§retmeyi
amaclayan bir mobil uygulamadir. Ogrenciler, kendi robotlarini tasarlayahilir ve programlayabhilir,
ogrencilerin muhendislik ve tasarim becerilerini gelistirmeyi amaclayan agik uglu bir robot
yapma simulasyonudur.

Baglanti adresi: https://tinybop.com/apps/the-robot-factory
Kullanici ticreti: Ucretli.
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Thinkrolls: Fizik temelli bulmacalari gézmeye yénelik bir mohil uygulama oyunudur. Ogrenciler,
fizik kavramlarini kesfederken problem ¢6zme becerilerini gelistirirler.

Baglanti adresi: https://www.avokiddo.com/
Kullanici tcreti: Ucretl.

Sketchfab (3D & VR igerik): Yapay zeka ile olusturulmus veya taranmis binlerce 3 boyutlu
bilimsel modeli [DNA sarmal, dinozor iskeleti, Mars ylizeyi vb.] incelemeyi saglar. Akill tahtada
veya tabletlerde modeller acilir. Ogrenciler bir kalbi 360 derece déndurebilir, kalbin igine girip
damar yallarini inceleyehilir. Soyut veya gozle gértlmesi zor (atom, hlicre, uzay)] kavramlarin
somutlastinlmast icin kullanilir.

Baglanti adresi: https://sketchfab.com/feed
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Physics Toolbox Suite: Bu uygulama, 6grencilere fiziksel dlgtimler yapma ve verileri analiz etme
konusunda yardimci olur. Hiz, ivme, manyetik alan gibi dederleri ¢lcehilir ve bu verileri grafiklerle
gorsellegtirehilirler.

Baglanti adresi: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.chrystianvieyra.
physicstoolboxsuite
Kullanici iicreti: Sinirh Ucretsiz.

Animaker: Teknik bilgi gerektirmeden strtkle-birak ydntemiyle 20 animasyanlu videolar ve
cizgi filmler hazirlamaya yarayan bulut tabanli bir platformdur. Ogretmenler sikici konulari
eglenceli cizgi filmlere donustlrerek ders anlatahilir. Ogrenciler ise klasik PowerPoint sunumlari
yerine animasyonlu proje ddevleri hazirlayabilirler.

Baglanti adresi: https://www.animaker.com/
Kullanici Gcereti: Kismen Ucretsiz.

Cognimates: Kodlama ve yapay zekéa konularini 6greten bir platform olan Cognimates,
dgrencilere temel yapay zeka kavramlarini 6§retmeye odaklanir. Ornegin bir resmi tanimlamak
icin goruntu tanima modellerini egitmek gibi.

Baglanti adresi: https://hackidemia.github.io/cognimates-gui/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

MIT App Inventor: MIT tarafindan gelistirilen bu platform, 6grencilere mobil uygulama
gelistirme konusunda temel bilgiler verirken yapay zeka ile ilgili konulara da deginir. Ornegin
basit bir sohbet botu olusturmak gihi.

Baglanti adresi: https://appinventor.mit.edu/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

[=]!
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IBM Watsonx: Ogrencilere yapay zeka kanusunda farkindalik kazandirmak igin gesitli egitim [w]
materyalleri sunar. Ornegin dogal dil isleme ve konusma tanima gibi konulari icerebilir. !

Baglanti adresi: https://meh.ai/UuRAffn
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Google Teachable Machine: Google'in Teachable Machine uygulamasi, 6§rencilerin basit
makine dgrenimi modelleri olusturmasina olanak tanir. Ornedin gérintl tanima veya ses
tanima modelleri yapabilirler.

Baglanti adresi: https://teachablemachine.withgoogle.com/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

PhET Interactive Simulations: Fizik, kimya, biyoloji ve matematik konularini kapsayan
etkilesimli simtlasyonlar sunar. Ogrencilerin soyut kavramlari deneysel olarak kesfetmesini
saglar.

Baglanti adresi: https://phet.colorado.edu/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Labster: Sanal laboratuvar deneyleri ile fen hilimleri konularnini uygulamali sekilde ogretir. E E
Ogrenciler glivenli ve diisiik maliyetli bir ortamda deney yapahilir.

il

Baglanti adresi: https://www.labster.com/

Kullanici Gcereti: Ucretli.

PraxiLabs: 3D sanal laboratuvar artaminda biyolgji, kimya ve fizik deneyleri yapilmasina olanak
tanir.

[=]

Baglanti adresi: https://praxilabs.com/

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

CODAP: Kurulum gerektirmeyen, tamamen tarayici Uzerinden ¢aligan bir dinamik veri analizi
platformudur. Karmasik kodlar [Python/R) yazmadan sadece strUkle-birak yontemiyle
profesyanel veri analizi yapilmasini saglar. Fen bilimlerinde veri toplama, gérsellestirme ve
analiz yapma imkani sunar. Ogrenciler deney verilerini yorumlamay égrenir.

[=]245 ]
[=]

Baglanti adresi: https://codap.concord.org/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.
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Mathematica: ileri diizey bilimsel hesaplamalar, simiilasyonlar ve modelleme islemlerini yapar.

Universite diizeyindeki arastirmalarda etkilidir.

Baglanti adresi: https://www.mathematica.org/
Kullanici tcreti: Ucretli.

Merge EDU: Artirilmis gerceklik ile 3D bilim nesnelerini inceleme olanagi saglar. Hlicre yapisi,
gezegenler veya molekuller gibi konularin detayl incelenmesini destekler.

Baglanti adresi: https://mergeedu.com/

Kullanicr Gereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.

Arts & Culture Expeditions: Ogrencileri sanal bilim gezilerine cikarir, konulari gorsel olarak
deneyimleme firsati sunar.

Baglanti adresi: https://artsandculture.google.com/project/expeditions

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

BioDigital Human: insan viicudunun 3D anatomik modelini incelemeye olanak tanir.
Baglanti adresi: https://www.hiodigital.com/

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

Vernier Graphical Analysis + Al eklentiler: Deneylerde toplanan sensor verilerini aninda analiz
eder.

Baglanti adresi: https://meb.ai/UwUho5B

Kullaniei Gicreti: Sinirh Ucretsiz.

Pasco Capstone: Sensarlerden gelen verileri yorumlayarak 6grencilerin deney sonuclarini
degerlendirmesini kolaylastirir.

Baglanti adresi: https://meh.ai/UUSFfln

Kullanici ticreti: Ucretli.

Logger Pro: Fizik ve kimya deneylerinde veri toplama ve analiz islemlerini otomatiklestirir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/iZYM2N
Kullanici tcreti: Ucretli.
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ChatGPT / Gemini: Karmasik hilimsel kavramlari 6grencinin seviyesine Ok3(0]

uygun sekilde aciklar. Alternatif aciklamalar ve drnekler sunar.

Baglanti adresi: https://chatgpt.com/ https://gemini.google.com/app?hl=tr
Kullanici Gereti: Sinirli Ucretsiz.

Curipod Al: Fen bilimleri kanularini etkilesimli sunumlar ve quiz’lerle ogretir.

Baglanti adresi: https://curipod.com/
Kullanici Gcereti: Sinirli Ucretsiz.

Explainpaper [Bilim Uyarlamasi]): Arastirma makalelerindeki karmasik bilimsel terimleri
sadelestirir.

Baglanti adresi: https://www.explainpaper.com/
Kullanici tGereti: Sinirli Ucretsiz.

Tinkercad: Tarayici tabanli, kurulum gerektirmeyen, cocuklar ve yeni baglayanlar icin diinyanin
en populer 3D tasarim, elektronik devre simulasyonu ve kodla tasarim (Codeblocks] aracidir.
Elektronik devre tasarimi ve 3D modelleme ile mihendislik uygulamalarini fen bilimleri
derslerine entegre eder. Hacim, ylUzey alani, koordinat sistemi (X, Y, Z ekseni] ve kesisim/
birlesim kiimeleri konularini anlatmak igin essizdir.

Baglanti adresi: https://www.tinkercad.com/

Kullanici iicreti: Ucretsiz.

Arduino + Al entegrasyonu: Kodlama ve sensar verisi kullanarak fen hilimleri deneyleri yapmayi
saglar.

Baglanti adresi: https://www.arduino.cc/

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

CoSpaces Edu: Sanal ortamda bilim projeleri ve etkilesimli modeller olusturmayi mtmkun kilar.
Baglanti adresi: https://sites.google.com/view/cospaces/home

Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.

Legends of Learning: Fen hilimleri kanularini ayunlastirarak dgrencilere eglenceli 6grenme

deneyimleri sunar.

Baglanti adresi: https://www.legendsoflearning.com/
Kullanicr tiereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.
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BrainPOP Science: Animasyonlar ve interaktif gorevlerle fen hilimleri kanularini 6gretir.

Baglanti adresi: https://www.brainpop.com/science-solutions/
Kullanici ticreti: Ucretli. ingilizce.

Minecraft Education Edition: Fen ve mihendislik projelerini oyun icinde simule eder.

Baglanti adresi: https://education.minecraft.net/tr-tr
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

Research Rabbit: Fen bilimleri alaninda literatlr taramasi ve gorsel baglanti haritalar
olusturur.

Baglanti adresi: https://www.researchrabhit.ai/
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

Connected Papers: ilgili bilimsel makaleleri af seklinde gorsellestirir.

Baglanti adresi: https://www.connectedpapers.com/
Kullanicr ticreti: Sinirli Ucretsiz.

Consensus Al: Bilimsel arastirmalardan alinan sonuclari hizlica 6zetler. E E
Baglanti adresi: https://consensus.app/ E‘

" . " . =l
Kullanier Gereti: Sinirli Ucretsiz.

Pedagojik ipucu: Fen bilimleri egitiminde yapay zeka araclari; sadece hilgi vermek yerine égrencinin
deneyimlemesine, modellemesine ve sorgulamasina olanak taniyacak sekilde kullanilmalidir. Boylece ¢grenciler
bilimi yaparak ve kesfederek agrenir.
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Tablo 3: Fen Bilimleri Egitiminde Kullanilabilecek Yapay Zeka Destekli Araglar

Kullanim Alani

Deney Simulasyonlari ve
Sanal Laboratuvarlar

Bilimsel Modelleme ve Veri
Analizi

3D Gorsellestirme ve AR/VR
Uygulamalarn

Fen Deneyleri icin Al Destekli
Olgtim Araglari

Bilimsel Kavram Ogretimi ve
Aciklama

STEM Entegrasyonu ve
Kodlama ile Matematik

Oyun Tabanli Fen Bilimleri
Ogretimi

Arastirma ve Bilimsel Kaynak
Erigimi

Ornek Araclar

PhET Interactive Simulations, Labster,
PraxiLabs, Science360, Mystery
Science, BIY Sun Science, Science
Experiments

CODAP, Mathematica, Excel + Copilot
Al, Science Journal, Physics Toolbox
Suite,

Merge EDU, Google Expeditions (AR/
VR), BioDigital Human, STEM Islands,
The Magic School Bus: Oceans

Vernier Graphical Analysis + Al
eklentiler, Pasco Capstone, Logger
Pro

ChatGPT, Gemini, Curipod Al,
Explainpaper, DIY Nang, Little
Alchemy

Tinkercad, Arduino + Al entegrasyonu,
CoSpaces Edu, The Robot Factory

by Tinybop, MIT App Inventar,
Cognimates, IBM Watson, Google
Teachahle Machine, Tinkercad

Legends of Learning, BrainPOP
Science, Minecraft Education Edition,
Toca Lah: Elements, Simple Machines
by Tinybop, Thinkrolls, Palyup

Research Rabbit, Connected Papers,
Consensus Al

Aciklama

Fen hilimleri konularini kapsayan etkilesimli simtlasyonlar
ve sanal laboratuvar deneyleri sunar. Ogrencilerin soyut
kavramlari deneysel olarak kesfetmesini saglar, glvenli

ve dustk maliyetli bir ortamda deney yapma imkani tanir.
Pedagojik Not: O§renciye "Sunu yaparsan ne olur?" sorusu
sorularak tahmin etme - gézlemleme - agiklama déngusu
kurulmalidir.

Veri toplama, gorsellestirme ve analiz yapma imkani
sunar. ileri diizey bilimsel hesaplamalar, simtlasyonlar
ve madellemeler yapilmasini saglar. Sensor verilerini
kullanarak deney sonuglarini yorumlamayi kolaylastirir.

3D bilim nesneleri, sanal hilim gezileri ve artiriimig
gerceklik deneyimleri sunar. Hlicre yapisi, gezegenler,
okyanuslar ve insan anatomisi gibi konulari ayrintili
inceleme imkani saglar.

Sensaor verilerini aninda analiz eder, deney sonuglarini
dederlendirmeyi kolaylastirir. Fizik, kimya ve biyolgji
deneylerinde 6lgtim ve analiz islemlerini otomatiklestirir.

Karmasik bilimsel kavramlari 6grencinin seviyesine
uygun sekilde aciklar. Arastirma makalelerindeki terimleri
sadelestirir ve oyun tabanli uygulamalarla kimya ve fen
bilimleri kavramlarini 6gretir.

Elektronik devre tasarimi, 3D modelleme, kodlama ve
yapay zeka uygulamalarini fen bilimleri derslerine entegre
eder. Ogrencilerin basit makine grenimi ve robot tasarimi
yapmasina olanak tanir. Kodlama ortaminda matematiksel
maodelleme yapilir. Tinkercad ile geometrik cisimlerin
hacim/alan hesaplamalari 3 boyutlu tasarlanir ve
“Codeblocks” ile matematiksel algaritmalar 30 modellere
donustardldr.

Fen hilimleri konularini oyunlastirarak égretir. Fizik temelli
bulmacalar, element kesfi, mthendislik oyunlari ve
problem gézme etkinlikleri sunar.

Fen bilimleri alaninda literattir taramasi yapar, makaleler
arasindaki baglantilari gorsellestirir. Arastirma sonuglarini
Ozetleyerek bilgiye hizli erisim saglar.

Onemli Not: “Hallisinasyon” Uyarisi: ChatGPT veya Gemini gibi dil modelleri, fen bilimlerinde kavram yanilgisina dusebilir veya var
olmayan hilimsel referanslar uydurabilir (Yapay Zeka Halusinasyonu). Bu nedenle fen bilimleri derslerinde dil modelleri “Bilgi Kaynag”
olarak degil; “Deney Tasarimcisi” veya “Hipotez Ureticisi” olarak kullanilmalidir. Olgusal bilgiler mutlaka Consensus veya ders kitabi
gihi glivenilir kaynaklardan teyit edilmelidir.

Kisaca fen hilimleri egitiminde YZ araclari, 6grencilerin fen bilimleri kavramlarini daha iyi anlamalarini ve

bilimsel arastirma becerilerini gelistirmelerini destekleyebilir (Nja vd., 2023; Sun vd., 2023). Ogrenciler deney
simulasyonlari, veri analizi araclan ve interaktif 6grenme platformlan araciliiyla fen bilimleriyle derinlemesine
etkilesime gecehilirler [Lee & Perret, 2022; Nazaretsky vd., 2022a). YZ'nin fen bilimleri 6gretimine entegrasyonu,
ogrencilerin hilimsel distnme becerilerini giclendirmek ve gercek duinya problemlerine ¢ozdm bulmalarini
desteklemek icin degerli bir arag olabilir [Nazaretsky vd., 2022a, 2022b].
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FiZiKk EGITIMINDE KULLANILABILECEK
YAPAY ZEKA DESTEKLi ARACLAR

Fizik, doganin temel yasalarini anlama ve doga olaylarini agiklama kanusunda énemli bir
role sahiptir. Yapay zeka [YZ] araglari, fizik 6gretimini desteklemek ve 6grencilerin fiziksel
kavramlari anlamalarini kolaylastirmak igin etkili bir sekilde kullanilabilir {Selwyn, 2018;
Yeadon vd., 2023]. Bu bolumde, fizik editiminde YZ araclarinin potansiyeli incelenmektedir.
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Algodoo: Ofrencilerin fiziksel olaylari simiile etmelerine olanak taniyan bir fizik similasyon
yazihmidir. Bu yazilim, gesitli fiziksel kavramlari interaktif bir sekilde kesfetmek icin kullanilir,

Baglanti adresi: https://www.algodoo.com/
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

PhysX: NVIDIA tarafindan gelistirilen bir fizik motorudur ve 6grencilere gergekgi fizik ORF A0
simulasyonlari olusturma imkani sunar. Bu yazilim; 6zellikle oyun gelistirme alaninda =
kullanilmaktadir, ancak egitim amacli da kullanilahilir. [&]

Baglanti adresi: https://developer.nvidia.com/physx-sdk
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Virtual Physics Simulations: Bu uygulamada fiziksel olaylar gorsellestirmek icin gesitli sanal
gerceklik (VR] ve artinlmis gerceklik [AR] tabanli simulasyonlar mevcuttur. Bu simulasyonlar,
ogrencilerin fiziksel olaylar daha somut bir sekilde gorsellestirmelerine yardimci olur.

Baglanti adresi: https://www.myphysicslah.com/
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

SmartPhysics: Ogrencilerin fizik konularini interaktif bir sekilde 6grenmelerine yardimei olan
bir gevrim ici platformdur. Bu platform, égrencilerin gliclt ve zayif yonlerini belirler ve buna gore
6grencilere 6§grenme materyalleri sunar.

Baglanti adresi: https://physlab.org/smart-physics/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

DragonBox Algebra: Cebir 6§renimini edlenceli ve sezgisel hale getiren bir editsel video
oyunudur. Oyun, denklemleri ve degiskenleri sevimli karakterler ve bulmacalar seklinde
gorsellestirerek cocuklarin ve yeni baslayanlarin cebirin temel kurallarini farkinda olmadan
kesfetmesini saglar. Oyuncular, ana karakter olan "DragonBox"1 izole etmek icin matematiksel

islemleri kullanarak seviyeleri tamamlar ve bu strecte cebirin mantigini kavrarlar. DragonBox
Algebra, cocuklara ve yeni baglayanlara cebirin temel kurallarini oyunlastirarak 6greten egitsel
bir mobil uygulamadir. Soyut matematiksel denklemleri g6rsel bulmacalar héaline getirerek
ogrenmeyi eglenceli ve sezgisel bir deneyime donustarr.

Baglanti adresi: https://dragonbox.com/products/algebra-12
Kullanici tcreti: Ucretli.

CK-12 (Flexi): CK-12 platformunun iginde yer alan "Flexi" isimli yapay zeka asistani,
dgrencilerin fizik sorularini anlik olarak cevaplar. Ogrencilerin takildiklar konulari bireysel olarak
tekrar etmeleri ve deney simulasyonlari yapmalari icin idealdir.

Baglanti adresi: https://www.ck12.org/flexi/
Kullanici Gcreti: Ucretsiz.
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PhyWiz-Physics Solver: Ozellikle lise ve Universite fizidji icin gelistirilmis, soru cézmeye odaki
bir yapay zeka aracidir. Kinematik, kuvvetler, yercekimi veya kuantum fizigi gibi otuzdan fazla
konuda soru sorulabilir. Ogrenci elindeki sayisal verileri girer (Ornek: Kutle=5kg, Hiz=10m/s),
uygulama formult secer ve sonucu adim adim hesaplayarak gosterir. Ev 6devlerinde tikanan
6grencilerin ¢c6zUm yolunu (hangi formuldn nerede kullanilacagini] égrenmesi icin kullanilan bir
mobil uygulamadir.

Baglanti adresi: https://phywiz-calc.andro.io/
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

PhET Interactive Simulations: Ogrencilerin fizik konularini interaktif simiilasyonlar araciligiyla
6grenmelerine yardimci olur. Bu simulasyonlar, 6grencilere fiziksel olaylari gorsellestirmeleri ve
anlamalariicin bir ortam saglar.

Baglanti adresi: https://phet.colorado.edu/
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

Khan Academy Physics: Ogrencilere gesitli konularda egitim videolari sunan bir platformdur.
Fizik konularinda da zengin icerige sahiptir ve 6grencilerin kanulari adim adim ¢grenmelerine
yardimci olur.

Baglanti adresi: https://meb.ai/uShaDE
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Isaac Physics: Ogrencilerin fizik konularini anlamalarina yardimei olmak igin gelistiriimis bir Eﬁ@
cevrim ici platformdur. Bu platform, 6grencilere fizik problemlerini cgzmeleri icin interaktif a3
araglar ve materyaller sunar. Ogrenciler; Isaac Physics (izerinden gesitli fizik kanularinda pratik Eﬁﬁ
yapahilir, deneyler gerceklestirehilir ve kavramlari daha derinlemesine anlayahilirler.

Baglanti adresi: https://isaacscience.org/
Kullanici tGcereti: Ucretsiz.

Wolfram Alpha: Matematik ve fizik problemleri cozmek igin kullanilan bir aragtir. Karmasik

denklemleri ¢ozehilir, fiziksel formulleri turetebilir ve grafikler cizehilir. Arama kutusuna EI : E_Iz
"Sodium atomic weight" [Sodyum atom agirhgi] veya karmasik bir fizik denklemi yazildi§inda
standart arama moatarlan gibi web sitesi listelemez; dogrudan cevahi, grafikleri ve cézim [=]¢

adimlarini verir. Kimyasal tepkimeleri denklestirmek, fizik problemlerinin coztiim basamaklarini
gormek veya gezegenlerin anlik kanumlarini hesaplamak icin kullanilir,

Baglanti adresi: https://www.walframalpha.com/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.
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Physics Toolbox Suite: Bu uygulama, cesitli fiziksel 6lgimleri yapmaniza ve verileri analiz
etmenize olanak tanir. Uygulamayla hiz, ivme, manyetik alan gibi degerleri 6lgebilir ve bu verileri
grafiklerle gorsellestirehilirsiniz.

Baglanti adresi: https://meb.ai/TkTd70
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

PhysicsCalc: Farkli fiziksel problemleri cozmek icin kullanilan bir maobil uygulamadir.
Bu uygulamayla kinematik, dinamik, enerji ve momentum gibi konularda hesaplamalar
yapabilirsiniz.

[=]

Baglanti adresi: https://www.mathway.com/Physics
Kullanicr Giereti: Sinirli Ucretsiz.

Socratic: Ogrencilerin matematik, fizik ve diger konulardaki sorularini cdzmeye yardimci olan
bir uygulamadir. Adim adim ¢ézimler sunar ve 6grencilerin konulari daha iyi anlamalarina
yardimci olur.

OpAD
O

Baglanti adresi: https://socrat.ai/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Symbolah: Matematik ve fizik problemleri gdzmek igin kullanilan bir uygulamadir. interaktif
olarak denklemleri cozer ve 6grencilere adim adim ¢ozimler sunar.

[=]
=
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Baglanti adresi: https://www.symbolab.com/

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Seek by iNaturalist: Ogrencilerin dogadaki bitkileri, bocekleri, kuslari ve mantarlari sadece
fotografini gcekerek tanimasini saglayan bir yapay zeka doga gozlemcisidir. Biyogesitlilik,
taksonomi ve cevre bilinci derslerinde 6grencilerin kendi "dijital herbaryumlarini” [bitki
koleksiyonu) olusturmasi icin kullanilir.

Baglanti adresi: https://www.inaturalist.org/
Kullanici Gcreti: Ucretsiz.

PhET Simiilasyonlar: PhET Interactive Simulations, gesitli fizik konularini interaktif
simulasyonlar araciligiyla gorsellestirmenize olanak tanir. Ornegin égrencilerin hareket, elektrik,
manyetizma ve termodinamik gibi kanulari interaktif olarak kesfetmesini saglar.

Baglanti adresi: https://phet.colorado.edu/tr/simulations/gases-intro
Kullanici ticreti: Ucretsiz.
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Easy Java Simulations (EJS]: Java tabanli bir yazilim olup 6grencilerin cesitli fiziksel modeller
olusturmasina ve bu modelleri simule etmesine olanak tanir. Ogrenciler, bu araci kullanarak
kendi deneylerini tasarlayabilir ve simule edehilirler.

Baglanti adresi: https://www.um.es/fem/EjsWiki/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Virtual Physics Labs: Bazi tniversiteler ve egitim kurumlari, sanal fizik laboratuvarlar
olusturmak igin 6zel yazilimlar kullanmaktadir. Bu sanal laboratuvarlar, 6grencilerin laboratuvar
deneylerini gerceklestirmelerine benzer hir deneyim sunar.

Baglanti adresi: https://meh.ai/UhZlihg
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Simulink: MATLAB'in bir parcasi olan grafiksel programlama artamidir. Fiziksel sistemlerin
modellenmesi ve simUlasyonu icin kullanilir. Bu yazilim, 6grencilere gergek diinya sistemlerini
matematiksel olarak modelleme ve simtle etme imkani sunar.

Baglanti adresi: https://www.mathwarks.com/products/simulink.html
Kullanic tcreti: Sinirli Ucretsiz.

LabVIEW: Fiziksel sistemlerin modellenmesi, kantrolt ve sistemlerden veri toplanmasi igin
kullanilan bir programlama ortamidir. Bu yazilim; 6grencilere sensorlerle etkilesim kurmayi, veri
analizi yapmayi ve gercek diinya uygulamalarini sim(le etmeyi 6gretir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/kl0zYq
Kullanici Gcereti: Ucretli.

MATLAB/Simulink with Al Toolbox: MATLAB ve Simulink, Al Toolbox ile birlikte kullanildiginda
ogrencilere yapay zeka tekniklerini fiziksel sistemlerin modellenmesi ve kontroll igin
kullanma imkéani sunar. Bu kamhinasyan, 6grencilere YZ tabanli sistemlerin gergek dlnya
uygulamalarinda nasil kullanilabilecegini 6gretir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/B0jEcZ
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Tracker Video Analysis: Ogrencilerin cep telefanlariyla gektikleri bir videoyu (8rnegin; basket
atigl, dusen hir top veya sarkag hareketi] hilgisayara yUkleyip analiz etmelerini saglar. Videodaki
nesne kare kare isaretlenir [otomatik takip ¢zelligi de vardir). Yazihm, bu hareketin konum-
zaman, hiz-zaman ve ivme-zaman grafiklerini saniyeler icinde cizer. Kitaptaki "strtinmesiz
ortam" formiilleri ile "gercek hayatin" farkini gdstermek igin essizdir. Ogrenci, forml
ezberlemek yerine kendi ¢ektigi videonun matematigini cikarir.

Baglanti adresi: https://opensourcephysics.github.io/tracker-website/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.
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PhET Interactive Simulations: Mekanik, elektrik, manyetizma, optik gibi fizik konularinda
etkilesimli simtlasyonlar sunar. Ogrencilerin formiilleri deneysel olarak kesfetmesine olanak
tanr.

Baglanti adresi: https://phet.colorado.edu/
Kullanici tGcereti: Ucretsiz.

JigSpace [AR): Karmasik nesneleri [araba motoru, elektronik devreler, atom yapisi] "Artirilmig
Gergeklik" [AR] teknolgjisiyle sinif ortaminda (i¢ boyutlu olarak gortinttler. Nesneleri sanal
olarak parcalarina ayirir [exploded view). Ogrenciler, bir makinenin icindeki dislilerin nasil
dondigunu veya bir cihazin katmanlarini tek tek sokiip takarak inceler.

Baglanti adresi: https://www.jig.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Stellarium: Bilgisayarinizi veya telefonunuzu sanal bir planetaryuma [gokevi] donUstlren
diinyaca Unlu bir astronomi yazilimidir. Bulundugunuz konumu (veya Dilinya Uzerindeki herhangi
bir yeri] ve saati segersiniz. Program; atmasferi, yildizlari, gezegenleri ve takimyildizlarini o anki
gercek kanumlariyla 3D olarak ekrana getirir.

Baglanti adresi: https://stellarium-web.org/
Kullanici tcreti: Ucretsiz. Agik Kaynak.

Phyphox [Physical Phone Experiments): Ogrencilerin akilli telefonlarini gelismis bir fizik
labaratuvarina donusttren bir mobil uygulamadir. Telefonun iginde héalihazirda bulunan
sensoOrleri [ivmedlger, jiroskop, manyetometre, 1sik sensorl, mikrofon vb.] kullanarak bilimsel

=
[=]

[=]:

veri toplar. Uygulamayi acip bir deney secerek [Ornek: "Asansdr ivmesi"] kayit tusuna basip
telefanla asansore bindiginizde, uygulama ivme dedisimlerini saniye saniye grafige doker.

Baglanti adresi: https://phyphox.org/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Labster: Sanal fizik laboratuvar deneyleri yapma imkani verir. GUvenli ortamda deney tekrari O 10
yaparak 6grenmeyi pekistirir.

=l

Baglanti adresi: https://www.labster.com/

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

PraxiLabs: 3D fizik laboratuvari ile kuvvet, hareket, dalga ve enerji deneylerini sanal ortamda
gerceklestirir.

[=]
[=]

Baglanti adresi: https://praxilabs.com/

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.
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Wolfram Technologies in Physical Sciences: Fiziksel sistemleri matematiksel olarak
modelleyip simule eder. Karmasik diferansiyel denklemler ve fiziksel yasalarin coztmlerini
gorsellestirir.

Baglanti adresi: https://www.wolfram.com/resources/physics/

Kullanici iicreti: Sinirh Ucretsiz.

Excel + Copilot Al: Deneylerden toplanan verileri analiz eder, grafikler olusturur. Verilerin
istatistiksel yorumunu kolaylastirir.

Baglanti adresi: https://copilot.microsoft.com/

Kullanici ticreti: Ucretli.

Merge EDU: Artirllmis gerceklik ile 3D fizik nesnelerini inceleme firsati sunar.

Baglanti adresi: https://mergeedu.com/

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

Arts & Culture Expeditions: Fizik laboratuvarlarina, uzay istasyanlarina ve enerji santrallerine
sanal gezi yapmayi saglar. Cogu Google AR/VR teknolojisi gelistiriciler icin Ucretsiz olarak
sunulur.

Baglanti adresi: https://artsandculture.google.com/project/expeditions

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Algodoo: Fizik kurallarini etkilesimli simulasyonlarla gorsellestirir, 6zellikle mekanik ve
akiskanlar konularinda etkilidir.

Baglanti adresi: https://www.algodoo.com/

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Vernier Graphical Analysis: Sensor verilerini anlik olarak analiz eder. Hiz, ivme, sicaklik gibi
olcumleri kolaylastirr.

Baglanti adresi: https://graphicalanalysis.app/

Kullanicr ticreti: Sinirli Ucretsiz.

Pasco Capstone: Fizik deneylerinden elde edilen verileri grafiklerle gdsterir ve yarumlar.

Baglanti adresi: https://meh.ai/UUSFfln
Kullanici tcreti: Ucretli.
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Physics Toolbox Suite: Akilli telefon sensarlerini kullanarak ivme, manyetik alan, i1sik siddeti gibi
degerleri dlger.

Baglanti adresi: https://I24.im/tl7¢cTz
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

[=]%

ChatGPT/Gemini: Bu iki arac, fizik derslerinde Sokratik 6§retmen yaklagimiyla Ok3(0]

kullanilmalidir. Soyut fen hilimleri kavramlarinin somutlastiriimasinda,
malzeme listesine gore deney ¢nerileri sunulmasinda ve fizik kanularinin E

0grenci seviyesine uygun aciklamalar ile 6rnekler Gizerinden anlatiimasinda
etkili bir destek saglar.

Baglanti adresi: https://chatgpt.com/ https://gemini.google.com/app?hl=tr

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

Perplexity Al: Kaynakli arama matoru oldugu igin fizik derslerinde bilimsel dogruluk gerektiren
durumlarda kullanilir,

Baglanti adresi: https://www.perplexity.ai/

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Curipod Al: Fizik dersleri igin etkilesimli sunumlar, quiz’ler ve kavram haritalari olugturur. "Agir
cisimler hafiflerden daha mi hizli diiser?" gibi bir oylama sorusuyla derse baslayip sinifin 6n
bilgisini (ve yanilgilarini) aninda grafige dokehilirsiniz.

Baglanti adresi: https://curipod.com/

Kullanici Gicreti: Sinirl Ucretsiz.

Explainpaper: Fizik arastirma makalelerindeki karmasik ifadeleri sadelestirir.

Baglanti adresi: https://www.explainpaper.com/

Kullanici ticreti: Sinirli Ucretsiz.

Tinkercad Circuits: Elektrik ve elektronik devreleri tasarlama ve simule etme imkani sunar.
Baglanti adresi: www.tinkercad.com

Kullanici tcreti: Ucretsiz.

Arduino + Al Entegrasyonu: Sensor verilerini toplayarak fizik deneyleri icin veri analizi yapar.

Baglanti adresi: Arduino.cc
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.
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CoSpaces Edu: Fizik projeleri ve 3D modeller olusturmada kullanilabilir.

Baglanti adresi: https://sites.google.com/view/cospaces/home
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

Kerbal Space Program: Fizik tabanli uzay ugus simulasyonu ile yortinge mekanigini ogretir.

Baglanti adresi: https://www.kerbalspaceprogram.com/
Kullanici tcreti: Ucretli.

Simple Machines by Tinybop: Basit makineler ve kuvvet prensiplerini interaktif olarak 6gretir.

Baglanti adresi: https://tinybop.com/apps/simple-machines
Kullanici ticreti: Ucretli.

Thinkrolls: Fizik manti§ini bulmaca ¢ozme ile birlestirir. Thinkralls, bir maobil uygulama serisidir.
Yani akilli telefon ve tablet gibi maobil cihazlarda oynanmak lizere tasarlanmistir. Bu serinin
farkli sirimleri bulunuyor. Thinkrolls: Serinin ilk oyunudur. Thinkralls 2: Fizik temelli bulmacalari
daha ileri seviyeye tasir. Kings & Queens: Daha ¢cok macera ve hikaye temelli bulmacalar igerir.

Baglanti adresi: https://www.avokiddo.com/
Kullanici tcreti: Ucretli.

Research Rabbit: Fizik alaninda literattr taramasi ve baglanti haritalar olusturur.

Baglanti adresi: https://www.researchrabbit.ai/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Connected Papers: ilgili fizik makalelerini ag seklinde gérsellestirir.

Baglanti adresi: https://www.connectedpapers.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Consensus Al: Fizik arastirmalarindan elde edilen sonuglari hizlica 6zetler. Of10
Baglanti adresi: https://consensus.app/ E‘

" . " ' ul
Kullanici Gicreti: Sinirli Ucretsiz.

Pedagojik ipucu: Fizik egitiminde yapay zeka araglari yalnizca teoriyi agiklamakla kalmamali égrencinin deney
yapma, gbzlemleme ve veri analiz etme sureclerine aktif katilimini saglamalidir. Boylece fizik yasalar yalnizca
6grenilmez, deneyimlenir. SimUlasyonlar ve sanal labaratuvarlar genellikle idealize edilmis (sUrtinmesiz,
havasiz, hatasiz] ortamlar sunar. Bu araclar, gercek laboratuvar deneylerinin yerini almamali soyut kavramlari
somutlastiran tamamlayici unsurlar olarak kullanilmalidir. Ogrencilerin bilimsel strec becerilerini gelistirmek
adina gergek diinyadaki hata payi, élgtim belirsizligi ve dis degiskenler mutlaka yapay zeka destekli veri analizi
araclanyla [Tracker, Phyphox] incelenmeli ve teorik sonuclarla karsilastiriimalidir.
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Tablo 4: Fizik Egitiminde Kullanilabilecek Yapay Zeka Destekli Araglar

Kullanim Alani Aciklama

Ornek Araclar

PhET Interactive Simulations, Labster,
PraxiLabs, Algodoo, PhysX, Virtual
Physics Simulations, SmartPhysics,
Isaac Physics, Virtual Physics Labs,

Mekanik, elektrik, manyetizma, optik gibi fizik kanularinda
etkilesimli simulasyonlar ve sanal laboratuvar deneyleri
sunar. Guvenli ortamda deney tekrari yapmayi saglar,
ogrencilerin fiziksel olaylar interaktif olarak kesfetmesine

Deney Simulasyonlari ve
Sanal Laboratuvarlar

Fiziksel Modelleme ve Veri
Analizi

3D Gorsellestirme ve AR/VR
Uygulamalan

Al Destekli Olgtim ve Sensor
Sistemleri

Sorgulama Tabanli Kavram
Ogretimi ve Sokratik
Rehberlik

STEM Entegrasyonu

Oyun Tabanli Fizik Ogretimi

Arastirma ve Bilimsel Kaynak
Erigimi

Easy Java Simulations [(EJS]

Mathematica, Excel + Copilot

Al, Logger Pro, Wolfram Alpha,
PhysicsCalc, Simulink, LabVIEW,
MATLAB/Simulink with Al Toolbox,
Tracker Video Analysis

Merge EDU, Google Expeditions
(AR/VR], Algodoo, Virtual Physics
Simulations, JigSpace (AR],
Stellarium

Vernier Graphical Analysis, Pasco
Capstone, Physics Toolbox Suite,
Phyphox

ChatGPT, Gemini, Curipod Al,

Explainpaper, Khan Academy Physics,

Physbot, Socratic, Perplexity Al,
Claude

Tinkercad Circuits, Arduino + Al
entegrasyonu, CoSpaces Edu

Kerbal Space Program, Simple
Machines by Tinybop, Thinkrolls

Research Rabbit, Connected Papers,

Consensus Al

imkan tanir.

Fiziksel sistemleri matematiksel olarak modelleyip simtle
eder. Deney verilerini analiz eder, grafikler olusturur.
Karmasik denklemleri ¢ozer, fiziksel formulleri tlretir ve
yapay zeka destekli modelleme yapar. Tracker ile gergek
hayat videolarindan [6rnek: top atisi] hareket grafikleri
gikarilir ve kinematik analiz yapilir.

3D fizik nesneleri ve artirlmig/sanal gerceklik
uygulamalari ile konularin gérsellestiriimesini saglar.
Fizik laboratuvarlarini ve deney ortamlarini sanal olarak
kesfetme imkani sunar.

Sensor verilerini anlik olarak analiz eder; hiz, ivme,
manyetik alan, 1sik siddeti gibi dederleri olcer. Verileri
grafiklerle gostererek deneylerin yorumlanmasini
kolaylastirir. Stellarium ile gk cisimlerinin hareketleri ve
tutulmalar simle edilir. JigSpace ile karmagik makineler
3D olarak pargalanip incelenir.

Fizik konularini seviyeye uygun agiklamalarla anlatir,
etkilesimli sunumlar ve quiz’ler olusturur. Karmasik
ifadeleri sadelestirir ve 6grencilerin sorularina aninda
yanit verir. Ogrencilerin bilimsel sorularina aninda cevap
bulmalarini saglar. Perplexity ile glincel ve kaynakl bilimsel
veriler arastirilir. ChatGPT, Claude ve Gemini ise karmasik
kavramlari (atom, enerji vb.] analojilerle basitlestirmek

ve 6grencilere Sokratik sorular sorarak diigtindtrmek igin
kullanilr.

Elektrik ve elektronik devreleri tasarlama ve simtle etme
imkani sunar. Sensor verilerini toplayarak veri analizi yapar
ve 3D fizik projeleri olusturmayi saglar.

Fizik tabanli uzay ugus simulasyonu, basit makineler
ve kuvvet prensiplerini interaktif olarak dgretir. Fizik

mantigini bulmacalarla birlestirerek problem ¢cézme
becerilerini gelistirir.

Fizik alaninda literatur taramasi yapar, makaleler
aras| baglantilari gérsellestirir. Arastirma sonuglarini
ozetleyerek bilgiye hizh erisim saglar.

Onemli Not: Yapay zeka araglari [ChatGPT, Gemini), fiziksel yasalari yorumlarken kavram yanilgisina disebilir veya olmayan formiiller
Uretebilir (Hallisinasyon Riski). Bu nedenle teknoloji, dogrudan bilgi kaynadi olarak dedil 6grencilerin hipotez kurmasini, verileri analiz
etmesini ve elestirel diisinmesini saglayan bir “Sokratik Rehber” olarak kanumlandiriimalidir.

Ozetle fizik egitiminde YZ araclari, 6grencilerin fizik kavramlarini anlamalarini ve bilimsel diisinme becerilerini
gelistirmelerini destekleyebilir (Selwyn, 2019; Yeadon vd., 2023). Ogrenciler; simulasyonlar, modelleme
aracglari ve interaktif deneyler araciligiyla fiziksel prensiplerle etkilesime gegerek konulari daha derinlemesine
anlayabilirler [Amorim vd., 2004; Lee vd., 2022; Nazaretsky vd., 2021]. Ayrica YZ'nin fizik 6gretimine
entegrasyonu, 6grencilerin doga olaylarini anlama yeteneklerini gticlendirmesi icin 6nemli bir firsat sunabilir.
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KIMYA EGITIMINDE KULLANILABILECEK
YAPAY ZEKA DESTEKLI ARACLAR

Kimya, maddeyi inceleme ve molekuler diizeyde olaylari anlama konusunda 6nemli

bir bilim dalidir. Yapay zeka [YZ] araclar, kimya ogretimini desteklemek ve 6grencilerin
kimyasal kavramlari daha iyi anlamalarini saglamak icin etkili bir sekilde kullanilabilir [Chiu,
2021; Emenike & Emenike, 2023). Bu bolimde, kimya editiminde YZ araglarinin kullanimi
incelenmektedir.
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Avogadro: Molekuler yapilari tic boyutlu olarak gorsellestirmek icin kullanilan Gcretsiz bir
molekuler modelleme yazilimidir. ileri diizey bir molekiiler diizenleyici (editor) ve gérsellestirme
aracidir. Kimyasal yapilari g boyutlu cizmek, malekll geometrisini diizenlemek ve hesaplamali
kimya igin veri hazirlamak amaciyla kullanilir. Ogrenciler, farkli molekiillerin yapilarini

inceleyehilir ve molekdler geametriyi 6grenehilirler.

Baglanti adresi: https://avogadro.cc/
Kullanici Gcreti: Ucretsiz.

ChemDraw: Kimyasal yapilari cizmek ve gorsellestirmek icin profesyonel bir yazihmdir.
Ogrenciler, kimyasal formiilleri gizerek ve molekiiler yapilari gérsellestirerek kimya konularini
daha iyi anlayahilirler.

Baglanti adresi: https://revvitysignals.com/products/research/chemdraw
Kullanici ticreti: Sinirli Ucretsiz.

RasMol: Molekiiler yapilari gérsellestirmek icin kullanilan bir yazilimdir. Ogrenciler, protein
ve DNA gibi biyomolekdllerin yapisini inceleyehilir ve molekuler etkilesimleri anlamak icin bu
uygulamayi kullanahilirler.

Baglanti adresi: https://www.openrasmol.org/
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

ChemDoodle: Kimyasal yapilari gizmek, gorsellestirmek ve etkilesimleri simule etmek icin
kullanilan bir yazilimdir. Ggrenciler, organik ve inorganik kimya konularini 8grenirken interaktif
olarak caligabilirler.

Baglanti adresi: https://www.chemdoodle.com/
Kullanici Gcereti: Sinirli Ucretsiz.

Synthia: Organik kimyada kullanilan hir YZ asistanidir. Kimyasal sentez planlamasini
otomatiklestirerek sentez streclerini daha verimli hale getirmeyi amaglar. Synthia, kimyasal
reaksiyonlarin ve sentez yolaklarinin analiz edilmesiyle kimyasal sentez slreglerini optimize
etmeye yardimci olur.

Baglanti adresi: https://www.synthiaonline.com/
Kullanici Gereti: Sinirli Ucretsiz.

ChemProp: Kimyasal bilesiklerin fiziksel ve kimyasal ¢zelliklerini tahmin etmek icin kullanilan
bir yazihmdir. BuyUk veri setlerinden elde edilen verileri kullanarak kimyasal 6zelliklerin tahmin
edilmesine yardimci olur.

Baglanti adresi: https://github.com/chemprop/chemprop
Kullanici ticreti: Ucretsiz.
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ChemML: Kimyasal veri analizi igin agik kaynakli bir makine ¢grenimi kiitiphanesidir. Kimyasal
veri setlerini analiz etmek ve kimyasal 6zelliklerin tahmin edilmesi icin kullanilir.

Baglanti adresi: https://hachmannlab.github.io/chemml/
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

RDKit: Kimyasal veri analizi icin populer bir agik kaynakli kimyasal bilgi islem kittphanesidir.
Kimyasal bilesiklerin yapilarini gzimlemek, donlstirmek ve analiz etmek igin kullanilir.

Baglanti adresi: https://www.rdkit.org/
Kullanici Gereti: Ucretsiz.

ChemDes: Kimyasal hilesiklerin molekuler ézelliklerini hesaplamak igin kullanilan bir yaziimdir.
Buytk veri setlerinden elde edilen kimyasal verilerin analizinde kullanilir.

Baglanti adresi: http://www.scbdd.com/chemdes
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Gaussian: MolekUler yapilardan elektron dagilimlarina kadar gesitli kuantum kimyasal [w] - [w]
hesaplamalari yapmak icin kullanilan bir programdir. Bu program, kimya alaninda teorik :I_'-.|=I [
hesaplamalar icin yaygin olarak kullanilir. E

Baglanti adresi: https://gaussian.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Tox21: Cesitli kimyasal maddelerin insan saghgi tzerindeki potansiyel etkilerini tahmin etmek
icin kullanilir. Bu model, yuzlerce kimyasalin toksisitesini hizli bir sekilde dederlendirebilir ve
potansiyel riskleri belirlemeye yardimci olur.

Baglanti adresi: https://tox21.gov/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Chemquiz: ChemQuiz.net, lise ve giris seviyesi Universite kimya derslerinde 6grencilerin
becerilerini gelistirmelerine yardimer olmak igin tasarlanmis Ucretsiz bir cevrim ici platformdur.
Ozellikle kimya konulari Gizerinde alistirma sinavlari ve interaktif testler sunar.

Baglanti adresi: https://chemquiz.net/quizzes/
Kullaniei Gicreti: Sinirh Ucretsiz.

Chemistry Questions | Science Questions with Surprising: Bu site kimya 6grencileri ve
meraklilar icin hazirlanmis hir akademik kaynaktir. Cevrim ici soru-cevap bankasi, Universite
ders programlari ve gesitli seviyelerdeki kimya derslerine ait egitim materyalleri sunar.

Baglanti adresi: https://www.wtamu.edu/~cbaird/sg/category/chemistry/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.
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ChemCollective: Ogrencilerin kimya konularini interaktif bir sekilde 6grenmelerine yardimei
olan bir uygulamadir. Ozellikle kimya laboratuvar deneylerini sanal ortamda gerceklestirme
imkani sunar. Bu deneyler, 6grencilere laboratuvar artaminda gergeklestirilemeyecek deneyleri

yapma ve sonugclarini gézlemleme firsati verir.

Baglanti adresi: https://chemcallective.org/
Kullanici Gcreti: Ucretsiz.

Gaussian: MolekUler yapilardan elektron dagilimlarina kadar gesitli kuantum kimyasal [w] = [w]
hesaplamalari yapmak icin kullanilan bir programdir. Bu program, kimya alaninda teorik :I_'-.|=I [
hesaplamalar icin yaygin olarak kullanilr. E

Baglanti adresi: https://gaussian.com/
Kullanici Gcereti: Ucretli.

PhET Interactive Simulations: Nobel 6dullt bir egitim projesidir. Atomun yapisi, molekl
geometrisi veya asit-baz dengesi gihi gozle gortulemeyen mikroskabik stiregleri, oyunlastiriimis
ve etkilesimli bir laboratuvar ortaminda sunar. Atom yapisi, kimyasal denge, gaz yasalari gibi
konularda etkilesimli similasyonlar sunar. Ogrenciler deneyleri sanal ortamda givenli sekilde

EF5E
]

tekrar edebilir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/usHXcP
Kullanici ticreti: Ucretsiz. Agik Kaynak.

Labster: Molekler biyolgji, organik kimya, analitik kimya gibi konularda sanal laboratuvar
deneyleri yapma imkani verir.

o0
[s]

Baglanti adresi: www.labster.com

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

PraxiLabs: 3D kimya laboratuvari ortaminda titrasyan, ¢cozelti hazirlama, spektrofotometri gibi
deneyleri uygulatir.

[=] 22 [m]
[=]

Baglanti adresi: https://praxilabs.com/

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

Avogadro: Molekul yapilari olusturma, optimizasyon ve 3D gorsellestirme saglar.

Baglanti adresi: https://avogadro.cc/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

58 T.C. MiLLi EGITiM BAKANLIGI YENILIK VE EGITIM TEKNOLOJILERI GENEL MUDURLUGU




ChemSketch: Profesyonel duzeyde iki boyutlu kimyasal yapilar cizmenizi ve bu yapilarin tg
boyutlu maodellerini gérmenizi saglayan bir masatstt programidir. Organik molekullerden
polimerlere kadar her turlli yapiyr ders kitahi kalitesinde gizer. Kimyasal yapilar cizer, [IUPAC
isimlendirmesi ve molekul dzelliklerini verir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/MFrSaF
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Mel Science VR: Ogrencileri mikroskohik hir yolculuga gikanir. Ogrencilerin bir elmasin, sofra
tuzunun veya bir gaz malekudltntn igine girerek atomik yapiyi en ince ayrintisina kadar (elektron
bulutlan, atom cekirdedi] incelemelerini saglar. VR gozliglyle [veya gozluk olmadan sadece
tablet/telefon ekranindan) ders segilir. Ornedin "Atomun Yapisi" dersinde, 8§renci kendi elleriyle
proton ve notronlar hirlestirerek bir atom insa eder.

Baglanti adresi: https://melscience.com/TR-en/
Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.

MolView: interaktif molekul ve kristal yapi gérsellestirme platformudur. Sol taraftaki ekrana

iki boyutlu olarak bir molekl gizersiniz (veya kutiphaneden "Aspirin”, "Kafein" gibi hazir
molekul segersiniz]. Sag tarafta bu molekuliin Ug boyutlu (3D] hali aninda olusturulur. Molekuld
déndurebilir, bag acilarini gérehilirsiniz. "Malekll Geometrisi" [VSEPR] kanusunu anlatirken
tahtada gizmesi zor olan g boyutlu yapilari 6§rencilere gostermek igin harikadir.

Baglanti adresi: https://app.molview.com/

Kullanici tcreti: Ucretsiz.

Merge EDU: Molekuler yapilar artinlmig gerceklik ile G¢ boyutlu olarak inceleme firsati verir.
Baglanti adresi: https://mergeedu.com/

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

Arts & Culture Expeditions: Platform, 6gretmenlerin dersleri daha ilgi gekici hale getirmesi igin
tasarlanmistir. Sanal geziler, egitimde gorsel ve etkilesimli 6§renmeyi tesvik ederek diinyanin ve
kultirel mirasin daha yakindan taninmasini saglar.

Baglanti adresi: https://artsandculture.google.com/project/expeditions
Kullanicr ticreti: Sinirli Ucretsiz.
Molecule VR: Molekdilleri ve bag yapisini VR ortaminda gorsellestirir.

Baglanti adresi: https://www.appmindedapps.com/molecule-vr.html
Kullanici ticreti: Ucretsiz.
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Vernier Spectral Analysis: Spektrofotometre verilerini aninda analiz eder.

Baglanti adresi: https://meb.ai/h171KA

Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.

Pasco Capstone: Kimya deneylerindeki 6lgtim verilerini toplar ve grafikler olusturur.
Baglanti adresi: https://meb.ai/UUSFfln

Kullanici ticreti: Ucretli.

Logger Pro: pH, iletkenlik, sicaklik gibi deneysel verileri kaydeder ve analiz eder.

Baglanti adresi: https://meb.ai/iZYM2N
Kullanici Gicreti: Ucretli.

ChatGPT/Gemini/Claude: Karmasik kimya konularini 6grenci seviyesine gore [w]
aciklar, 6rnek praoblemler sunar.

Baglanti adresi: https://chatgpt.com/ https://gemini.google.com/app?hl=tr

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Curipod Al: Kimya dersleri igin etkilesimli sunumlar ve quiz’ler hazirlar.

Baglanti adresi: https://curipod.com/

Kullanici Gereti: Sinirli Ucretsiz.

Explainpaper [Bilim Uyarlamasi): Kimya makalelerindeki teknik ifadeleri sadelestirir.
Baglanti adresi: https://www.explainpaper.com/

Kullanici Gereti: Sinirli Ucretsiz.

Tinkercad + Kimya Uygulamalari: Molek(l modellerini 3D yazici ile retme imkani sunar,
Baglanti adresi: www.tinkercad.com

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Ucretsiz Arduino Sensorleri: Kimya deneylerinde sicaklik, pH ve iletkenlik sensérleriyle veri
toplar.

Baglanti adresi: www.arduino.cc
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.
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CoSpaces Edu: Molekuler stregleri animasyon ve 3D ortamda modelleme firsati verir.

Baglanti adresi: https://sites.google.com/view/cospaces/home

Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.

Happy Atoms: Fiziksel ve dijital kombinasyonla molekul olusturma oyunudur.
Baglanti adresi: https://happyatoms.com/

Kullanici tcreti: Ucretli.

Research Rabbit: Kimya alaninda literattir taramasi yapar.

Baglanti adresi: https://www.researchrabbit.ai/

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Connected Papers: Arastirma makaleleri arasindaki iliskileri gorsellestirir.
Baglanti adresi: https://www.connectedpapers.com/

Kullanicr tereti: Sinirli Ucretsiz.

Consensus Al: Kimya arastirmalarinin sonuclarini hizlica 6zetler.

Baglanti adresi: https://consensus.app/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Pedagojik ipucu: Kimya egitiminde yapay zeka araclari; 6grencilere tehlikesiz, tekrar edilebilir ve gérsel agidan
zengin 6grenme deneyimleri sunarak deneysel becerileri gelistirmelidir. Ayrica teari ile deney arasindaki badi
guclendirecek sekilde kullanilmalidir. Sanal laboratuvarlar ve simulasyonlar (PhET, Labster], 6grencilere steril

ve idealize edilmis [safsizliklarin ve gevresel hatalarin olmadi§i]) artamlar sunar. Bu araglar, gercek laboratuvar
deneylerinin yerini almamali; tehlikeli veya maliyetli deneyleri glivenle kesfetmek icin tamamlayici olarak
kullanilmalidir. Yapay zeka ve simulasyon araglari, kimyasal strecleri modellerken ideal kasullari varsayar. Gergek
diinyadaki glvenlik riskleri, safsizlik faktdrleri ve deney hatalari simulasyonlarda tam olarak yansitilamayahilir.
Ogrencilere, yapay zeka ciktilarinin mutlak dogru olmadi¢j ve gergek laboratuvar giivenliginin similasyondan

farkh oldugu 6zellikle vurgulanmalidir.
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Tablo 5: Kimya Egitiminde Kullanilabilecek Yapay Zekéa Destekli Araglar

Kullanim Alani

Deney SimUlasyonlari ve
Sanal Laboratuvarlar

Malekiil ve Reaksiyon
Modelleme

3D Gorsellestirme ve AR/VR
Uygulamalan

Al Destekli Olgiim ve Analiz
Araclari

Kavram Ogretimi ve Agiklama

STEM Entegrasyonu

Oyun Tabanl Kimya Ogretimi

Arastirma ve Bilimsel Kaynak
Erigimi

Ornek Araclar

PhET Interactive Simulations,
Labster, PraxilLabs,
ChemCollective

Avogadro, ChemSketch,
MolView, ChemDraw, RasMal,
ChembDoodle, Chematica,
Synthia, Atomwise

Merge EDU, Molecule VR, Mel
Science VR, JigSpace

Vernier Spectral Analysis,
Pasco Capstone, Logger Pro,
ChemProp, ChemML, RDKit,
ChemDes

ChatGPT, Gemini, Curipod

Al, Explainpaper, Chem101,
Chemistry Quiz, Chemistry
MCQ, Chemistry Questions

Tinkercad + Kimya
Uygulamalari, Arduino
Sensorleri, CoSpaces Edu

ChemCaper, Little Alchemy,
Happy Atoms

Research Rabhit, Connected
Papers, Consensus Al,
Chemoinformatics Toals,
Chemical Reaction Prediction
Models, Environmental Fate
Modeling, Safety Data Sheet
(SDS] Analysis Toaols, Tox21

Aciklama

Atom yapisi, kimyasal denge, gaz yasalari gibi konularda interaktif
simulasyonlar sunar. Molekler hiyoloji, organik kimya, analitik
kimya gibi konularda sanal laboratuvar deneyleri yapma imkani
verir. Ogrenciler glivenli, tekrarlanabilir ortamda deney yapabilir.

Molekul yapilari olusturma, optimizasyon ve 3D gorsellestirme
saglar. Kimyasal sentez planlamasini otomatiklestirir, molekuler
etkilesimleri analiz eder, ilag kesfi icin bilesik taramasi yapar.

Molekuler yapilar artinlmis gergeklik ile t¢ boyutlu olarak
inceleme firsati verir. Kimya laboratuvarlarini ve elementlerin
atomik yapilarini sanal ortamda kesfetmeyi saglar. Molekuler bag
yapilarinin VR ortaminda incelenmesini destekler. MEL Science
VR ile maddelerin atomik diizeydeki yapilarina sanal yolculuk
yapilr. Elektron orhitalleri, atomik baglar ve kristal érgtiler gibi
soyut kavramlar; 6grencinin igine girip kesfedebilecedi somut
deneyimlere dénustaralar.

Spektrofotometre verilerini aninda analiz eder. pH, iletkenlik,
sicaklik gibi deneysel verileri kaydeder. Blytik veri setleri ile
molekuler ozellikleri tahmin eder ve kimyasal veri analizi yapar.

Karmasik kimya konularini égrenci seviyesine gére aciklar,
etkilesimli sunumlar ve quiz’ler hazirlar. Soru hankalari ve sinav
formatinda alistirmalar ile 6grenmeyi pekistirir. Ogrencilere
dogrudan cevahi vermek yerine, “Neden hoyle digtiindtin?” gibi
Sokratik sorular sorarak onlarin kavram yanilgilarini giderir.

Molekdl modellerini 3D yazici ile Uretir. Kimya deneylerinde sicaklik,
pH ve iletkenlik sensorleriyle veri toplar, molekuler stregleri ani-
masyon ve 3D ortamda maodelleme firsati verir.

Rol yapma oyunlari ve interaktif element birlestirme uygulamalari
ile kimya kavramlarini 6gretir. Fiziksel ve dijital kombinasyonla
molekdl olusturma deneyimi sunar.

Kimya alaninda literatlir taramasi yapar, arastirma makaleleri
arasindaki iligkileri gorsellestirir. Kimyasal reaksiyon tahminleri,
cevresel risk degerlendirmeleri ve guvenlik analizleri yapar.

Onemli Not: Kimya, patlama riski barindiran bir alan oldugju igin sanal laboratuvarlar giivenli bir alternatif sunar; ancak dgrenci,
gergek hayatta bir tipun isinmasini sanal ortamda dogrudan deneyimleyemez. Yapay Zeka (ChatGPT, Gemini] kimyasal reaksiyonlari
tahmin ederken bilimsel olarak gegersiz giktilar (haltisinasyon) Uretebilir. Bu nedenle kritik veriler (erime noktasi, toksisite vb.]
mutlaka Glvenlik Bilgi Formlari’ndan (MSDS] veya akademik kaynaklardan (Consensus, PubChem) teyit edilmelidir.

Sonug olarak kimya editiminde YZ araclari, 6grencilerin kimyasal prensipleri anlamalarini ve labaratuvar
deneyimleriyle etkilesime gecmelerini destekleyebilir (Chiu, 2021; Emenike & Emenike, 2023). Ogrenciler
molekuler modelleme aracglari, kimyasal denge simulasyaonlari ve labaratuvar simulasyanlari araciliiyla kimya
konularini daha derinlemesine kesfedebilirler (Clark, 2023; Moron, 2023]. YZ'nin kimya 6gretimine entegrasyanu,
ogrencilerin kimyasal diinya hakkindaki anlayislarini derinlestirmek ve gercek diinya uygulamalarini anlamalarini
saglamak icin degerli bir kaynak olabilir [Pence, 2020; Perezzan vd., 2024].
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BiYOLOJI EGiTiIMINDE KULLANILABILECEK
YAPAY ZEKA DESTEKLI ARACLAR

Biyoloji, yasamin temel prensiplerini ve organizmalarin yapisini inceleme konusunda kritik
bir bilim dalidir. Yapay zeka [YZ] araclari, biyolgji 6gretimini desteklemek ve 6grencilerin
biyolojik kavramlari daha iyi anlamalarini saglamak icin 6nemli bir rol oynayahilir [Amorim
vd., 2004; Nazaretsky vd., 2021]. Bu baltimde, biyoloji egitiminde YZ araclarinin potansiyeli
incelenmektedir.
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UCSF ChimeraX: Biyolgjik yapilarin gorsellestiriimesi, analizi ve modellemesi igin kullanilan bir
programdir. Bu program; proteinler, DNA ve RNA gibi biyomolekullerin yapisini ve etkilesimlerini
incelemek icin kullanilir.

Baglanti adresi: https://www.rbvi.ucsf.edu/chimerax/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

PyMOL: Biyomolekullerin yapisini ve etkilesimlerini gorsellestirmek icin kullanilan bir maolekdler E E
modelleme programidir. Bu program, proteinlerin U¢ bayutlu yapisini incelemek ve analiz etmek E ,j
icin yaygin olarak kullanihr. E

Baglanti adresi: https://www.pymol.org/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

VMD (Visual Molecular Dynamics): Molekuler dinamik sim(ilasyanlari gorsellestirmek ve
analiz etmek icin kullanilan bir programdir. Bu program, proteinlerin ve diger biyomolekillerin
hareketlerini ve etkilesimlerini simule etmek igin kullanilir.

Baglanti adresi: https://www.ks.uiuc.edu/Research/vmd/
Kullanici tGcereti: Ucretsiz.

CHARMM [Chemistry at HARvard Macromolecular Mechanics): Biyomolekullerin yapisini ve
dinamiklerini modellemek icin kullanilan bir programdir. Bu program, proteinlerin ve diger
biyomalekdllerin simulasyonlarricin kapsamli bir arag seti sunar.

Baglanti adresi: https://academiccharmm.org/
Kullanici Gereti: Ucretsiz.

BioDigital Human: insan anatomisini (i boyutlu ve interaktif olarak incelemeyi saglayan

sanal bir kadavra gibidir. Kalp, beyin veya iskelet sistemi gibi yapilari katman katman soyabilir,
dénddrebilir ve yapilarin icine yakinlasahilirsiniz. Hastaliklarin (6rnedin bir damar tikanikliginin)
vUcutta nasil gorundugund simule eder. Biyoloji derslerinde organlarin yerini ve isleyisini

ezberlemek yerine gorerek anlamak icin kullanilir,

Baglanti adresi: https://human.biodigital.com/explore
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

ClustalW: Coklu dizi hizalamasi yapmak igin kullanilan bir programdir. Bu program, bircok farkli
organizmadan elde edilen DNA veya protein dizilerini hizalamak ve benzerlikleri analiz etmek
icin kullanilir.

Baglanti adresi: http://www.clustal.org/clustal2/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

64 T.C. MiLLi EGITiM BAKANLIGI YENILIK VE EGITIM TEKNOLOJILERI GENEL MUDURLUGU




NCBI Tools: Ulusal Biyoteknolgji Bilgi Merkezi (NCBI] tarafindan sunulan cesitli araclar,
biyoinformatik arastirmalarda sikga kullanilir. Bunlar arasinda Entrez, Pubmed, GenBank gibi
veri tabanlari ve araclar bulunur.

Baglanti adresi: https://www.nchi.nlm.nih.gov/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

EMBOSS: EMBOSS (European Molecular Biology Open Software Suite], biyolojik dizilerle
calismak igin bir dizi arac sunan yazilim paketidir. Bu araglar; dizileri analiz etmek, hizalamak ve
manipule etmek icin kullanilir.

Baglanti adresi: https://emboss.sourceforge.net/
Kullanici Gcreti: Ucretsiz.

Geneious: DNA ve protein dizilerini analiz etmek, editlemek ve karsilastirmak icin kullanilan
gucld bir aractir. Genetik mihendislik ve biyoinformatik calismalarinda yaygin olarak
kullaniimaktadir.

Baglanti adresi: https://www.geneious.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

SnapGene: Molekuler biyoloji ve genetik arastirmalari igin tasarlanmis hir yazilimdir. PCR,
klonlama ve dizi analizi gibi islemleri kolayca yapmaniza olanak tanir.

Baglanti adresi: https://www.snapgene.com/
Kullanicr ticreti: Sinirli Ucretsiz.

CLC Genomics Workbench: Genomik ve transkriptomik verileri analiz etmek icin kullanilan bir
yazilimdir. DNA, RNA ve protein dizilerini analiz etmek ve yorumlamak igin bir dizi arag sunar.

Baglanti adresi: https://meb.ai/zhJ82R
Kullanici tereti: Sinirl Ucretsiz.

BioEdit: DNA, RNA ve protein dizilerini analiz etmek ve diizenlemek igin kullanilan Gcretsiz bir
programdir. Basit ve kullanici dostu araylzlyle égrencilerin, genetik konulari anlamalarina
yardimei olur.

Baglanti adresi: https://thalljiscience.github.io/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.
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NCBI GenBank: Ulusal Biyoteknoloji Bilgi Merkezinin (NCBI] sundugu GenBank veri tabani; gen
dizileri, genomlar ve digier genetik verileri arastirmak ve analiz etmek icin kullanilir. Ogrenciler,
genetik verileri gergek diinya uygulamalariyla iligkilendirmek igin bu veri tabanini kullanabilirler.

Baglanti adresi: https://www.nchi.nlm.nih.gov/genbank/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Labster: Gergek bir labaoratuvari sanal ortama tasir. DNA analizi, genetik miihendisligi veya
hiicre incelemesi gibi pahali ve tehlikeli deneyleri ekranda yapmayi saglar Ogrenci sanal
karakteriyle labaratuvara girer, pipet kullanir, mikroskoba bakar ve deney adimlarini uygular.
Hata yaparsa labaratuvar patlamaz, sadece uyari alir ve tekrar dener. Okulda laboratuvar imkani
yoksa veya malzeme eksikse 6grencilerin deney slrecini 6grenmesi igin mikemmeldir.

Baglanti adresi: www.labster.com
Kullanici tGereti: Sinirli Ucretsiz. [Ucretli [Kurumsal Odakl).

PraxiLabs: 3D ortamda mikroskopi, enzim aktivitesi, DNA izolasyonu gibi biyoloji deneylerini
uygulatir. Gercek labaratuvar risklerini ortadan kaldirir.

Baglanti adresi: https://praxilabs.com/
Kullanici Gcereti: Sinirli Ucretsiz.

PhET Interactive Simulations: Hiicre yapisi, fotosentez, ekosistem dengesi gibi konularda
etkilesimli biyoloji simulasyonlari sunar.

Baglanti adresi: https://phet.colorado.edu/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

BioRender: Profesyanel biyoloji cizimleri ve semalari hazirlamayi saglayan bir tasarim aracidir.
"Hlicre boélinmesi”, "Krehs dénglist” veya "Virls yapisi” gibi binlerce hazir hilimsel ikan bulunur.
Suriikle-birak yéntemiyle ders materyali veya proje posteri hazirlanir. Ogrencilerin proje
odevlerinde profesyonel gorseller kullanmasi veya 6gretmenin kendi ders semasini cizmesiigin

kullanilir.

Baglanti adresi: https://www.biorender.com/

Kullanici Gicreti: Sinirl Ucretsiz.

Cell Collective: Hiicresel slreclerin [protein sentezi, sinyal iletimi vh.] dinamik modellerini

olusturur ve simule eder. Ogrenciler biyolojik stireclerin isleyisini modelleme temelli 6grenir.

Baglanti adresi: https://cellcollective.org/
Kullanici Gereti: Sinirli Ucretsiz.
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PlantNet: Sadece hitki drtistine odaklanmis, cok genis veri tabanina sahip hir tanimlama
aracidir. Bir agacin yapraginin veya gévdesinin fotografini gekersiniz. Yapay zeka, henzerlik
aranina gore olasi turleri siralar. Botanik derslerinde bitki sistematigini 6gretmek ve yaprak
koleksiyonu olusturmakicin kullanilir,

Baglanti adresi: https://plantnet.org/en/

Kullanici tcreti: Ucretsiz.

MolView: DNA, protein ve diger biyomolekulleri 3D olarak gdrsellestirir, kimya-biyoloji
entegrasyonunu destekler.

Baglanti adresi: https://app.molview.com/

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Merge EDU: Hiicre, organ ve organizma yapilarinin artinlmis gerceklik ile tic boyutlu
incelenmesini saglar.

Baglanti adresi: https://mergeedu.com/

Kullanici ticreti: Sinirh Ucretsiz. Ingilizce.

Human Anatomy VR: Organ sistemlerini detayli 3D modelleme ile kesfetme imkani verir.
Baglanti adresi: https://I24.im/pMZY

Kullanici iicreti: Ucretli.

ImagedJ: Mikroskop gdrtntulerini analiz eder, hiicre sayimi, morfoloji 6lguimd gibi biyolojik veri
analizlerinde kullanihr.

Baglanti adresi: https://imagej.net/ij/

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

DeepLabCut: Hayvan davraniglarini video Uzerinden otomatik takip ve analiz eder.
Baglanti adresi: https://www.mackenziemathislab.org/deeplabcut

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Vernier Graphical Analysis: Fotosentez hizi, solunum orani gibi biyoloji deneylerinde sensor

verilerini analiz eder.

Baglanti adresi: https://graphicalanalysis.app/
Kullanicr ticreti: Sinirli Ucretsiz.
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ChatGPT/Gemini: Karmasik biyoloji konularini {(genetik muhendisligi, evrim, [w]
ekasistem dinamikleri]) 6grencinin seviyesine gére aciklar ve 6rnekler verir.

Baglanti adresi: https://chatgpt.com/ https://gemini.google.com/app?hl=tr
Kullanicr Giereti: Sinirli Ucretsiz.

Curipod Al: Biyolgji dersleri igin etkilesimli sunumlar, quiz’ler ve kavram haritalar Uretir.
Baglanti adresi: https://curipod.com/

Kullanici tGiereti: Sinirli Ucretsiz.

Explainpaper: Biyoloji makalelerindeki teknik terimleri sadelestirerek 6grencilerin anlamasini
kolaylastirir.

Baglanti adresi: https://www.explainpaper.com/

Kullanici Gicreti: Sinirl Ucretsiz.

Arduino + Sensdorler: Biyoloji deneylerinde sicaklik, nem, pH ve isik sensorleri kullanilarak canli
ortamlarinin analizi yapilir.

Baglanti adresi: https://www.arduino.cc/

Kullanici tGereti: Sinirli Ucretsiz.

Tinkercad: DNA madelleri ve hiyolojik sistem hilesenlerinin 3D yazici ile tretilmesini saglar.
Baglanti adresi: https://www.tinkercad.com/

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

CoSpaces Edu: Ekasistemler, hiicre yapisi veya hiyolgjik déngtilerin 3D animasyonlarla
modellenmesini mumkudn kilar.

Baglanti adresi: https://sites.google.com/view/cospaces/home

Kullanici tGiereti: Sinirli Ucretsiz.

CellCraft: Hiicre biyolojisini oyun mekanigi ile dgretir. Ogrenciler hiicreyi hayatta tutmak igin
biyolojik strecleri yonetir.

Baglanti adresi: https://www.kongregate.com/games/cellcraft/cellcraft
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.
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Phylo: DNA dizilimlerini eslestirerek biyoinformatik becerileri oyun formatinda kazandirr. .,E."- [w]
1T 2
Baglanti adresi: https://phylo.cs.mcagill.ca/play.php d
N [=] 3w
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Evolution: Education edition; ekolojik denge, adaptasyon ve evrim konularini strateji tabanli
ayunla dgretir.

Baglanti adresi: https://meh.ai/Inx7Yw
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Research Rabbit: Biyoloji alaninda akademik literatur taramasi yapar, makaleler arasi
baglantilari gorsellestirir.

Baglanti adresi: https://www.researchrabbhit.ai/
Kullanici Gereti: Ucretsiz.

Connected Papers: Belirli bir biyoloji makalesi ile ilgili akademik galismalarin baglanti haritasini
cikarir.

Baglanti adresi: https://www.connectedpapers.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Consensus Al: Biyoloji arastirmalarinin 6zetlerini cikararak kanita dayali hilgi saglar.

Baglanti adresi: https://www.legendsoflearning.com/
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

Pedagojik ipucu: Biyoloji egitiminde yapay zeka araglari; 8grencilerin soyut biyolojik kavramlari
somutlastirmasina, gozle gorulmeyen surecleri gorsellestirmesine ve glvenli, tekrarlanabilir 6grenme
ortamlarinda deney yapmasina olanak tanir. Ozellikle hiicresel mekanizmalar, ekosistem etkilesimleri ve genetik
suregler gibi karmasik konularda simulasyon ve modelleme araclar ¢grencilerin kavramsal anlamalarini
derinlestirir. Al tabanli veri analizi ve gorsellestirme araclari, deneysel verilerin yorumlanmasini hizlandirarak
bilimsel disinme becerilerini gelistirir. Bu araglarin etkin kullamimi igin 6gretmenlerin ders planlarinda teknolgji
destekli uygulamalari, sorgulama temelli 6§grenme yontemleriyle entegre etmesi 6nerilir.
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Tablo 6: Biyoloji Egitiminde Kullanilabilecek Yapay Zekéa Destekli Araclar

Kullanim Alani

Deney Simulasyonlari ve
Sanal Laboratuvarlar

Dijital Anatomi

Yapay Zeka Destekli Gortintu
Analizi

Kavram Ogretimi ve Agiklama

Genetik ve Biyoinformatik
Analiz

Alan Arastirmalari ve Ekolagji

Biyoloji Tabanli Oyunlastirma

Ornek Araglar

PhET Interactive Simulations,
Labster, PraxilLabs, BiolLab,
Frog Gipedia

Merge EDU, Google Arts &
Culture), BioVR, Cytoscape,
DeeplabCut, BioDigital
Human, Complete Anatomy,
Zygote Body, Merge Object
Viewer

Imaged, CellProfiler, Aiforia

ChatGPT, Gemini, Curipod Al,
BioRender

BLAST, Geneious, Benchling

iNaturalist, Earth Engine,
Leafsnap

Bioman Biology Games,
Legends of Learning

Aciklama

Hucre biyolgjisi, genetik, ekoloji ve anatomi gibi konularda
interaktif sanal deneyler sunar. Ogrenciler glivenli bir ortamda
tekrar edilebilir deneyler yaparak kavramlari derinlemesine égrenir.

Organ sistemlerini, hticre yapilarini ve ekasistemleri Gg boyutlu
veya artirilmis gergeklik ortaminda inceleme imkani verir. Biyolojik
verilerin gorsellestirilmesi, ag analizleri ve davranis modellemeleri
yapar. BioRender, Canva'nin biyoloji versiyonudur; profesyonel
bilimsel diyagramlar ve hticre modelleri cizer. BioDigital, insan
vlcudunu 3D katmanlar (kas, iskelet, sinir) halinde inceletir. Ezber
yerine gorsel hafizay! destekler.

Mikroskap gortinttlerini analiz eder, hlicre sayimi ve doku analizi
yapar.

Karmasik biyolgji kanularini basitlestirerek aciklar, dgrenci
sorularina aninda yanit verir.

DNA dizilim analizi, protein yapisi tahmini ve genetik muhendislik
projelerini destekler.

Doda gozlemleri, tur tamimlamalari ve ekolajik veri analizi yapar.

Biyoloji konularini edlenceli, etkilesimli oyunlarla dgretir.

Onemli Not: Dijital simtilasyonlar [Labster vh.] stireg yonetimini 6gretir ancak fiziksel laboratuvar becerilerinin (pipetleme, mikroskop

kullanimi] yerini tutamaz. Ayrica 3D madeller standart yapilardir, dogadaki biyolojik varyasyonlari (cesitlilik ve anomaliler]) tam
yansitmayabilir. Araglar, gercek doga gézleminin alternatifi degil destekleyicisidir.

Ozetle biyoloji egitiminde YZ araglari, d§rencilerin yasamin temel prensiplerini anlamalarini ve biyolojik
sistemlerle etkilesime gecmelerini destekleyebilir (Amorim vd., 2004; Lindner & Berges, 2020). Ogrenciler;
simulasyonlar, gorsellestirmeler ve interaktif 6grenme platformlan araciligiyla biyolojik kavramlar daha iyi
ogrenehilirler [Lee vd., 2022; Lindner & Berges, 2020]. YZ'nin biyoloji 6gretimine entegrasyonu, 6grencilerin
dogal dunyayr anlama yeteneklerini gliclendirmek ve bilimsel distnme becerilerini gelistirmek icin anemli bir
firsat sunabilir,
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SOSYAL BILIMLER [TARIH-COGRAFYA) EGITIMINDE
KULLANILABILECEK YAPAY ZEKA DESTEKLi ARACLAR

Saosyal bilimler, toplumlar anlama ve tarih ile cografyanin karmasikligini kesfetme
konusunda 6nemli hir role sahiptir. Yapay zeka [YZ] araglari, sosyal bilimler egitimini
desteklemek ve 6grencilerin tarihi olaylari ve cografi konseptleri daha iyi anlamalarin
saglamak icin etkili bir sekilde kullanilabilir (Celik vd., 2022; Yarotskaya & Aleinikava, 2023].
Bu baoliimde, sosyal bilimler egitiminde YZ araclarinin kullanimi incelenmektedir.
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Nusrat - Canakkale Savasi: Canakkale Savasi'nin tarihi olaylarini konu alan bir mobhil oyundur.
Sadece tarihi bir gemi degil, bir oyun olarak Nusrat Mayin Gemisi'nin hikayesini anlatiyor. Nusrat
Asrin Harhi Canakkale mohil oyunu, kullanicilar Canakkale Savasi'nin atmosferine sokarak bu

tarihi olayi interaktif bir sekilde deneyimlemelerini saghyaor.

Baglanti adresi: https://meb.ai/MSTQJI
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

GeoGuessr: Bu oyun, oyunculara dunya Uzerinde rastgele bir noktadan baslayarak bulunduklari
yeri tahmin etmeleri icin ipuclari verir. Ogrencilere cografya konularini eglenceli bir sekilde
6gretmeyi saglar.

Baglanti adresi: https://www.geoguessr.com/tr
Kullanici tcreti: Ucretli.

Kahoot: Ogrencilere interaktif quiz’ler ve oyunlar sunan bir platformdur. Ogretmenler, sosyal E
bilimler konularinda Kahoot quiz'leri olugturarak égrencilerin konulari eglenceli bir sekilde
pekistirmelerine yardimci olur. E

Baglanti adresi: www.kahoot.com
Kullanici ticreti: Sinirli Ucretsiz.

National Geographic Kids: Cografya ve doga konularinda interaktif icerikler sunan bir
uygulamadir. Ogrenciler; dogal yasamu, kultirleri ve cografi konumlari kesfederken
ogrenehilirler.

Baglanti adresi: https://kids.nationalgeographic.com/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

BrainPOP: Genel hilgi, sosyal hilimler, matematik ve fen bilimleri konularini kapsayan interaktif
editim videolari sunar. Ogrenciler, farkl konularda video izleyerek konulari daha iyi anlayabhilirler.

Baglanti adresi: https://www.brainpop.com/science-solutions/

Kullanicr ticreti: Ucretli. ingilizce.

iTooch: ikokul ve ortaokul dgrencileri icin gelistirilmis, miifredata uygun egitici mobil uygulama
serisidir. EduPad tarafindan gelistirilen bu platform, 6zellikle tabletler tizerinden ¢grencilerin
ders tekrari yapmasini ve kendilerini test etmesini saglar. Genis Kapsam: Matematik, fen

bilimleri, dil sanatlari (Language Arts], yabanci dil [Fransizca] ve saglik gibi derslerde hinlerce
alistirma igerir. Oyunlastinimis Ogrenme: Ogrenciler sorular gézdiikge rozetler kazanir, seviye
atlar ve "iTooch" maskotu esliginde ilerlerler. Bu sayede test cozmek sikici bir gdrevden
eglenceli bir oyuna donusur.

Baglanti adresi: https://meh.ai/UwR4LgA
Kullanici ticreti: Ucretsiz Baslangig + Uygulama ici Satin Alma.
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Hello History: Ogrencilerin tarihsel figirlerle [Atatlrk, Kleopatra, Einstein, Napolyon vb.)
sanki mesajlaslyormus gibi sohbet etmesini saglayan hir yapay zeka mobil (i0S/Android)
uygulamasidir,

Baglanti adresi: https://www.hellohistary.ai/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

ClassDojo: Ogrencilerin sinif icinde etkilesimde bulunmalarina ve ddiiller kazanmalarina olanak
taniyan hir platformdur. Sosyal hilimler konularinda is birligini ve etkilesimi tesvik eder.

Baglanti adresi: https://www.classdojo.com/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Palette.fm [Renklendirme): Siyah beyaz eski tarihsel fotograflari, yapay zeka kullanarak =] s ]
saniyeler icinde renklendirir. Tarih derslerinde o anin gercekligini hissettirmek icin kullanilir.

Ornegin Canakkale Savasi'ndan kalma siyah beyaz hir fotografi renklendirerek askerlerin EE
duygularini ve artami analiz etmek icin harikadir.

Baglanti adresi: https://palette.fm/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Civilizations AR: BBC'nin gelistirdigi bu uygulama, dinyanin dort bir yanindaki mizelerde
bulunan tarihi eserleri [Misir mumyalari, Roma kasklari] Artirilmis Gergeklik [AR] ile sinifin
ortasina getiren bir mohil uygulamadir. Ogrenciler telefonu siraya tutar, eseri masanin
Uzerindeymis gibi gordr, buyutdr/kigultir ve eserin igine bakar. Sanal muze gezisi igin
mukemmeldir.

Baglanti adresi: https://www.bbc.co.uk/taster/pilots/civilisations-ar
Kullanici Gcreti: Ucretsiz.

MyHeritage [Deep Nostalgia): Eski fotograflardaki yUzleri yapay zeka ile hareketlendirir. Bir
fotograf gultimser, géz kirpar veya saa sola bakar. Aile tarihi 6devlerinde veya nemli liderlerin
fotograflanini canliymis gibi gostererek derse ilgi cekmek icin kullanilir,

Baglanti adresi: https://www.myheritage.dk/deep-nostalgia
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Google Earth [Timelapse Ozelligi): Dinyanin son kirk yilindaki degisimini uydu gériintdleriyle
video [time-lapse] olarak gésterir. Bir golin kurumasini, Amazon armanlarinin yok almasini
veya bir sehrin (6rnegin Dubai'nin] ¢olden nasil yikseldigini saniyeler iginde izletmek igin
kullanilir. iklim degisikligi ve sehirlesme konulari igin essizdir.

Baglanti adresi: https://earthengine.google.com/timelapse/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.
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GeoGuesstr: Sizi Google Street View [sokak gérinimu] tzerinden diinyanin rastgele hir yerine
birakir. "Neredesin?" diye sorar. Ogrenciler etraftaki bitki értlisiine, mimariye, tabeladaki dile ve
glnesin agisina bakarak hangi tlkede olduklarini tahmin etmeye calisir. Muazzam hir gozlem ve

caografi cikarim oyunudur.

Baglanti adresi: https://www.geoguessr.com/tr
Kullanici ticreti: Ucretli.

Nearpod: Ogretmenlerin ders materyallerini paylasmalarina ve dgrencilerin interaktif igeriklere
erismelerine olanak tanir. Sosyal bilimler kanularinda interaktif sunumlar ve etkinlikler
olusturulahilir.

Baglanti adresi: https://nearpod.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Dceturkiye: Dijital Vatandaslik Egitimi Projesi'nin resmi web sitesidir. Ne Ise Yarar: Ogrencilerin,
ogretmenlerin ve velilerin dijital diinyada bilingli, glivenli ve etik (siber zorbaliktan uzak,
haklarina saygill]) davranmalarini saglamayi amaclar. igerik: Dijital vatandaslik ile ilgili etkinlikler,
kamu spotlari, wehinarlar ve 6gretmen/veli rehberleri sunar. Kapsam: Anackulundan liseye

kadar tum kademelerdeki dijital okuryazarlik galismalarini kapsar.

Baglanti adresi: https://dceturkiye.eba.gov.tr/
Kullanici tGcereti: Ucretsiz.

WorldGuessr: Sizi Google Street View [sokak gériinimu] tzerinden diinyanin rastgele hir
noktasina birakir. Etrafinizdaki tabelalara, bitki érttistine, mimariye veya Glnes'in agisina
bakarak hangi llkede veya sehirde oldugunuzu anlamaya galisirsiniz. Sag alttaki haritadan
tahmin ettiginiz yeri isaretlersiniz. Gergek kanuma ne kadar yakin tahmin yaparsaniz o kadar

cok puan alirsiniz. Ogrencilerin gézlem yetenedini ve cografi bilgilerini (iklim, kaltar, dil vb.)
test etmek icin mukemmeldir. Sinifta akilli tahtada agip tim sinifin birlikte fikir yardtmesi
saglanahilir.

Baglanti adresi: https://www.worldguessr.com/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

LandscapAR: Ogrencilerin kagida cizdigi basit izohips [es ylkselti) haritalarini, kamerayla
tarayarak ¢ boyutlu araziye dontsturdr. Siyah kalemle cizilen yerler tepe, bos kalan yerler vadi
olur. izohips konusunu somutlastirmak icin en iyi uygulamadir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/URHBYIu
Kullanici Gcereti: Ucretli.
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Quizlet: Ogrencilere sosyal hilimler konularinda interaktif flash kartlari olusturma ve paylasma
imkani sunar. Yapay zeka 6grenme algoritmalari, 6grencilerin 6§renme slrecini kisisellestirir ve
zorlu konulari onceliklendirir.

Baglanti adresi: https://quizlet.com/latest#
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Khan Academy: Ogrencilere gesitli konularda interaktif dersler sunar. Sosyal bilimler
konularinda da dersler bulunur ve yapay zeka, 6grencilerin ilgi ve ihtiyaclarina gore dersler
anerir.

Baglanti adresi: https://tr.khanacademy.org/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Brainly: Ogrencilerin sosyal bilimler ve diger konulardaki sorularini sormasina ve bu sorularin
cevaplanmasina olanak tanir. Yapay zeka, égrencilerin sorularini anlamak ve dogru cevaplari
bulmak igin kullanihr.

Baglanti adresi: https://brainly.com/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

TimeMaps: Tarihi olaylari ve dénemleri interaktif haritalar Gzerinde gosteren bir uygulamadir.
Ogrenciler, tarihi olaylarin cografi ve zaman baglamini daha iyi anlamak igin bu haritalari
kullanabilirler.

Baglanti adresi: https://timemaps.com/
Kullanici Gcereti: Ucretli.

Histor.lA: Yapay zeka teknolgjisini kullanarak tarih egitimini interaktif ve yasayan bir deneyime

dénustirmeyi amaclayan bir dijital tarih asistanidir. Tarihsel Karakterlerle Sohbet: Ogrencilerin;
Mustafa Kemal Ataturk, Albert Einstein, Kleopatra veya Napalyon gibi tarihe yon veren figlrlerin
yapay zeka simulasyonlariyla (sanki WhatsApp'ta konusuyormus gibi] sochbet etmelerini saglar.

Baglanti adresi: https://meb.ai/TCjGtu
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretli.
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Google Earth: Dlinya (izerindeki farkli yerleri interaktif bir harita tzerinde kesfetmek
icin kullanilabilir. Ogrenciler; cografi konumlari, iklimleri ve dogal 8zellikleri kesfederken
ogrenehilirler.

Baglanti adresi: https://earth.google.com/weh
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

Google Earth VR: Egitimde cografya, tarih ve bilim derslerini daha etkilesimli ve somut hale
getirmek igin kullanilabilir. Ogrenciler, sanal gergeklik gézltikleriyle diinyanin dért bir yanini
gezerek soyut kavramlari (6rnedin bir dagin yuksekligini veya bir kanyonun derinligini] gergekgi
bir sekilde deneyimleyebilir. Bu uygulama, 6g§rencilerin mekan algisini ve Dlinya hakkindaki
bilgilerini pekistirmelerine yardimci olan glcll bir gorsellestirme aracidir.

Baglanti adresi: https://arvr.google.com/
Kullanici tGereti: Ucretsiz.

Chronas: Tarihsel verileri diinya haritasi (izerinden zamana bagli olarak gérsellestirir. Ogrenciler
farkl donemlerdeki siyasi sinirlari, ntfus dagilimini ve 6nemli olaylari karsilastirmali olarak
inceleyehilir.

Baglanti adresi: https://chronas.org/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

HistoryView VR: Ogretmenler ve dgrenciler icin gelistiriimis, tarihi mekanlari ve miizeleri sinifa
tasiyan interaktif bir 3D sanal gercgeklik platformudur.

Baglanti adresi: https://meb.ai/NCYZPo
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretli.

ArcGIS Online + Al Eklentileri: Mekansal verileri analiz eder, tematik haritalar olusturur ve yapay
zeka destegiyle veri siniflandirmasi yapar. Ogrenciler deprem risk bolgelerinden iklim degisimi
etkilerine kadar ¢ok farkl konulan veri odakl ogrenir.

Baglanti adresi: https://www.arcgis.com/

Kullanici tereti: Ucretli.

QGIS + Python Al Modiilleri: Acik kaynak CBS yazilimi alan QGIS, Python destekli Al modulleri
ile mekansal modelleme ve tahminleme yapar. Ogrenciler veri setleri Uzerinde harita tabanli
analizler gelistirir.

Baglanti adresi: https://qgis.org/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.
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GeoAl: Uydu goruntulerini yapay zeka ile isleyerek arazi kullanimi, ormansizlasma, sel riski gibi
konularda veri uretir. Cografya derslerinde guncel ve yerel érnekler Uzerinden analiz yapilmasina
olanak tanir.

Baglanti adresi: https://opengeoai.org/
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

Google Arts & Culture Expeditions: Ogrencileri ve meraklilari siniftan veya evden cikarmadan
dinyanin [ve evrenin] dort hir yanina gotliren sanal gezi [virtual field trip] koleksiyonudur. 360
derece panoramik gériintiller sayesinde Everest Dagi'ndan Uluslararasi Uzay istasyonu'na,
Louvre Muzesi'nden mercan resiflerine kadar binlerce yeri sanki oradaymissiniz gibi gezmenizi
saflar. Ogretmenlerin, 6grencileri ayni anda ortak bir sanal geziye gikarmasina olanak tanir.
Ogretmen rehber olur, 8grenciler ise kasif. Google Cardboard gibi basit VR gdzlikleriyle veya
sadece telefon/tablet ekrani (izerinden 360 derece dondurerek kullanilabilir.

Baglanti adresi: https://artsandculture.google.com/project/expeditions
Kullanici tGicreti: Tamamen Ucretsiz.

Merge EDU: Artirilmis gerceklik ile jeolajik yapilar, iklim alusumlarini ve tarihi eserleri G¢ boyutlu
olarak inceleme firsati sunar. Ozellikle geng yas gruplarinda merak uyandirir.

Baglanti adresi: https://mergeedu.com/
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

Sketchfab: Arkeolojik eserler, tarihi yapilar ve cografi olusumlar gibi nesneleri 30 modeller
(izerinden ayrintil inceleme imkani saglar. Ogrenciler detayli gozlem yaparak analiz becerilerini
gelistirir.

Baglanti adresi: https://sketchfab.com/
Kullanic Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Mapbox Al: Harita verilerini otomatik etiketleme ve gorsellestirme yetenegine sahiptir.
Ogrenciler; niifus yogunlugu, trafik, dogal kaynak dagilimi gibi konularda etkilesimli haritalar
olusturahilir.

Baglanti adresi: https://www.maphox.com/
Kullanici ticreti: Ucretli.
GeoGebra Geography: Cografi koordinatlar, iklim istatistikleri ve topografik verilerle gcalismaya

imkan verir. Ogrenciler hem matematiksel hem cografi analiz becerilerini birlikte kullanir.

Baglanti adresi: https://www.geogebra.org/m/mYce6B4t
Kullanici tcreti: Ucretsiz.
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DeepMap Al: Uydu goruntulerinden otomatik olarak topodrafya, yol aglari ve arazi analizleri
cikarir. Cografya projelerinde gercek verilerle gcalismayr mimkdn kilar.

Baglanti adresi: https://github.com/deepmap

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

ChatGPT: Karmasik tarihi sUrecleri veya cografi olaylari basitlestirerek aciklar, tartisma sorulari
Uretir ve ders plani tasarlamaya yardimci olur.

Baglanti adresi: https://chatgpt.com/

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

Perplexity Al: Kaynak tabanli agiklamalar yaparak konunun derinlemesine anlagiimasini saglar.
Ek okuma Onerileri sunar.

Baglanti adresi: https://www.perplexity.ai/?login-source=oneTapHome&login-new=false
Kullanici tiereti: Sinirli Ucretsiz.

Explainpaper: Akademik makaleleri, raporlari veya tarihi belgeleri basitlestirir ve dgrencilerin
seviyesine uygun héle getirir.

Baglanti adresi: https://www.explainpaper.com/

Kullanici tiereti: Sinirli Ucretsiz.

ChatPDF/AskYourPDF: YUklenen PDF’lerdeki tarihi belgeler veya codrafya raporlarini analiz
eder, 0zetler ve belirlenen kriterlere gore soru-cevap Uretir.

Baglanti adresi: https://askyourpdf.com/

Kullanici ticreti: Sinirh Ucretli,

Humata Al: Uzun belgelerdeki kritik bilgileri gikarir, 6grencilerin belgelerden kanit temelli yorum
yapmasini kalaylastirir,

Baglanti adresi: https://www.humata.ai/

Kullanici tiereti: Sinirli Ucretsiz.

Voyant Tools: Metinlerde kelime frekans analizi, kavram agi ve baglam incelemesi yapar.

Ozellikle tarihi metin analizlerinde derin okuma becerisini destekler.

Baglanti adresi: https://voyant-tools.org/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.
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Canva Al: Ders afigleri, infografikler, harita temelli sunumlar ve tarihi zaman gizelgeleri hazirlar.

Ogretmenlerin ders materyali tiretim stresini kisaltr.

Baglanti adresi: https://www.canva.com/ai-assistant/

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Tome Al: Tarihi olaylarin hikayelestirilmis sunumlarini veya cografi kesifleri gérsellestirerek
sunar.

Baglanti adresi: https://landing-staging.tome.app/

Kullanici ticreti: Sinirh Ucretsiz.

Gamma.app: Ders slaytlarini otomatik hazirlar, gorseller ve metinleri pedagojik bir formatta
batlnlestirir.

Baglanti adresi: https://gamma.app/tr

Kullanici Gicreti: Sinirh Ucretsiz.

Mission US: Ogrencileri tarihi bir karakterin yerine koyarak interaktif hikayelerle 6grenmeyi
destekler.

Baglanti adresi: https://www.mission-us.org/

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Kahoot Al: Yapay zeka ile hizli bir sekilde konuya 6zel quiz ve sinavlar olusturur.

Baglanti adresi: www.kahoot.com

Kullanici Gicreti: Sinirh Ucretsiz.

Quizizz Al: Oyunlastinimis sinav ve 6grenme etkinlikleri tasarlar, 6grenci motivasyonunu artirir.

Baglanti adresi: www.quizizz.com
Kullanicr ticreti: Sinirli Ucretsiz.

[=]

Pedagojik ipucu: Tarih ve cografya d¢retiminde yapay zeka araclarinin en biiy(ik avantaji, soyut kavramlari
somut deneyimlere donustirmesi ve 6grencilerin mekansal-zamansal analiz yapabilmesini saglamasidir. AR/
VR uygulamalari, 6grencileri tarihi olaylarin veya cografi stireclerin icine cekerken; CBS tabanli araclar, kanit
temelli analiz yapma ve veri okuryazarli§i becerilerini gelistirir. Metin analizi araclari ise belgelerden dogru

bilgiyi cikarma, dederlendirme ve yorumlama yetenedini guclendirir.
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Tablo 7: Sosyal Bilimler (Tarih-Cografya) Egitiminde Kullanilahilecek Yapay Zeka Destekli Araglar

Kullanim Alani

Deneyimsel Simulasyonlar ve
Sanal Ortamlar

Veri Analizi ve Cografi Bilgi
Sistemleri (CBS]

3D Gorsellestirme ve AR/VR
Uygulamalan

Al Destekli Haritalama ve
Jeo-Analiz

Kavramsal Ogretim ve
Aciklama

Metin Analizi ve Kaynak
Inceleme

Egitim igerigi Olusturma ve
Kisisellestirme

Oyunlastirma ve Etkilesimli
Ogrenme

Ornek Araclar

Google Earth VR, TimeMaps,
Chronas, HistoryView VR

National Geographic
MapMaker veya Google Earth
Projects, GeoAl (Esri)

Google Arts & Culture, Merge
EDU, Sketchfah

Mapbox Al, GeoGebra
Geography, DeepMap Al

ChatGPT, Perplexity Al,
Explainpaper

ChatPDF, Humata Al, Voyant
Tools

Canva Al, Tome Al, Gamma.
app

Mission US, Kahoot Al, Quizizz
Al

Aciklama

Dunya Gizerindeki mekanlari sanal gergeklik ile Ug boyutlu olarak
gezme imkani sunar. Tarihi bolgeler, dogal olusumlar ve sehir
planlari gergekgi sekilde incelenehilir. Olaylarin hem kronalojik hem
de mekansal baglami égrenilir.

Mekansal verileri analiz eder, tematik haritalar olusturur ve yapay
zeka destediyle veri siniflandirma yapar. Deprem riski, iklim
dedisimi, arazi kullanimi gibi konular veri odakli 6grenilir.

Artirlmis veya sanal gerceklik ile jeolojik yapilar, iklim olusumlari ve
tarihi eserler tg boyutlu incelenir. Ogrenciler mekansal farkindalik
kazanir ve gdrsel analiz becerilerini gelistirir.

Harita verilerini otomatik etiketleme ve gorsellestirme yetenedi
sunar. Nifus yogunlugu, dogal kaynak dagilimi ve topografya gibi
konular etkilesimli haritalar tizerinden calisilir.

Karmasik tarihi stirecler veya cografi olaylar basitlestirilerek
aciklanir. Tartisma sorulari Uretilir, ders plani tasarlanir ve
ogrencilerin konuyu derinlemesine anlamasi saglanir.

Tarihi belgeler, cografya raporlari ve metinler analiz edilir, 6zetlenir
ve soru-cevap formatina dénusttralir. Metinlerde kavram agi ve
baglam analizi yapilr.

Ders afigleri, infografikler, harita temelli sunumlar ve tarihi zaman
cizelgeleri hazirlanir. Sunumlar gérseller ve metinlerle pedagaojik
formatta butunlestirilir.

Ogrenciler tarihi bir karakterin yerine gegerek veya quiz’lerle
etkilesimli sekilde 6grenir. Oyunlastirma, motivasyonu artirir ve
konularin pekismesini saglar.

Onemli Not: Dil modelleri tarihsel olaylari uydurabilir (haliisinasyan) ve olaylari genellikle Bati merkezli bir bakis agisiyla yorumlama
egilimindedir (bias]. Ayrica cografi veriler (nufus, sinirlar] yapay zeka modellerinde glincel olmayabilir. Bu araclar bilgi kaynadi degil,

fikir Uretici olarak kullanilmalhdir.

Ozetlemek gerekirse sosyal bilimler egitiminde YZ araclari; 6¢rencilerin tarihi olaylari anlamalarini, cografi
konseptleri kesfetmelerini ve toplumsal fenomenleri analiz etmelerini destekleyehilir [Celik vd., 2022; Yarotskaya
& Aleinikova, 2023). Ogrenciler simllasyonlar, veri analizi araglari ve etkilesimli haritalar kullanarak tarih

ve cografya konulariyla daha derinlemesine etkilesime gegebilirler [Nichal, 1985; Wogu vd., 2018]. YZ'nin

sosyal bilimler editimine entegrasyonu, 6grencilerin kiltlrel anlayiglarini genisletmek ve tarih ile cografyanin
karmasikligini kesfetmek icin dnemli bir firsat sunahilir [Almelweth, 2022; Rensfeldt & Rahm, 2023].
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ILKOKUL EGITIMINDE KULLANILABILECEK
YAPAY ZEKA DESTEKLI ARACLAR

ilkokul egitimi, temel becerilerin kazaniimasi ve 8§rencilerin d§renme strecglerine uygun hir
sekilde rehberlik edilmesi agisindan kritik Gneme sahiptir. Yapay zeka (YZ] araclari, ilkokul
ogrencilerinin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek ve temel konulari anlamalarini
kolaylastirmak icin etkili bir sekilde kullanilahilir (Ho vd., 2019; Murphy, 2019]. Bu bolimde,
ilkokul egitiminde YZ araclarinin potansiyeli incelenmektedir.
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Homer: Ogrencilerin okuma ve yazma becerilerini gelistirmelerine yardimei olan bir
uygulamadir. Kisisellestirilmis 6§renme planlari sunar ve 6grenci gelisimini izler.

Baglanti adresi: https://learnwithhomer.com/
Kullanici Gereti: Sinirli Ucretsiz.

ReadinglQ: Ogrencilere okuma aliskanlig kazandirmayi amaclayan bir uygulamadir. Binlerce E I E
kitap ve hikaye icerir, cocuklarin okuma seviyelerine gore kitap 6nerileri sunar.

[=]%T7on

Baglanti adresi: https://www.readingig.com/

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. Ingilizce.

Read Along by Google: Nasil Calisir: Google'in "Diya" adli yapay zeka asistan, sesli kitap okuyan
kisiyi dinler. Kisi kelimeleri dogru telaffuz ettiginde yildiz verir, takildigi yerde yardim eder. Tirkge
Destedi: Tamamen Tirkge aray(izii ve iginde ylzlerce Tirkge hikaye kitabi barindirir. internetsiz
de calisir, tamamen Ucretsizdir ve reklam icermez.

Baglanti adresi: https://readalong.google.com/
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

Animated Drawings (Meta): Cocuklanin kagida cizdigi copten adamlari veya karakterleri
tarayarak hareket ettirir [animasyon yapar]. Karakter ziplar, dans eder, kosar.

Baglanti adresi: https://sketch.metademaolab.com/canvas

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Squiggle Park: Ogrencilerin okuma ve yazma hecerilerini gelistirmek igin oyunlar ve aktiviteler
sunan hir uygulamadir. Harf ve kelime tanima, cumle olusturma gibi konulari icerir.

Baglanti adresi: https://meh.ai/UPnyHcn

Kullanicr tiereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.

Reading Eggs: Ogrencilerin okuma becerilerini gelistirmeye ydnelik interaktif bir programdir. E E
Ogrencilere kelime dagarcigini genisletme, ctimle olusturma ve okuma anlama becerileri E
kazandirma konusunda yardimci olur. Elf

Baglanti adresi: https://readingeggs.co.uk/
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

Duolingo: Dil 6renmeye yonelik bir uygulama olmasinin yani sira ckuma ve yazma becerilerini
gelistirmek icin de kullanilir. Basit cumlelerden baslayip ilerleyerek 6grencilerin kelime
dagarcigini genisletmeye yardimei olur.

Baglanti adresi: https://www.duolingo.com/
Kullanici Gereti: Sinirh Ucretsiz.
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ABCmouse: Okuma ve matematik becerilerini gelistirmek igin kullanilan interaktif hir 6grenme
programidir. Yapay zek4, 6grencilerin ilgi alanlarina ve 6§renme diizeylerine gére dersler ve
etkinlikler 6nerir.

Baglanti adresi: https://www.abcmouse.com/abc/
Kullanici ticreti: Sinirh Ucretsiz. ingilizce.

Starfall: Okuma ve yazma becerilerini gelistirmek icin kullanilan interaktif bir platformdur.
Yapay zeka, ogrencilerin ilerlemesini izler ve zorluk seviyesini ayarlayarak 6§renme strecini
kisisellestirir.

Baglanti adresi: https://www.starfall.com/h/
Kullanicr tiereti: Ucretli. ingilizce.

Seesaw: Ogrencilerin 6grenme stireclerini paylasmalarina ve gérsel olarak belgelemelerine
olanak taniyan bir platformdur. Ogrenciler, okuma ve yazma devlerini paylasabilir ve
ogretmenlerinden geri bildirim alabilirler.

Baglanti adresi: https://seesaw.com/
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

Epic! (Epic for Kids): Ogrenciler igin dijital kiit(iphane ve okuma platformudur. Yapay zeka,
8grencilerin okuma dlzeyine gore kitap énerileri sunar ve okuma aliskanliklarini izler. iginde kirk
binden fazla resimli cocuk kitahi, sesli kitap (audiobook], editici video ve "Bana Oku" [Read-
to-Me) 6zellikli interaktif kitap bulunur. (Ogretmenler igin (Epic School): Tamamen Ucretsizdir
ancak bir kisitlama vardir, sadece okul saatleri icinde [Hafta ici 07.00-16.00 arasi] ticretsizdir.

Baglanti adresi: https://www.getepic.com/
Kullanicr Gereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.

Raz-Kids: Ogrencilerin okuma becerilerini gelistirmek icin kullanilan interaktif bir platformdur.
Yapay zeka, ogrencilerin okuma seviyelerine gore kitap énerileri sunar ve okuma becerilerini
gelistirmeye yardimci olur.

Baglanti adresi: https://www.raz-kids.com/
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

MentalUP: Cocudun performansina gore zorluk seviyesini otomatik ayarlayan (Adaptif Yapay
Zeka] zeka oyunlar sunar. MEB tarafindan da 6nerilen, pedagog onayli, glvenli ve tamamen
Turkee bir uygulamadir. Dikkat, hafiza ve gorsel zeka gelistirir.

Baglanti adresi: https://www.mentalup.net/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretli.
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Twin (Twing) Bilim Uygulamasi: Cocuklara bilim ve teknolojiyi sevdiren, icinde yapay zeka ile
ilgili oyunlastinimis mini derslerin oldugu bir platformdur. "Gelecegin meslekleri" kavramini ve
STEM mantigini Turkce olara eglenceli bir dille anlatir,

Baglanti adresi: https://ai.twinscience.com/
Kullanici iicreti: Uygulama Ucretsiz / Platform ve Setler Ucretli.

Madlen: Ozellikle 6gretmenler kullansa da 6grencilerin de kullanabilecedi bir yapay zeka
asistani sunar. Ogrencilere "Sokrates Metodu" ile [cevabi direkt vermeden, diistind(irerek)
yardimci olmayi hedefler. Glvenli bir alanda cocuklarin yapay zeka ile sohbet ederek ders
calismasini saglar.

Baglanti adresi: https://madlen.io/
Kullanici Gicreti: Ucretli (Kredi/Token Sistemi).

Wordwall: Ogretmenlerin kendi kelime oyunlarini olusturabilecedi interaktif bir platformdur.
Harf-hece caligmalar, eslestirme oyunlari ve dil bilgisi alistirmalari icerir.

Baglanti adresi: https://wardwall.net/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Al Storyteller: Cocugun sectigi karakter ve temalara gore kisisellestirilmis hikayeler olusturur.
Hem dinleme hem yazma becerilerini destekler.

Baglanti adresi: https://storyteller.ai/
Kullanici Gcereti: Sinirli Ucretsiz.

Prodigy Math Game: Matematik problemlerini oyunlastirarak sunar. Ogrencilerin seviyesine
uygun sorular, macera senaryolari ile pekistirilir. Klasik test cozme islemini, bir RPG (Rol Yapma
Oyunu) macerasina déniistardr. Ogrenciler kendi biiylicli karakterlerini yaratir ve fantastik bir
dunyada canavarlarla savasirlar. Oyuncu, canavara buyl yapmak icin karsisina gikan matematik
problemini [veya ingilizce sorusunu) dogru cevaplamak zorundadir. Soru dogruysa blyt basarili
olur, yanligsa sira rakibe gecer.

Baglanti adresi: https://www.prodigygame.com/main-en/teachers
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.
Khan Academy Kids: Say kavrami, toplama-cikarma, sekiller gibi temel matematik konularini

animasyonlu etkinliklerle o6gretir.

Baglanti adresi: https://www.khanacademy.org/kids
Kullanici ticreti: Ucretsiz.
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Math Playground: Mantik oyunlari, problem ¢ozme etkinlikleri ve interaktif matematik
problemleri ile 6§renmeyi destekler. Anasinifindan B. sinifa kadar olan 6grenciler igcin matematik
konularini eglenceli oyunlara déntstlren populer hir editim sitesidir. Sadece islem becerisi
degil "Thinking Blocks" (Dustinme Bloklari) bolim ile problem ¢cézme ve maodelleme mantigini
da ogretir. Ayrica satranc ve mantik bulmacalari gibi zeka gelistirici oyunlar da bulunur.

Baglanti adresi: https://www.mathplayground.com/
Kullanic ticreti: Sinirli Ucretsiz.

GeoGebra Junior: Temel geometri ve 6lgme kaonularinda etkilesimli gorseller sunarak ilkokul
seviyesine uygun calismalari destekler. GeoGebra'nin resmi olarak piyasaya surdugu ayri bir
uygulama adi degildir. Bu terim genellikle 6§retmenler ve kullanicilar arasinda "GeoGehra'nin
ilkokul ve Ortaokul (4-8. Sinif) Seviyesi" icin 6zellestiriimis kaynaklarini veya basitlestirilmis
arayUzlerini (Ornegin: GeoGebra Notes veya Geometry uygulamasi) ifade etmek igin kullanilir,
Akilli tahtalar icin gelistirilmis, cocuklarin ekrana serbest gizim yapabildigi, kesirleri, geometrik
sekilleri strtikle-birak yontemiyle 6grenebildigi basit bir "beyaz tahta" uygulamasidir. Carpim
tablosunu gorsellestirmek, kesirleri pastalarla gostermek veya prizmalarin icini acip kapatmak
icin kullanilir.

Baglanti adresi: https://www.geogebra.org/m/x7wWCQ2R
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Mystery Science: Merak uyandirici sorularla baslayan fen hilimleri derslerini, kisa videolar ve
basit deneylerle destekler.

Baglanti adresi: https://mysteryscience.com/
Kullanicr tiereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.

Exploratorium Tinkering Studio: Cocuklarin kendi mini projelerini yapabilecekleri yonergeler ve
sanal deney alanlari sunar.

Baglanti adresi: https://meb.ai/L3MhelL
Kullanici Gereti: Ucretli. Mekan.

NASA Kids' Club: Uzay, gezegenler ve hilim insanlarinin gcalismalari hakkinda oyunlar ve
etkilesimli icerikler saglar.

Baglanti adresi: https://www.nasa.gov/learning-resources/nasa-kids-club/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

AutoDraw: Cocugun cizimlerini yapay zeka ile taniyip tamamlar. Cizim becerilerini eglenceli
sekilde gelistirir. ingilizce veya Turkce dersinde égrenilen kelimeleri (elma, kedi, ev) cocuklar
cizer, yapay zeka duzeltir.

Baglanti adresi: https://www.autodraw.com/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.
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Scribble Diffusion: Basit hir karalamayi [bir daire ve iki cizgi), yazilan komuta gére [(Ornek: "Giin
batiminda bir dag") gergekgi hir resme/fotodrafa dénusturdr.

Baglanti adresi: https://www.scribblediffusion.ai/
Kullanici tcereti: Sinirli Ucretsiz.

Google Read Along: icindeki "Diya" adli yapay zeka asistani, gocuk sesli okuma yaparken onu
dinler. Yanlis okudugunda duzeltir, dogru okudugunda yildiz verir.

Baglanti adresi: https://readalong.google.com/
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. Ingilizce.

Quick, Draw!: Google tarafindan gelistirilen, yapay zekanin gérme ve tanima yetenegini
oyunlastirarak d§reten cok populer bir weh deneyidir. Oyun size hir kelime verir [Ornegin:
"Denizalti" veya "Kedi"]. Size yirmi saniye sure tanir. Siz farenizle veya parmaginizla cizerken
yapay zeka o sirada surekli sesli tahminlerde bulunur: "Bir daire goriyorum... Patates
gOrtyorum... Buldum! Bu bir Denizalt!!" Toplam alti gizimden sonra size gizimlerinizin analizini
gOsterir ["Senin gizimini suna benzettim ama baskalari bdyle gizmis" diyerek gorsel kiyaslama

yapar].

Baglanti adresi: https://quickdraw.withgoogle.com/
Kullanici icreti: Ucretsiz. ingilizce.

Blob Opera (Google]: Ekranda dort farkli renkte ve boyda "Blob" [Jole benzeri karakter)

bulunur. Bunlar koro seslerini temsil eder: Bas, tenor, mezzo-soprano ve soprano. Siz farenizle
bir karakteri yukari-asagi cekerek sesin perdesini [incelik-kalinlik], saga-sola gcekerek ise
cikardigi anld harfi (a, o, u, i) dedistirirsiniz. En glizel 6zelligi "Armoni" yetenedidir: Siz sadece hir
karakteri hareket ettirseniz bile, diger Ug karakter yapay zekéa sayesinde sizin sesinize en uygun
notayi bularak otomatik eslik eder.

Baglanti adresi: https://meh.ai/Ub6f0T4
Kullanici tGcereti: Ucretsiz.

Code.org [Al for Oceans): Cocuklar igin yapay zeka mantigini, makine 6grenmesini ve "veri
etigi" kavramini en basite indirgeyerek anlatan, dtnyaca Unlt ve 6dillG bir egitim etkinligidir.
Ogrencilere "Makine Ogrenmesi" [Machine Learning) mantigini 6¢retir. Bir yapay zeka robotunu
egiterek okyanustaki copleri baliklardan ayirt etmesini saglarsiniz.

Baglanti adresi: https://meh.ai/Vdhelt
Kullanici ticreti: Ucretsiz.
Chrome Music Lab: MUzik Giretme, ritim olusturma ve ses dalgalarini kesfetme gibi etkinlikler

sunar.

Baglanti adresi: https://musiclab.chromeexperiments.com/
Kullanici Gereti: Ucretsiz.
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Canva for Education: Cocuk dostu araylz( ile afis, hikaye panasu, gizim ve kolaj yapma imkani
saglar.

Baglanti adresi: www.canva.com
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Animated Drawings [Meta): Yapay zeké laboratuvari tarafindan gelistirilen, cocuklarin kagit
Uzerindeki cizimlerini saniyeler icinde hareketli birer cizgi filme déndstiren edlenceli ve Ucretsiz
bir aractir. Cocuklarin beyaz kadida cizdigi iki kollu ve iki bacakli herhangi hir karakteri (insan,
uzayl, canavar] algilar. Karaktere bir iskelet sistemi atar. Cizimi kasturur, ziplatir, dans ettirir
veya cgizime komik hareketler yaptirir.

Baglanti adresi: https://sketch.metademolab.com/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Toontastic 3D: Cocuklarin kendi hikayelerini 3D animasyon seklinde canlandirmalarini saglar.

Baglanti adresi: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.toontastic
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

Quizizz: Oyun modunda 6grenme sunar, 6gretmenler kendi sorularini ekleyebilir,

Baglanti adresi: www.quizizz.com
Kullanici tereti: Sinirl Ucretsiz.

Blooket: Kahoot ve Quizizz gibi klasik yarisma platformlarinin yeni nesil ve cok daha eglenceli
bir rakibidir. Ozellikle ilkokul ve ortaokul seviyesinde égrencilerin favorisidir. Klasik goktan
secmeli sorulari, 6grencilerin ok sevdigi mini video oyunlarina [Tower Defense, Cafe isletme,
Yarig vb.]) dontstardr.

Baglanti adresi: https://www.blooket.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Osmo: Fiziksel oyun parcalari ile dijital dunyayi birlestirir; matematik, kelime ve problem cozme
alanlarinda etkilidir. Apple mohil cihazlarda kullanilahilen Gcretli bir uygulamadir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/La88kI
Kullanici tcreti: Ucretli.

ClassDojo: Sinif icinde olumlu davraniglar pekistirir, 6grenci-ogretmen-veli iletisimini
gliclendirir. Sanal bir sinif ortami yaratarak ¢grenci davraniglarini "oyunlastirma” [gamification)
mantigiyla takip etmenizi saglar. Her 6§rencinin kendine ait sevimli bir canavar avatari vardir.
Ogrenciler bu avatarlari 6zellestirebilir, bu da aidiyet hissini artirir.

Baglanti adresi: https://www.classdojo.com/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.
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Peppy Pals: Ozellikle okul 6ncesi ddnemdeki [2-6 yas) cocuklara Sosyal ve Duygusal Ogrenme
(SEL) becerilerini kazandirmak igin gelistirilmis, 6ddlld bir egitim platformudur. isveg merkezli
Peppy Agency tarafindan psikologlarla is birligi icinde tasarlanmistir. Apple mobil cihazlarda

kullanilabilen Gcretli bir uygulamadir.

Baglanti adresi: https://apps.apple.com/us/app/peppy-pals/id1457065641
Kullanici ticreti: Ucretli. ingilizce.

Puppet Pals: Cocuklarin sectigi karakter ve sahnelerle kendi kisa hikayelerini sahnelemelerini
saglar. Apple mohil cihazlarda kullanilabilen tcretli bir uygulama.

Baglanti adresi: https://apps.apple.com/us/app/puppet-pals/id342076546

Kullanicr tiereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.

Book Creator: Cocuklarin kendi dijital kitaplarini olusturabilecekleri, resim, ses ve video
ekleyehilecekleri bir platformdur.

Baglanti adresi: https://bookcreator.com/

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

Code.org: Diinya genelinde bilgisayar bilimi editimini yayginlastirmayi hedefleyen, 6zellikle
okul 8ncesi ve ilkokul seviyesinde kodlamayi sevdiren en poptler platformdur. Ogrencilerin
okuma hilmesine gerek yoktur. Yonergeler seslidir ve tamamen surtkle-birak mantigiyla caligir.
"Gergek Hayat Algoritmalari” dersinde, gocuklara kagit ugak yapmayi veya tohum ekmeyi adim

adim [algoritma mantidiyla) édreten, bilgisayar gerektirmeyen etkinlik planlarini indirip sinifta
uygulayabilirsiniz.

Baglanti adresi: https://code.org/tr
Kullanici tGcereti: Ucretsiz.

Animated Drawings [Meta): Yapay zeka laboratuvari tarafindan gelistirilen bu arag, okul éncesi [w] [w]
ve ilkokul 6gretmenleri icin sihirli degnek gibidir. Cocuklarin kadida cizdigi duragan karakterleri =
saniyeler iginde kosturur, ziplatir ve dans ettirir. Cocuklarin beyaz kagida cizdigi herhangi hir E
insanimsi (iki kolu, iki bacadi olan] karakteri algilar, ona bir iskelet sistemi atar ve segtiginiz bir

hareketle (ziplama, el sallama, komik ydrtyds) canlandirir.

Baglanti adresi: https://sketch.metademolab.com/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Animoto for Education: Fotograf ve kisa videaolar birlestirerek hikaye veya ders 6zeti videolari
hazirlar.

[=] by [=]

Baglanti adresi: https://animoto.com/

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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Microsoft Immersive Reader: Metinleri seslendirir, kelimeleri heceler, ceviri ve okuma hizin
ayarlama imkéani sunar.

Baglanti adresi: https://www.microsoft.com/en-us/edge/features/immersive-
reader?form=MA13FJ
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Seeing Al: Gorme engelli 6grenciler icin nesneleri, metinleri ve yuz ifadelerini tanimlar.
Telefonun kamerasini gevirdiginiz her seyi yapay zeka ile tanir ve size sesli olarak betimler.
Garme engelli bir 6grencinin adeta gozl olur.

Baglanti adresi: https://www.seeingai.com/
Kullanici Gcreti: Ucretsiz.

Voice Dream Reader: Yazili icerikleri sesli sekilde okur, 6§renme gucligu yasayan agrenciler igin
uygundur. Apple cihazlarda kullanilabilen Gcretli bir uygulamadir.

Baglanti adresi: https://www.voicedream.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Nearpod: Etkilesimli sunumlar, quiz’ler ve sanal geziler ile dersleri zenginlestirir.

Baglanti adresi: https://nearpod.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Canva Al: Ders materyali, poster, etkinlik sayfasi ve hikaye panosu hazirlamayi kolaylastirir.

Baglanti adresi: https://www.canva.com/ai-assistant/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Lesson Planner Al: Ogretmenin belirttigi kazanim ve stireye gore otomatik ders plani dnerir.

Baglanti adresi: https://www.lessonplanner.org/pricing
Kullanici ticreti: Sinirh Ucretsiz. ingilizce.

Pedagojik ipucu: ilkokul 8§rencileri igin yapay zeka araglari; 8§renme stireglerini oyunlastirma, gorsellestirme
ve kisisellestirme 0zellikleriyle desteklenmelidir. Bu yas grubunda dikkat stresi kisa oldugu icin etkinlikler kisa,
etkilesimli ve cok duyulu [gorsel, isitsel, kinestetik) 6grenme unsurlariyla zenginlestiriimelidir. Ogretmenler,
arag kullanimini dersin hedefleriyle uyumlu sekilde planlamali, teknolojiyi bir amac degil 6grenme surecini
guclendiren bir arag olarak gdrmelidir. Ayrica 6drencilerin dijital glivenligi konusu ve cevrim ici davranis
kurallar da bu strecte 6gretim planina entegre edilmelidir.
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Tablo 8: ilkakul Egitiminde Kullanilabilecek Yapay Zeka Destekli Araglar

Kategori

Okuma-Yazma ve Dil Geligimi

Araclar

Matematik Temel Becerileri

Araclari

Fen ve Doda Kesfi Araglari

Sanat, Canlandirma ve
Yaraticilik Araclari

Oyunlastinimis Ogrenme ve

Egitsel Oyunlar

Sosyal-Duygusal Ogrenme

Araclari

Gorsel-isitsel Anlatim ve
Hikayeleme Araglari

Erisilehilirlik ve Kapsayici
Egitim Araclari

Ogretmenler igin Ders
Tasarim ve Materyal
Gelistirme Araglari

Kodlama ve Yapay Zeka
Okuryazarlig

Genel Egitim

Onemli Not:

Araclar

Squiggle Park, Reading Eggs,

Duolingo, ABCmouse, Starfall,

Seesaw, Raz-Kids, Wordwall,
Al Storyteller

Prodigy Math Game, Khan
Academy Kids, Math
Playground, GeoGebra Junior

Mystery Science,
Exploratorium Tinkering
Studio, NASA Kids' Club, Al
Lab Experiments for Kids

AutoDraw, Chrome Music
Lab, Canva for Education,
Toontastic 30, Animated
Drawings" (Meta)

Kahoot! Kids, Quizizz,
Blooket, Osmo

ClassDojo, Mood Meter,
Peppy Pals

Puppet Pals, Book Creatar,
Animoto for Education

Microsoft Immersive Reader,
Seeing Al, Voice Dream
Reader

Nearpod, Canva Al, Lesson
Planner Al

Code.org (Al for Oceans],
Quick, Draw! (Google], Twin
Science

Homer, ReadinglQ,
ABCmouse, Mystery Science
ve Epic!

Aciklama

Ogrencilerin okuma, yazma becerilerini ve kelime dagarcigini
gelistiren, seviyeye gore uyarlanan okuma etkinlikleri, hikaye
olusturma araglari ve interaktif dil oyunlari sunar.

Matematiksel diisinmeyi gelistiren, sayi kavrami, problem ¢ézme
ve temel islemleri oyunlastirarak 6greten interaktif uygulamalar
saglar.

Fen hilimleri konularini basit deneyler, etkilesimli videolar ve sanal
laboratuvarlarla 6gretir; merak uyandirici sorularla 6grenmeyi
tesvik eder.

Gizim, muzik, tasarim ve hikaye canlandirma gibi yaraticilik
becerilerini gelistiren yapay zeka destekli araglar sunar.

Ogrencilerin bilgilerini oyun formatinda pekistirmesini sagjlayan,
motivasyonu artiran ve etkilesimli 6§renme ortamlari sunar.

Empati, iletisim, problem ¢ézme ve olumlu davranis gelistirme gibi
sosyal-duygusal becerileri destekleyen araclardir.

Ogrencilerin gorsel ve isitsel materyallerle hikaye anlatimi
yapmasini, dijital kitap ve video hazirlamasini saglar.

Ozel gereksinimli égrenciler igin metinleri seslendirme, gorsel
tanima ve okuma destedi saglayan erisilebilirlik araglar sunar.

Ders sunumlari, etkilesimli materyaller ve pedagaojik igerik
gelistirme icin 6gretmenlere kapsamli araglar saglar.

Yapay zeka, makine 6grenmesi ve algoritmik diistinme becerilerini;
oyunlastirma yéntemiyle karmasik kodlar yazmadan (blok veya
cizim tabanli) kavratmak ve gocuklara teknolojinin mutfagini (nasil
calistigini] kesfettirmek.

Ogrencilere binlerce kitap, egitici video ve oyunlastinimis ders
icerigi sunarak disiplinler arasi (fen, matematik, okuma] kavramlari
dgretmek ve zengin gorsel-isitsel materyallerle ingilizce dil
edinimini (maruz birakma/daldirma yéntemiyle) desteklemek.

1. ilkokul seviyesindeki [13 yas alti) égrencilerin kisisel verileri (ad-soyad, fotograf, dogum tarihi] uluslararasi veri giivenligi yasalari
geredi cok hassastir. Bu uygulamalara (ClassDojo, Epic vh.] 6grenci kaydederken asla tam isim kullanmayiniz. Bunun yerine takma
isimler [Ornek: Ali_3A, Deniz_Mavi] veya numara sistemi kullaniniz.

2. Tabloda yer alan Mystery Science, Epic! ve ABCmouse gibi araglarin ana dili ingilizcedir. Bu araglar ingilizce derslerinde veya
dgretmen rehberliginde [ceviri yapilarak) gergeklestirilen etkinlikler icin uygundur. Ogrencinin evde tek basina Tiirkge calismasi igin

uygun almayabilir.

3. Listelenen araglarin cogu [Reading Eggs, ABCmouse, Kahoot) kismen ticretsizdir. ileri seviye 6zellikler veya kiit(iphanenin tamami
icin tcretli Uyelik talep edehilirler. Ders plani yaparken aracin o anki ticretsiz limitlerini mutlaka kontrol ediniz.

ilkokul egitiminde YZ araglari, 6grencilerin temel becerileri gelistirmelerine ve 6§renmeye olan ilgilerini
artirmalarina yardimei olabilir (Ho vd., 2019; Murphy, 2018). Ogrenciler interaktif §renme oyunlari,
ozellestirilmis egitim materyalleri ve adaptif 6grenme teknolojileri aracihgiyla konular daha derinlemesine
kesfedehilirler [Ryu & Han, 2018; Tedre vd., 2021). Ozetle YZ'nin ilkakul egitimine entegrasyonu, 6grencilerin
6grenme potansiyellerini maksimize etmek ve temel becerilerini gliglendirmek icin énemli bir firsat sunahilir.
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OKUL ONCESI EGiTiMINDE KULLANILABILECEK
YAPAY ZEKA DESTEKLi ARACLAR

Okul éncesi egitim; gcocuklarin sosyal, duygusal ve bilissel gelisimini desteklemek igin kritik
bir donemdir. Yapay zeka (YZ] araclari, okul 6ncesi 6§rencilerinin 6§renme deneyimlerini
zenginlestirmek ve onlarin temel beceriler kazanmalarini kolaylastirmak icin 6nemli bir role
sahiptir (Su & Yang, 2022; Su vd., 2023]. Bu boélumde, okul 6ncesi editimde YZ araglarinin
kullanimi incelenmektedir.
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Okuvaryum: Okul oncesi ve ilkokul 6grencileri igin tasarlanmis, gocuklarin okuma sevgisini
erken yasta kazanmalarini, kelime dagarciklarini gelistirmelerini ve ockudugunu anlama
becerilerini desteklemeyi amaclayan guvenli hir dijital ckuma ve 6grenme platformudur. Yasa
uygun icerikleri, etkilesimli etkinlikleri ve reklamsiz-kantrollli yapisiyla cocuklarin dikkatini

dagitmadan égrenmelerine yardimci olur ve 6§retmenler ile veliler igin kolay takip imkani sunar.

Baglanti adresi: https://ockuvaryum.com.tr/
Kullanici Gcreti: Ucretsiz.

Book Creator: Okul 6ncesi ve ilkokul 6grencileri icin uygun, cocuklarin kendi dijital kitaplarini
kolayca olusturabildigi bir igerik Giretim aracidir. Ogrenciler resim cizerek, fotograf ekleyerek,
ses kaydi alarak ve kisa metinler yazarak yaraticiliklarini, erken okuryazarlik ve anlatim

becerilerini gelistirir. Ogretmenler ise sinif ici etkinliklerini ve 6¢renci calismalarini glivenli bir
ortamda yonlendirehilir.

Baglanti adresi: https://bookcreator.com/
Kullanici Gereti: Ucretsiz.

Smart Letters: Okul dncesi 6grencileri icin harfleri ve kelimeleri 6§renmeyi edlenceli hale
getiren bir uygulamadir. Gorseller ve seslerle desteklenmis interaktif etkinlikler sunar.

Baglanti adresi: https://meb.ai/UoMkjt4

Kullanici ticreti: Ucretli ingilizce.

Bitshoard: Cocuklar ve 6grenciler icin dzellestirilebilir flashcard’lar ve edlenceli mini-oyunlarla [=] 7 [w]
ogrenmeyi destekleyen bir egitim uygulamasidir; kelime 6grenme, okuma, eslestirme, bulmaca i K
gibi otuzdan fazla oyun maodu ile ders iceriklerini eglenceli hale getirir. E

Baglanti adresi: https://bitsboard.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretli.

Duckie Deck Collection: Ogrencilerin yaraticiligini ve problem gézme becerilerini gelistirmeyi
amaclayan bir uygulama koleksiyonudur. Renkler, sekiller, sayilar ve harfler gibi konularda
interaktif oyunlar icerir.

Baglanti adresi: https://meh.ai/VGnV0s
Kullanic ticreti: Ucretli ingilizce.

TinyHands Apps: Ogrencilerin el becerilerini ve zeka gelisimini desteklemek icin tasarlanmis bir
dizi uygulamadir. Puzzle, eslestirme oyunlari ve renkleri tanima gibi etkinlikler igerir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/UsHuOWv

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. Ingilizce.
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Endless Alphabet: Ogrencilere harfleri 6§retmek icin kullanilan eglenceli bir uygulamadir. Her
harf icin renkli ve animasyonlu karakterlerle desteklenmis interaktif etkinlikler sunar.

Baglanti adresi: https://meh.ai/UsHuOWv

Kullanicr tGiereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.

PBS Kids Games: PBS Kids'in resmi uygulamasidir. Ogrenciler icin egitici ve eglenceli oyunlar
icerir. Okuma, matematik, bilimsel slirec becerileri ve sosyal beceriler gibi cesitli konular
kapsar.

Baglanti adresi: https://meb.ai/DGcbp3

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

Lumosity: Beyin egzersizleri ve zihinsel keskinlik oyunlari iceren bir uygulamadir,
Baglanti adresi: https://app.lumasity.com/

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

Duolingo: Yabanc dil 6gretmek igin kullanilan interaktif ve edlenceli bir platformdur.
Baglanti adresi: https://www.duolingo.com/

Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.

Colorfy: Yetiskinler icin tasarlanmig boyama kitabi uygulamasidir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/UTI4L2q

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

MyFitnessPal: Beslenme takihi ve saglkli yasam destek uygulamasidir.

Baglanti adresi: https://www.myfitnesspal.com/tr

Kullanici tcreti: Sinirli Ucretsiz.

Audible: Sesli kitap ve hikaye anlatimi uygulamasidir.

Baglanti adresi: https://www.audible.com/

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

Toca Lab: Bu uygulama cocuklar icin elementleri tanitan ve labaratuvar deneyleriyle kesfetmeyi
saflayan egitici bir mobil oyundur. Cocuklar sanal laboratuvar araclariyla elementlerle
etkilesime girerek 6grenirler (santrifli, Bunsen lambasi, test tupleri vb.].

Baglanti adresi: https://tocalab.com/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.
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Peak: Zihinsel yetenekleri gelistirmek igin oyunlar igeren bir uygulamadir. Nérohilimcilerle is
birligi icinde gelistirilmis, hafiza, dikkat, problem ¢ozme, dil ve zihinsel ceviklik gibi bilissel
becerileri gelistirmeyi hedefleyen populer bir beyin antrenmani (brain training) uygulamasidir.

Baglanti adresi: https://www.peak.net/
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. Ingilizce.

Animated Drawings (Meta): Yapay zeka laboratuvari tarafindan gelistirilen bu arag, okul 6ncesi [w] [w]
ve ilkakul 6gretmenleri icin sihirli degnek gibidir. Cocuklarin kagida cizdigi duragan karakterleri 3
saniyeler iginde kosturur, ziplatir ve dans ettirir. Cocuklarin beyaz kadida cizdigi herhangi hir El
insanimsi (iki kolu, iki bacagi olan] karakteri algilar, ona bir iskelet sistemi atar ve sectiginiz bir

hareketle (ziplama, el sallama, komik ydrlyds) canlandirir.

Baglanti adresi: https://sketch.metademalab.com/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Quiver [Artinlmis Gergeklik): Ogrencilerin kagit (izerinde boyaditj resimleri tablet veya telefon
ekraninda (i¢ boyutlu [3D] ve hareketli hale getiren bir Artinlmis Gergeklik (AR] uygulamasidir.

Baglanti adresi: https://quivervision.com/

Kullanici tGcereti: Ucretsiz.

Goodreads: Kitap dnerileri, yorumlar ve okuma listeleri uygulamasidir. E E

Baglanti adresi: https://www.goodreads.com/ E
Kullanier Gereti: Ucretsiz. Ingilizce.

Google Arts & Culture: Sanat eserleri, muzeler ve kulturel etkinlikler hakkinda hilgi sunan bir
uygulamadir.

Baglanti adresi: https://artsandculture.google.com/

Kullanici iicreti: Ucretsiz. ingilizce.

Elevate: Dil becerileri, matematik, odaklanma ve bellek gibi alanlarda gunlik egzersizler sunan E .E
bir uygulamadir. i

Baglanti adresi: https://elevateapp.com/
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

CogniFit Brain Fitness: Biligsel becerileri degerlendiren ve gelistiren bir uygulamadir.

Baglanti adresi: https://www.cognifit.com/

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.
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BrainHQ: Hafiza, dikkat, hiz ve esneklik gibi becerileri gelistirmeye yonelik oyunlar igeren bir
uygulamadir.

Baglanti adresi: https://www.brainhg.com/

Kullanicr tGiereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.

Starfall: Harf-ses eslestirme, kelime tanima ve basit ctimle kurma etkinlikleriyle dil gelisimini
destekler.

Baglanti adresi: https://www.starfall.com/h/

Kullanici iicreti: Ucretli. ingilizce.

Epic! (Kids Mode]): Resimli kitaplar ve sesli hikayelerle erken yasta kitap sevgisi kazandirir.
Baglanti adresi: https://www.getepic.com/

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

ABCmouse: Harf, kelime, sarki ve hikayelerle dil 6grenimini edlenceli hale getirir.

Baglanti adresi: https://www.abcmouse.com/abc/

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

Prodigy (Early Learners): Temel sayi kavramlarini oyunlastiriimis etkinliklerle ogretir.
Baglanti adresi: https://www.prodigygame.com/main-en/teachers

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

Khan Academy Kids: Sayilar, sekiller, toplama-gikarma gibi konular animasyonlu iceriklerle
ogretir. Okul 6ncesi ve ilkokul [2-8 yas) seviyesindeki gocuklar igin gelistirilmis; okuma,
matematik, mantik ve sosyal-duygusal gelisimi tek bir cati altinda toplayan 6dilld ve tamamen
Ucretsiz bir uygulamadir.

Baglanti adresi: https://www.khanacademy.org/kids
Kullanici tcreti: Ucretsiz.
Todo Math: Okul 6ncesi dizeyinde glnluk matematik alistirmalari, sayl tanima ve mantik

ayunlari igerir.

Baglanti adresi: https://todoschool.com/en/math
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

(=152, =]
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Moose Math: Cocuklarin glinltk yasamda sayilari ve basit matematik islemlerini tanimasina
yardimel olur. Anaokulu ve birinci sinif dlizeyindeki cocuklar icin gelistiriimis, matematigi
eglenceli bir maceraya donusturen tcretsiz bir egitim uygulamasidir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/ZdMDzX
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

AutoDraw: Gocuklarin gizimlerini yapay zeka ile tamamlar, hayal glicinu tesvik eder. Google
Creative Lab tarafindan gelistirilen, yapay zeka destekli, sihirli bir gizim aracidir. Ozellikle gizim
yetenegdine glivenmeyenler veya klglik yas grubu (okul éncesi/ilkokul] icin harika bir 6z gliven
artiricidir,

Baglanti adresi: https://www.autodraw.com/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Toontastic 3D: Cocuklarin kendi hikayelerini animasyonla anlatmasina imkan verir. Google
tarafindan gelistirilen, cocuklarin kendi G¢ boyutlu cizgi filmlerini seslendirip hikaye
anlatmalarini saglayan yaratici bir aractir. Ogrenciler karakterleri secer (korsan, robot vb.),
sahneye yerlestirir ve parmaklariyla hareket ettirirken kendi seslerini kaydederler. Sonucta
artaya profesyonel goriinimli kisa bir animasyan filmi cikar.

Baglanti adresi: https://meb.ai/UTx0CMB
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Chrome Music Lab: Google tarafindan gelistirilen, muzik ve sesin bilimini eglenceli deneylerle
dgreten bir web sitesidir. Ogrencilerin nota bilmesine gerek kalmadan, ekrandaki renkli bloklara
tiklayarak veya cizim yaparak kendi sarkilarini bestelemelerini, ritim olusturmalarini ve ses
dalgalarini gorsel olarak kesfetmelerini saglar. Ritim, ses ve muzik deneyimleriyle isitsel
yaraticiligi geligtirir.

Baglanti adresi: https://musiclab.chromeexperiments.com/
Kullanici Gcreti: Ucretsiz.
Draw & Tell: Cocuklarin gizim yapip anlatim ekleyebilecegi interaktif bir uygulamadir. Apple

platformu icin gelistiriimis bir uygulamadir.

Baglanti adresi: https://apps.apple.com/us/app/draw-and-tell/id504750621
Kullanici Gicreti: Ucretsiz. ingilizce.
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ClassDojo (Erken Cocukluk Modu): Olumlu davranislari pekistirir, sinif ici sosyal 6grenmeyi
destekler.

Baglanti adresi: https://www.classdojo.com/

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Peppy Pals: Empati, is birligi, arkadaslik gibi sosyal becerileri oyun ve hikayeler Gzerinden
ogretir.

Baglanti adresi: https://apps.apple.com/us/app/peppy-pals/id1457065641

Kullanici iicreti: Ucretli. ingilizce.

Mood Meter (Cocuklar igin): Cocuklarin duygularini tanimlamalarini ve ifade etmelerini
kolaylastirir. Apple mabil cihazlarda kullanilabilen tcretli bir uygulama.

Baglanti adresi: https://meb.ai/UZ37dxD

Kullanici ticreti: Ucretli. ingilizce.

Marco Polo Ocean / Weather: Okyanus canlilarini ve hava olaylarini edlenceli sekilde tanitir.
Baglanti adresi: https://meb.ai/afTtFd

Kullanici ticreti: Ucretsiz. ingilizce.

PBS Kids Play & Learn Science: Basit deneyler ve oyunlarla gcocuklara temel bilimsel strecleri
ogretir.

Baglanti adresi: https://meh.ai/3Mjvht

Kullanicr tiereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.

Kahoot! Junior: Yasa uygun quiz'ler ve oyunlarla eglenceli 6§renme saglar.

Baglanti adresi: https://www.formative.com/
Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.

Osmo [Little Genius Starter Kit): Fiziksel parcalari ekranla birlestirerek 6§grenmeyi oyunlastirir.

Baglanti adresi: https://my.playosmo.com/onboarding/fire/little-genius-sk
Kullanici ticreti: Ucretli.
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Endless Alphabet/Endless Numbers: Harf, kelime ve sayi 6grenimini oyun temelli etkinliklerle
sunar.

Baglanti adresi: https://meb.ai/2XIG20
Kullanicr tiereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.

Microsoft Immersive Reader (gocuk modu): Metinleri seslendirir, heceler ve gérsel destek
saglar.

Baglanti adresi: https://meb.ai/gdRJkH
Kullanici tcreti: Ucretsiz.
Seeing Al [ebeveyn destegiyle]): Gorme engelli cocuklar igcin nesne ve metin tanimlamaya

yardimci olur.

Baglanti adresi: https://www.seeingai.com/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Voice Dream Reader: Sesli kitaplar ve metin okuma destediyle farkli 6§renme stillerini kapsar.

Apple cihazlarda kullanilabilen Gcretli bir uygulamadir.

Baglanti adresi: https://www.voicedream.com/
Kullanici Gcereti: Sinirli Ucretsiz.

Pedagojik ipucu: Okul 6ncesi dénemde yapay zeka araclari; cocuklarin dogal merakini destekleyen oyun,
hikaye, muzik ve gorsel-isitsel etkinliklerle birlikte kullanilmalidir. Etkinlikler kisa tutulmali, gok duyulu 6grenme
(gérme, isitme, dokunma] olanaklariyla desteklenmelidir. Bu araglar, gocugun hireysel gelisim hizina uyum
saflayacak sekilde kullanilmali; 6gretmenler teknolojiyi yalnizca 6grenmeyi zenginlestiren bir destek unsuru
olarak gdrmelidir. Ayrica erken yasta dijital gtivenlik ve dogru kullanim ahlskanliklarinin kazandiriimasi da

surecin ayrilmaz bir pargasi olmalidir.
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Tablo 9: Okul Oncesi Egitimde Kullanilabilecek Yapay Zeka Destekli Araclar

Kategori

Yabanci Dil {ingilizce)
Asinaligi ve Kulak Dolgunlugu

Turkge Dil Gelisimi ve Dijital
Kitaplar

Kodlama Mantigi ve Yapay
Zeka Okuryazarlig

Matematik ve Bilissel
Beceriler

Sanat, Yaraticilik ve Tasarim

Fen, Doga ve Kesif

Sosyal-Duygusal Ogrenme
(SEL)

Ornek Araclar

Khan Academy Kids, Epic!,
ABCmouse, Starfall

Okuvaryum, TRT Gocuk
Kitaplik, Book Creator

Code.org (Kurs A}, Quick,
Draw! (Google])

MentalUP, Todo Math, Matific

Animated Drawings (Meta),
AutoBraw, Quiver (AR]

Toca Lab: Plants, Google Arts
& Culture (Blob Opera)

Peppy Pals, ClassDojo
(Canavarlar]

Aciklama ve Kullanim Amaci

Bu araglarin dili ingilizcedir. Okul 8ncesi dénemde cocuklari
yabanci dile maruz birakmak (exposure], basit kelimeleri [renkler,
hayvanlar) oyunla 6gretmek ve ingilizce dijital hikaye saati yapmak
icin kullanilir.

Cocuklarin Turkge kelime dadarcidini gelistiren, sesli ve etkilesimli
Turkee hikaye kitaplar sunan yerli ve glvenilir platformlardir.

Okuma bilmeyen cocuklar igin tasarlanmis; algoritma mantigini,
siralama becerisini ve yapay zekanin nasil 6grendigini (makine
6drenmesi) blok tabanli oyunlarla kavratan araclardir.

Dikkat, hafiza ve mantik problemlerini oyunlastirarak sunar.
Ozellikle MentalUP, MEB miifredatina uygun yerli bir alternatif
olarak bilissel gelisimi destekler.

Cocudun kadida cizdigi resimleri yapay zeka ile canlandiran,
karalamalari anlamli gizimlere dénustliren veya boyama sayfalarini
¢ boyutlu hale getiren araglardir.

Sanal ortamda hitki yetistirme deneyleri yapmayi veya muzik/ses
dalgalarini edlenceli "Bloh" karakterleriyle kesfetmeyi saglayan
araclardir.

Empati, yardimlagma ve duygular tanima becerilerini; dili olmayan
[s6zsuz) hikayeler ve avatar karakterler (izerinden oyunlastirarak
ogretir.

Onemli Not: Tabloda siniflandirilan yapay zeka ve dijital araglar, okul 8ncesi egitim programinin yerine gegen birer unsur degil
ogretmenin liderliginde yaratulen etkinlikleri zenginlestiren ve somut deneyimleri dijital ortamla pekistiren tamamlayici materyaller
olarak degerlendirilmelidir. Listede yer alan yabanci dil tabanli uygulamalar (Khan Academy Kids, Epic! vb.] cocuklarda erken yasta
ingilizce kulak dolgunlugu olusturmak amaciyla hir firsat olarak kullanilirken kodlama, sanat ve tasarim araglari, pasif bir ekran
izleme deneyimi yerine cocuklarin algoritmik distinme becerilerini destekleyen tUretim odakli bir yaklagimla, ekran stresi dengesi ve
kisisel veri glivenligi (KVKK] hassasiyetleri gdzetilerek editim akisina entegre edilmelidir.

Okul 6ncesi egitimde YZ araclan; 6grencilerin temel becerileri gelistirmelerini, yaraticiliklarini kesfetmelerini

ve 6grenmeye olan ilgilerini artirmalarini destekleyebilir (Su & Yang, 2022; Su vd., 2023). Ogrenciler etkilesimli
6grenme oyunlari, hikaye anlatimi araglari ve gérsel tanima uygulamalari aracihgiyla diinyayr kesfetme firsat
bulabilirler [Prentzas, 2013; Williams vd., 2019]. Sonug olarak YZ'nin okul éncesi editimine entegrasyonu, cocuk-
larin 6grenme potansiyellerini maksimize etmek ve temel becerilerini gliclendirmek icin énemli bir arac olahilir.
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OZEL EGITIMDE KULLANILABILECEK
YAPAY ZEKA DESTEKLi ARACLAR

Ozel egitim, bireysel ihtiyaglari olan égrencilere destek sagjlamak ve d¢rencilerin
potansiyellerini maksimize etmek igin tasarlanmis hir egitim alanidir. Yapay zeka [YZ]
araclari, 6zel egitim 6grencilerinin 6grenme sureclerini desteklemek ve hireysellestirilmis
egitim yaklasimlar sunmak igin énemli bir rol oynayabilir (Hopcan vd., 2023; Yin & Moare,
1987). Ozel egitimde YZ araclari, 6grencilerin 6zel ihtiyaclarini karsilamak ve 6grenme
deneyimlerini kisisellestirmek icin énemli bir firsat sunahilir (Drigas & loannidou, 2013;
Marino vd., 2023). Ogrenciler adaptif 6grenme platformlari, 6zellestirilimis 6g§renme
materyalleri ve sesli kamutlu uygulamalar araciliiyla 6grenme stireclerini destekleyebilirler
(Anderson, 2018; Bah & Artaria, 2020]. Sonug olarak YZ'nin 6zel egitimde kullanimi,
ogrencilerin potansiyellerini en Ust dlizeye gikarmak ve egitimde esitlik saglamak icin
degerli bir kaynak olabilir. Bu boliimde, 6zel egitimde YZ araclarinin potansiyeli ¢ bashk
altinda incelenmektedir: isitme, Gérme ve Diger Yetersizlige Sahip Ogrencilerin Egitiminde
Kullanilabilecek Yapay Zeka Araglari.
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isitme Yetersizligi Olan Ogrencilerin
Egitiminde Kullanilabilecek Yapay Zeka Destekli Araglar

isitme yetersizligi olan 8grencilerin editimi, isitme kaybi yasayan hireylerin iletisim becerilerini gelistirmek

ve egitimlerini tamamlamak icin ¢zel olarak tasarlanmis hir alani kapsar. Yapay zeka (YZ] araglari; isitme
yetersizligi alan 6grencilerin iletisim becerilerini gliclendirmek, dil gelisimini desteklemek ve egitimlerine daha iyi
erisim saglamak icin 6nemli bir rol oynayabilir (Barua vd., 2022; Drigas & loannidou, 2013]. Bu bhélimde, isitme

yetersizligine sahip 6grencilerin egitiminde YZ araclarini kullanimi incelenmektedir.

TiD3B (TiD Avatan): Kelimeleri Turk isaret Dili'ne ceviren yerli projedir. Temel amac, yazdiginiz
Turkge metinleri anlik olarak Turk isaret Dili'ne (TiD] gevirmektir. Milli Egitim Bakanhginin resmi
isaret dili s6zIugunl (2600+ kelime] temel alir. Yabanci uygulamalar (Hand Talk vb.] gibi "anne”
kelimesini Amerikan isaretiyle gostermez, Tirkiye'deki isitme engelli toplumun kullandigr gergek
isareti yapar. Eder sistem yazdi§iniz kelimeyi [(6rnegdin 6zel bir isim veya terim] s6zIiginde
bulamazsa o kelimeyi harf harf parmak alfabesiyle kodlayarak gosterir.

(Egitimci Notu: Bu arac henliz gelistirme agsamasinda oldugu icin bazen karmasik cumleleri
%100 dogrulukla ceviremeyebilir. Ancak kelime ¢gretimi ve temel iletisim icin su an Turkiye'deki
en guvenilir dijital kaynaktir].

Baglanti adresi: https://tid3b.com/avatar/
Kullanici tGcereti: Ucretsiz.

Google Live Transcribe [Canh Alt Yazi): isaret dilini, konusma diline veya yazi dilene
cevirebilecek sekilde kullanilahilir. Kullanicilar, kamerayi isaret dilindeki metne veya isarete
yonlendirerek ceviri yapahilirler.

Baglanti adresi: https://meb.ai/UeqPCFO
Kullanici tGcereti: Ucretsiz.

Transkriptor: Ses ve video kayitlarini yapay zeka teknolgjisi kullanarak otomatik olarak metne
(yaziya) donusturen glicli bir transkripsiyon aracidir. Yuklediginiz bir ses (6rnedin telefonla
kaydettiginiz bir dersi] veya bir video dosyasini saniyeler icinde yazili metne gevirir. Tirkge dahil
yuzden fazla dilde sesi algilayip yaziya dokebilir.

Baglanti adresi: https://meh.ai/AZ5GAH
Kullanicr tiereti: Ucretli Uyelik.
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Ava.me: isitme yetersizligi olan bireylerin iletisim bariyerlerini ortadan kaldirmayi hedefleyen OpF2={0]

ve sinif artaminda firsat esitli§i sunan, yapay zeka destekli gelismis bir iletisim asistanidir. - .j
Uygulamanin en garpici ve onu diger siradan geviri araclarindan ayiran 6zelligi, ortamdaki E |
5

sesleri anlik olarak yaziya dékmesinin 6tesinde coklu cihaz destediyle bir "grup sohbeti”
ekasistemi kurabilmesidir. Sinif icinde veya grup calismalarinda masadaki herkes olusturulan
sanal odaya kendi telefonuyla baglandiginda, uygulama her bir kiginin mikrofonunu ayri ayr
algilar. Bu sayede isitme engelli 6grenci, telefon ekranina baktiginda sadece akan bir yazi degil
tipki bir mesajlasma uygulamasindaymis gibi kimin konustugunu isimler ve renkli baloncuklarla
ayrismis halde gorur.

Baglanti adresi: https://www.ava.me/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Engelsiz Ceviri: Web sitelerindeki metinleri, PDF formatindaki ders notlarini ve videolardaki alt
yazilari yapay zeka destegjiyle anlik olarak Tiirk isaret Dili'ne (TiD] geviren bir platformdur. isitme
engelli bireylerin okudugunu anlama zorlugunu agmasi icin metni bir "isaret dili avatar” veya
"insan model" ile gorsellestirir. Ogretmenlerin dagittigi yazili sinav kagitlarini, ddev faylerini
(PDF] veya sinifta izletilen videolari isitme yetersizligi olan 6grenci icin erisilehilir hale getirmek
amaciyla kullanihr.

Baglanti adresi: https://www.engelsizceviri.com/
Kullanici tcreti: Ucretli.

SignAll: isaret dilini otomatik olarak taniyan ve konusma diline geviren bir teknoloji sunar. Bu
teknoloji, isitme yetersizligi olan hireylerin daha kalay iletisim kurmalarina yardimci olur.

Baglanti adresi: https://futureofinterface.org/signall/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

TED Talks (Tiirkge Alt Yazi Destegi): Dtnyanin en ilham verici kanusmalariniiceren bu platform,
binlerce videosunda profesyaonel gontlltler tarafindan hazirlanmig Turkge alt yazi ve konusma
metni [transkript) sunar. isitme engelli bireyler, videoyu izlerken alt yaziyi takip edebilir veya
"Transkript" butonuna basarak tiim konusmayi bir makale gibi okuyabilir,

Baglanti adresi: https://www.ted.com/
Kullanici tGcereti: Ucretsiz.

Hand Talk: isitme yetersizligi olan bireyler icin isaret dilini konugma diline geviren bir
uygulamadir. Kullanicilar, kamerayi isaret diline yonlendirerek ceviri yapabilirler.

Baglanti adresi: https://www.handtalk.me/en/
Kullanici ticreti: Ucretsiz. ingilizce.
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ASL Translate: Amerikan isaret Dili'ni (ASL) ingilizceye veya ingilizceyi ASL'ye geviren bir
uygulamadir. isitme yetersizligi olan bireylerin iletisimini kolaylastirmak igin tasarlanmistir.

Baglanti adresi: https://meh.ai/4aACwqg
Kullanici tiereti: Ucretsiz. ingilizce. Amerikan isaret Dili.

Marlee Signs: isaret dilini 6§renmek isteyenler icin interaktif bir 6§renme uygulamasidir. E E
Kullanicilar, isaret dilini 6grenirken pratik yapabilir ve temel kavramlari 6grenebilirler.

Baglanti adresi: https://meb.ai/UFvjQKr

Kullanici tereti: Ucretsiz. ingilizce. Amerikan isaret Dili.

HandSpeak: isaret dilini 6grenmek ve anlamak igin gevrim igi bir kaynak ve sozlik saglar. isaret
dilinin temel kavramlarini gorsel olarak 6greten bir uygulamadir.

Baglanti adresi: https://www.handspeak.com/

Kullanici tereti: Ucretsiz. ingilizce. Amerikan isaret Dili.

Spread Signs: isitme yetersizligi olan bireyler igin gérsel isaret dili s6zIugu sunan bir
uygulamadir. isaret dilindeki kelimelerin videolarini ve agiklamalarini igerir.

Baglanti adresi: https://www.spreadthesign.com/tr.tr/search/

Kullanici Gereti: Ucretsiz.

Signily: Amerikan isaret Dili [ASL) igin bir sézl(ik uygulamasidir. isaret dilindeki kelimelerin
videaolariniigerir ve isaret dilini 6grenmek isteyenlere yardimci alur.

Baglanti adresi: https://aslized.org/innovations/signily/

Kullanici Gereti: Sinirli Ucretli. ingilizce. Amerikan isaret Dili.

ASL Dictionary: Amerikan isaret Dili [ASL) icin bir sozliik uygulamasidir. isaret dilindeki E E
kelimelerin videolarini ve agiklamalarini igerir.

[=]5%

Baglanti adresi: https://www.signasl.org/

Kullanici tiereti: Sinirli Ucretiz ingilizce. Amerikan isaret Dili.

SignBSL: ingiliz isaret Dili (BSL) igin bir sdzliik uygulamasi olan SignBSL, isitme yetersizligi [ g [w]
olan bireylerin isaret dilini 6§renmelerine yardimci olur. isaret dilindeki kelimelerin videolarini ve
aciklamalariniigerir. E

-r=

Baglanti adresi: https://meb.ai/2FyoNo
Kullanici Gereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce. ingiliz isaret Dili.
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SignSchool: isitme yetersizligi olan bireyler icin isaret dilini 6grenmeyi kolaylastiran interaktif
bir uygulamadir. Kelime dagarci§ini genisletmek ve isaret dilindeki ifadeleri 6grenmek icin
kullanilr.

Baglanti adresi: https://www.signasl.org/
Kullanici Gereti: Sinirli Ucretli. ingilizce. Amerikan isaret Dili.

Sign Language Coach: isitme yetersizligi olan bireyler igin isaret dilini 6§renmeyi kolaylastiran
bir uygulamadir. Videalar, alistirmalar ve interaktif aktiviteler aracilifiyla isaret dilini 6§renmeyi
destekler.

Baglanti adresi: https://preply.com/en/online/sign-tutors
Kullanici Gereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce. Amerikan isaret Dili.

MotionSavvy UNI: isitme yetersizligi olan bireylerle duyan hireyler arasindaki iletisim engelini
ortadan kaldirmak amaciyla gelistirilmisg, diinyanin ilk gift yénlt isaret dili geviri Tablot'udur.
Standart tabletlerden farkli olarak MotionSavvy UNI, "Leap Motion" adi verilen 6zel hareket sen-
sorlerini kullanir. Turk isaret Dili (TiD) grameri ve el hareketleri Amerikan isaret dilinden tama-
men farklidir. Bu nedenle bu cihaz, Turkiye'deki bir sinifta Turkge isaret dilini algilamayacaktir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/UB4IubF
Kullanici Gcereti: Ucretli.

ASL Coach: Amerikan isaret Dili’'ni (ASL) 8§renmek isteyenler igin tasarlanmis bir uygulamadir.
Temel isaretlerden baslayarak climle yapisina kadar farkli konularda egitim igerigi sunar.

Baglanti adresi: https://www.signasl.org/
Kullanici tereti: Ucretsiz. ingilizce. Amerikan isaret Dili.

Google Live Transcribe: Konusmalari anlik alarak yaziya gevirir, 6grencilerin sinif ici iletisime
katihmini kolaylastirir. Ses veya video dosyalarini metne dénGstlrr. Yizden fazla dilde (Turkge
dahil] destek verir. Telefonunuzu hbir "alt yazi ekranina" donusturdr. Siz kenusurken uygulama
saniyeler iginde [gok az gecikmeyle] dediklerinizi ekrana buyuk puntolarla yazar. Sadece insan
sesini degjil cevresel sesleri de tanir ve yazar. Ayni anda iki dili (Ornek: Tiirkce ve ingilizce) sece-
bilirsiniz. Arada gecis yapmaniza gerek kalmadan hangi dilde konusulursa onu algilayip yazar.

Baglanti adresi: https://meb.ai/2mUg19
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Otter.ai: Ders anlatimlarini otomatik transkript héaline getirir, 6grenciler notlara sonradan da
erigebilir. isitme yetersizligi olan bireyler icin 6zellikle ingilizce konusulan ortamlarda [ingilizce
dersi, uluslararasi toplantilar vb.] mikemmel bir Erisilehilirlik Asistani'dir. Sesi analiz eder ve
metnin basina isim koyar. Tirkge dil destedi yoktur.

Baglanti adresi: https://otter.ai/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

[=]
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Bitmaoji: Ogrencilerin kendilerine benzeyen kisisel avatarlar olusturarak duygularini, tepkilerini
ve soyut durumlari gdrsellestirmelerini saglayan hir aractir. isitme yetersizligi olan 8grenciler
icin tzgun, heyecanl, kararl gibi duygu ifadelerini veya sinif ici kurallari, sadece yazi ile dedil
jest ve mimiklerin abartili olarak yansitildigi gérsellerle somutlastirarak anlamayi kolaylastiran
mobil uygulamadir.

Baglanti adresi: https://www.hitmaji.com/

Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

HandTalk: Mobhil cihazlarda yaygin kullanilan bir uygulamadir. Ogretmen veya grenci tarafindan
yazilan metinleri ya da sesli icerikleri 3D isaret dili avatarlari aracilidiyla isaret diline déndstarur.
Cocuk dostu araytizt sayesinde hem ders icerigini hem de glnluk iletisimi destekler.

Baglanti adresi: https://www.handtalk.me/en/

Kullanici tereti: Ucretsiz. ingilizce. Amerikan isaret Dili.

Book Creator: Ogrencilerin gorsel ve yazili materyallerle kendi dijital kitaplarini olusturmalarina
imkan tanir.

Baglanti adresi: https://bookcreator.com/

Kullanici Gicreti: Sinirl Ucretsiz.

Canva for Education: Ders materyallerini gorsel olarak sade ve anlasilir sekilde hazirlamayi
kolaylastirir.

Baglanti adresi: www.canva.com

Kullanici tcreti: Ucretsiz.

ClassDojo: Semboller ve yazili mesajlarla 6grencilerin sinif igi katihmini artinir.

Baglanti adresi: https://www.classdojo.com/

Kullanici tcreti: Ucretsiz.

Seesaw: Ofrencilerin calismalarini gérsel ve yazili bigimde paylasmasina olanak tanir.

Baglanti adresi: https://seesaw.com/
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. Ingilizce.
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Nearpod: Ogretmenlerin etkilesimli icerikleri sunmasini saglar, grenciler gorseller ve yazili
yonergelerle dersi takip eder.

Baglanti adresi: https://nearpod.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Seeing Al: Metinleri ve nesneleri tanimlar, gérme ile hirlikte isitme engeli yasayan 6grenciler igin
coklu destek sunar.

Baglanti adresi: https://www.seeingai.com/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Voice Dream Reader: Metinleri sese donustur(r, isitme cihazi ile desteklenen ¢grencilerde
farklilastinlmis kullanim saglar. Apple cihazlarda kullanilahilen Gcretli bir uygulamadir.

Baglanti adresi: https://www.voicedream.com/
Kullaniei Gicreti: Sinirh Ucretsiz.

Pedagojik ipucu: isitme yetersizligi olan ¢renciler icin yapay zeka araglari, duyusal engeli telafi etmek ve
drenme strecine tam katiim saglamak amaciyla kullaniimalidir. Ogretmenler derslerde alt yazi, gorsel
materyal ve yazil yénergeler saglamali, ayrica isaret dili geviri teknolgjilerini mumkun oldugunca entegre
etmelidir. Teknoloji, yalnizca erisim kolayligi degil ayni zamanda esit katilim ve kapsayici 6§renme ortami
olusturmak igin hir destek aracidir.
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Tablo 10: isitme Yetersizligi Olan Ogrencilerin Egitiminde Kullanilabilecek Yapay Zeka Destekli Araclar

Kullanim Alani Ornek Araclar Aciklama ve Sinif ici Kullanim Amaci

Ogretmenin veya sinif arkadaglarinin konusmalarini anlik olarak
Sesi Yaziya Gevirme (Speech- | Google Live Transcribe (Canli tablet/telefon ekranina Turkge yazi olarak doker. isitme cihazi
to-Text) Altyazi), Transkriptar, Ava kullanan veya hi¢ duymayan 6drencinin dersi okuyarak takip

etmesini saglar.

Yazili Tiirkge metinleri anlik olarak Tiirk isaret Dili'ne [TiD)

ceviren Ug boyutlu avatar teknolgjileri ve MEB onayli resmi
Turk isaret Dili (TiD) TID3B (TiD Avatar), MEBTID | Vide0 sozltklerdir. Yabanci menseli [ASL] uygulamalarin aksine,
Destekleri S6zlk, Engelsiz Gevir Turkiye'deki isitme yetersizligi olan bireylerin kullandigi gtincel

’ isaret dili gramerine ve MEB mUfredatina %100 uyumludur. Kelime

6grenimini, kavram égretimini ve sinif ici dogru iletisimi gorsel

modellerle destekler.

isitme engelli 8§renciler "Goren Goz" ile dgrenir. Soyut kavramlari
Gorsellestirme ve Canva for Education, Bitmaji, anlatirken [Ornek: Adalet) é§rencileri kelimeye bogmak yerine
Somutlastirma Google Gorseller Canva gorselleri veya emajilerle destekleyerek kavram ogretimi

yapihr.

. YouTube (Otomatik Alt Yazi), Derste izletilecek videolarin mutlaka "Alt Yazi (CC)" 6zellidine
Otomatik Alt Yazili Ders 5 ) . 2 A .
Materyaller TED Talks (Turkge Alt Yazi), sahip olmasi saglanir. Yapay zeka destekli platformlar artik Tirkce

Zoom/Teams (Caption] videolara otomatik alt yazi ekleyebilmektedir.

Sozll iletisimin zor oldugu durumlarda, 6grencinin kendini yazili
veya emojilerle ifade edebilecedi dijital panolardir. Ogrenci parmak
kaldirmak yerine Padlet'e yazarak derse katilir.

ClassDojo, Padlet, WhatsApp

lletisim ve Geri Bildirim (Yazil)

isitme engelli 8grencilerde kelime dagarcigji bazen sinirli olabilir.
Bu arag, metindeki kelimeye tiklandiginda kelimenin hem resmini
gosterir hem de yaziligini vurgular.

Micrasoft Immersive Reader

Okuma-Anlama Desteg (Resimli S8zlk Modu)

Onemli Not: isitme yetersizligi olan hireylerin egitiminde kullanilan yapay zeka ve dijital araglar, temel olarak "duyulamayan sesin
gorinur hale getirilmesi” (Sesten Yaziya veya Gorsele Donlistim] ilkesine dayanmaktadir. Bu tabloda yer alan araglar, sinif igindeki
stzel iletisimi anlik alt yaziya déntstirerek veya Tiirk isaret Dili [TiD) destegi sunarak 8grencinin bilgiye bagimsiz erisimini hedefler.
Egitimcilerin dikkat etmesi gereken en kritik husus, uygulama magazalarindaki poptiler "Sign Language" (isaret Dili) uygulamalarinin
biiyik cogunlugunun Amerikan isaret Dili [ASL) tabanli olmasi ve bunlarin Tiirkiye'deki 8§rencilerde kavram karmasasina yol
acabilecedidir. Bu nedenle teknoloji entegrasyonunda yerli (TiD uyumlu] yazilimlar tercih edilmeli, ses tanima teknolgjilerinin
gurdltalt sinif ortamlarinda hata yapabilecedi géz dnlinde bulundurularak dijital destekler mutlaka gérsel materyallerle (Gorsel
kartlar, sunumlar) pekistirilmelidir.

isitme yetersizligi olan 6grencilerin egitiminde YZ araclari; 6grencilerin iletisim becerilerini gelistirmelerine,

dil becerilerini guclendirmelerine ve egitim materyallerine daha etkili bir sekilde erismelerine yardimci olahilir
(Barua vd., 2022; Drigas & loannidou, 2013). Ogrenciler isaret dili tanima uygulamalari, ses déniistirme
teknolgjileri ve ozellestirilmis egitim materyalleri aracilifiyla egitimlerine daha etkili bir sekilde katilabilirler
(Hasselbring & Glaser, 2000]. Sonug olarak YZ'nin isitme yetersizligine sahip 6¢§rencilerin editimine
entegrasyonu, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini iyilestirmek ve egitimde esitlik saglamak icin degerli bir arag
olahilir.
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Gorme Yetersizligin Olan Ogrencilerin
Egitiminde Kullanilabilecek Yapay Zeka Destekli Araglar

Garme yetersizligin olan 6grencilerin egitimi, gérme kayhi yasayan hireylerin 6§renme deneyimlerini gelistirmek
ve yasamlarinda bagimsizhklarini artirmak icin 6zel olarak tasarlanmig bir alandir. Yapay zeka (YZ] araclari;
gorme engelli 6§rencilerin okuma, yazma, navigasyon kullanma becerilerini gelistirmek ve bilgi erisimini
kolaylastirmak icin etkili bir sekilde kullanilahilir [Metatla vd., 2019; Wang vd., 2023]. Bu b6limde, gérme
engelliler egitiminde YZ araclarinin potansiyeli incelenmektedir.

Voice Dream Reader: Gorme yetersizli§i olan hireyler icin sesli kitap ve belgeleri ckuma ve
dinleme imkani sunan bir uygulamadir. Metinleri seslendirme ve farkl 6zelliklerle kisisellestirme
imkani saglar. Apple cihazlarda kullanilabilen Geretli bir uygulama.

Baglanti adresi: https://www.voicedream.com/
Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.

Audible: Genis bir sesli kitap kitiiphanesine erisim saglayan platformdur. Gérme yetersizligi
olan bireyler, Audible uygulamasini kullanarak sesli kitaplari dinleyebilir ve keyifli bir cskuma
deneyimi yasayabilirler.

Baglanti adresi: https://www.audible.com/
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

BookPlayer: Sesli kitaplari dinlemek igin tasarlanmis kullanici dostu hir uygulamadir.
Gorme yetersizligi olan bireyler, BookPlayer uygulamasini kullanarak sesli kitaplar kolayca
dinleyebilirler.

Baglanti adresi: https://apps.apple.com/tr/app/bookplayer/id11382199987I=tr
Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.

LibriVox: Kamuya ait sesli kitaplan Gcretsiz olarak sunan bir platformdur. Gorme yetersizligi E E
olan hireyler, LibriVox uygulamasi araciliiyla genis bir sesli kitap koleksiyonuna erigehilirler.

ol

Baglanti adresi: https://librivox.org/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Microsoft Immersive Reader: Tam ekran okuyucu, metinleri okumayi ve anlamayi
kolaylastirmak icin gelistirilmis, dzellikle disleksi, dikkat daginikligi yasayan veya dil 6grenen
ogrenciler igin hayat kurtarici olarak nitelendirilen tcretsiz bir aractir. Metinleri sadelestirir,
vurgular ve farkli dillerde gorsel destek sunar. Immersive Reader ekrandaki yaziyi sesli olarak
okur (Text-to-Speech). Yazi boyutunu devasa hale getirir, harflerin arasini agar ve arka plani
siyah yapip yaziyi beyaz (ylksek kontrast] yaparak okumayi kolaylastirir.

[=] =]
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Baglanti adresi: https://meb.ai/gRxgna
Kullanici tcreti: Ucretsiz.
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Microsoft Seeing Al: Kamera ile tutulan metinleri, nesneleri, kisileri ve hatta parayi taniyip sesli
olarak soyler.

Baglanti adresi: https://meh.ai/U7sc0zM
Kullanici Gereti: Ucretsiz.

Google Lookout: Android telefonlarda calisan ¢zellikle gérme yetersizligi veya gérme gucligu
yasayan kullanicilar igin gelistiriimis bir erisilebilirlik uygulamasidir. Telefon kamerasini
kullanarak metinleri okur, nesneleri tanir, para ve Urln etiketlerini ayirt eder ve gevredeki bilgileri
sesli geri bildirimle kullaniciya aktarir. Google tarafindan tcretsiz sunulur, reklam icermez ve
egitim ortamlarinda da destekleyici bir yardimci teknoloji olarak kullanilabilir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/UpvsaAb
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Envision Al: Gorme yetersizligi veya gorme gucligU yasayan kisilerin telefon kamerasini
kullanarak cevresindeki gorselleri yapay zeka ile okuyan ve tanimlayan hir yardimci teknoloji
uygulamasidir. Metinleri sesli olarak ckuma, sahneyi tanimlama, renk algilama ve nesne tanima
gibi 6zellikler sunar.

Baglanti adresi: https://www.letsenvision.com/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

NVDA (PC]: Windows icin tamamen Ucretsiz ve agik kaynakl bir ekran okuyucudur. Gérme
yetersizligi veya gorme glclugl yasayan kullanicilarin bilgisayardaki metinleri sesli olarak
dinlemesini saglar. Klavye komutlariyla web siteleri, belge ve uygulamalar arasinda gezinmeyi
destekler ve ticari ekran okuyuculara benzer guicli erisilehilirlik 6zelliklerini Gcretsiz sunar.

Baglanti adresi: https://meb.ai/qgll3vl

Kullanici tereti: Ucretsiz.

Be My Eyes: Gorme yetersizligi olan bireylerin gtinltik hayatta karsilastiklari sorunlari
cozmelerine yardimci olmak igin gelistirilmis bir uygulamadir. Grme yetersizligi olan
kullanicilar, gorebilen gonulltlerle canli baglanti kurarak onlardan yardim alahilirler.

Baglanti adresi: https://www.hemyeyes.com/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.
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Voice ai: Gorme yetersizligi olan bireyler icin sesli asistan Voice ai, gdrme engelli bireyler igin
hem bilgiye erisim [okuma) hem de sosyal etkilesim [iletisim glvenligi] agisindan énemli
firsatlar sunar. Bu aracin gérme yetersizligi olan bireyler icin kullanim alanlari ve faydalar
sunlardir: Metinden sese [Text-to-Speech), bilgiye erisim Voice ai'nin en temel islevlerinden
biri, yazil metinleri dogal insan sesiyle seslendirmesidir. E-kitaplar, web sayfalari veya dijital
doktmanlar bu sisteme ylklenerek ylksek kalitede ve dogal bir tonlamayla dinlenebilir.
Standart ekran okuyucularin [Screen Reader] rabotik sesinden sikilan kullanicilar igin sanki
gercek bir insan okuyormus gibi daha keyifli bir dinleme deneyimi sunar.

Baglanti adresi: https://voice.ai/
Kullanici Gereti: Kismen Ucretsiz, Kismen Ucretli.

Seeing Al: Microsoft tarafindan gelistirilen ve gérme yetersizligi olan bireyler icin tasarlanmig
bir yapay zekéa uygulamasidir. Kullanicilar; uygulamayi kullanarak metinleri okutabilir, nesneleri
tanimlayabilir ve cevrelerindeki dinyay daha iyi kesfedehilirler.

Baglanti adresi: https://www.seeingai.com/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Envision Al: Gérme yetersizligi olan bireyler icin tasarlanmis bir yapay zeka uygulamasidir.
Kullanicilar; uygulamayi kullanarak metinleri okutahilir, nesneleri tanimlayabilir ve cevrelerindeki
dunyayi daha iyi kesfedebilirler.

Baglanti adresi: https://www.letsenvision.com/
Kullanici Gcereti: Ucretli.

ImageColorPicker: Gorme yetersizligin olan hireyler (6zellikle renk korligu yasayanlar veya az
gorenler] icin renkleri kesin ve net bir sekilde tanimlamaya yarayan yardimei bir aragtir. Renk
kérligu (Daltonizm] yasayan bireyler, birbirine yakin tonlari veya zit renkleri (kirmizi-yesil gibi)
ayirt etmekte zorlanabilirler. Kullanici, emin olamadigi bir gérseli (6rnedin bir grafik, bir kiyafet
fotografi veya web sitesi ekran gérintist] bu siteye yikler. imleci gérselin Uzerine getirdiginde
site o rengin sadece kodunu [HEX/RGB) degil adini da [Ornek: "Dark Blue", "Forest Green") verir.
Baylece kullanici gérdugu seyin tam olarak ne renk oldugundan emin olur. Fotograftaki kiyafetin
Uzerine tiklandiginda sistem o rengin kodunu verir. Bu sayede kullanici, "Bu pantolon lacivert mi
yoksa siyah mi?" sorusunun cevabini net hir sekilde alir.

Baglanti adresi: https://imagecolorpicker.com/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.
Aipoly Vision: Gorme yetersizligi olan hireyler icin tasarlanmig bir gortintt tanima

uygulamasidir. Uygulama, cevredeki nesneleri ve renkleri taniyarak sesli olarak agiklar.

Baglanti adresi: https://www.aipoly.com/
Kullanici tereti: Sinirl Ucretsiz.
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Color Blind Pal: Renk koru olan bireyler icin tasarlanmis bir uygulamadir. Uygulama, =] g [m]
kullanicilara renkleri tanimlama ve renk paletlerini ayarlama konusunda yardimci olur.

Baglanti adresi: https://colorblindpal.com/
Kullanici Gcreti: Ucretsiz.

Aira: Gorme yetersizligi olan bireylere cevresel rehberlik saglayan bir hizmettir. Gorme E"' :E
yetersizligi olan bireyler, Aira uygulamasini kullanarak uzaktan bir rehbere baglanabilir ve
cevresel bilgileri sesli olarak alahilirler. [3] =

Baglanti adresi: https://aira.io/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

TapTapSee: Gorme yetersizligi olan bireyler icin tasarlanmig bir goriintt tanima uygulamasidir.
Kullanicilar, uygulamayi kullanarak cevrelerindeki nesneleri tanimlayahilir ve nesnelerin sesli
olarak agiklanmasini saglayabilirler.

Baglanti adresi: https://taptapseeapp.com/
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

Google Lens: Google tarafindan gelistirilen bir gorintd tamima uygulamasidir. Kullanicilar; E ;E
uygulamayi kullanarak cevrelerindeki nesneleri tanimlayahilir, metinleri okuyahilir ve gevresel
bilgileri 6grenehilirler. E

Baglanti adresi: https://lens.google/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Braigo (Erisilebilirlik Araci/App): Gérme yetersizligi veya gérme glgltgu yasayan kullanicilar
icin gelistirilen bir erisilebilirlik uygulamasi veya web hizmetidir. Temel olarak fotograflardaki ya
da goruntllerdeki metinleri algilar ve sesli/metin olarak sunar (OCR - optik karakter tanima gibi

islevler]. Boylece gorsel iceriklerdeki yaziyi erisilehilir hale getirir.

Baglanti adresi: https://theindexproject.org/award/nominees/404
Kullanici Gcereti: Sinirli Ucretsiz.

BrailleNote Touch: Android tabanli bir cihazdir ve gérme yetersizligi olan 6grencilere okuma,
yazma, not alma ve internete erisim gibi cesitli editim araclari sunar.

Baglanti adresi: https://www.humanware.com/en-international/support/braillenote_touch_plus/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

JAWS (Job Access With Speech]): Windows tabanli hilgisayarlar igin bir ekran okuyucusudur.
Gorme yetersizligi olan égrencilerin hilgisayar kullanmalarina yardimei olur.

Baglanti adresi: https://www.freedomscientific.com/products/software/jaws/
Kullanici tcreti: Ucretli.
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NVDA [NonVisual Desktop Access): Ucretsiz bir ekran okuyucusudur. Gdrme yetersizligji olan
ogrencilerin bilgisayar kullanmalarina yardimci olur. Windows bilgisayarlar icin tamamen
Ucretsiz ve agik kaynakli bir ekran okuyucudur. Gérme engelli veya gorme gucligu yasayan
kullanicilarin bilgisayardaki metinleri, mentleri ve web iceriklerini sesli geri bildirimle veya
Braille ekranlar Gizerinden erisilebilir hale getirir. Klavye kisayollariyla hizl kullanim sunar ve
egitim dahil pek ¢cok alanda yaygin olarak tercih edilir.

Baglanti adresi: https://www.nvaccess.org/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Microsoft Immersive Reader: Metinleri seslendirme, kelimeleri hecelere ayirma ve farkl dillerde E E
okuma imkani sunar.

Baglanti adresi: https://meb.ai/gRxgna
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Voice Dream Reader: PDF, Word veya e-kitaplari dogal seslerle okur. Ogrencilerin bagimsiz
calismasini destekler. Metinleri [PDF, e-kitap, web sayfasi, belge vb.]) okuyarak dinlemenizi
saglayan gucli bir metinden-sese (text-to-speech] uygulamasidir. Gérme guglugu, disleksi
veya okumada zaorlanan kisiler basta olmak Gzere herkes igin faydalidir. Vurgulama, not alma,
ses ve hiz ayarlari gibi ¢zellikler sunar.

Baglanti adresi: https://www.voicedream.com/
Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.

NaturalReader: Yuklenen metinleri farkli ses tonlariyla sese donutsturdr, uzun okumalar
kolaylastirir.

Baglanti adresi: https://www.naturalreaders.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Seeing Al (Microsoft): Kamera araciliiyla nesneleri, yiiz ifadelerini, metinleri ve renkleri tanir ve
sesli geri bildirim verir.

Baglanti adresi: https://www.seeingai.com/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Dictation.io: Tarayici Uzerinde galisan konusmanizi gergek zamanli olarak yaziya dénutstlren
Ucretsiz bir ses-metin [speech-to-text / dikte] aracidir. Mikrofonla konustugunuz kelimeleri
otomatik olarak yaziya gevirir ve noktalama gibi basit kamutlarla metni duzenlemenize de
imkan verir.

Baglanti adresi: https://dictation.io/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.
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Envision Al: Gérme yetersizligin olan 6grencilerin metinleri okumasina, nesneleri tanimasina ve
cevrede yon bulmasina yardimci olur.

Baglanti adresi: https://www.letsenvision.com/

Kullanici Gcereti: Ucretli.

Be My Eyes + Al: Kullaniciyi gonUllliler veya yapay zeka destekli asistanlarla bulusturarak
cevresindeki nesneler hakkinda bilgi verir. Gorme yetersizligi veya gorme gucligu yasayan
kisilerin cevresindeki gorselleri anlamalarina yardimci olan Uicretsiz bir erisilehilirlik
uygulamasidir. Kullanicilar, géntllt géren kisilere canl video araciligiyla veya Be My Al adli

yapay zeka destegiyle resim gondererek nesneleri, metinleri ve cevresel detaylari sesli
sekilde dgrenehilirler. Tum bu 6zellikler uygulamayi indirip kullanmak icin herhangi bir tcret
gerektirmez ve cagrilar sinirsizdir, yani tamamen Ucretsizdir.

Baglanti adresi: https://www.hemyeyes.com/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Bookshare + Al Okuyucular: Gorme yetersizligi olan 6grenciler icin milyonlarca kitaba erisim
saflar, YZ seslendirme ile 6grenmeyi destekler.

Baglanti adresi: https://www.bookshare.org/

Kullanici tereti: Ucretsiz. Sinirl Ucretli.

Capti Voice: Egitim materyallerini sesli formatta okur, kisisellestirilmis okuma listeleri olusturur.

Baglanti adresi: https://www.captivoice.com/capti-site/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretli.

Kurzweil 3000/ Kurzweil Education: Ogrenme guigligi ve gdrme yetersizligi olan 6grenciler igin
metinleri seslendirir ve not alma destedi saglar. Okuma-yazma ve 6grenme destedi saglayan
gelismis bir egitim/erisilebilirlik yazilimidir. Ozellikle disleksi, disgrafi gibi ckuma-yazma
glclugu cekenler ingilizce dgrenenler veya 6§renmede destek arayan égrenciler igin metinleri

sesli ckuma (text-to-speech], ckuma takibi, vurgulama, not alma, yazma planlama, sozltk/
ceviri gibi araclar sunar ve dijital ya da taranmis metinleri dinleyerek anlamayi kolaylastirr.

Baglanti adresi: https://www.kurzweil3000.com/KLogin.php
Kullanicr Gereti: Sinirli Ucretsiz.

AudioMath: Matematiksel ifadeleri sesli olarak okur ve ¢ézim surecini sozli anlatir.
“AudioMath” adiyla 2000’lerin basinda gérme yetersizligi olan kisiler icin matematiksel ifadeleri
sesli sekilde okumayi amaclayan erisilehilirlik araci/projesi gelistirilmistir. Bu arag MathML

gibi matematik icerikli web kadlarini metne cevirip TTS [metin-ses] ile okutmayi hedefler ve

matematigin erisilehilirligini artirmak icin tasarlanmistir,

Baglanti adresi: https://meb.ai/RGEDcO
Kullanici tGcereti: Ucretsiz.
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Desmos (Ekran Okuyucu Uyumlulugu ile): Grafik cizimlerini sesli olarak betimler, 6grencilerin
matematik gorsellestirmelerine erisimini saglar.

Baglanti adresi: https://www.desmaos.com/?lang=tr
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

GeoGebra + Ekran Okuyucu: Ekran okuyucu [6rnedin NVDA), gérme yetersizligi olan 6grencilerin
ekrandaki metinleri okumasina yardimci olan bir teknolojidir. GeoGebra gibi grafiksel araglar, gor-
sel okuma adirhkl olduklari igin ekran okuyucu destegdinde yetersiz olabilir. Ancak temel mentiler,
tuslar ve bazi agiklamalar NVDA, JAWS gibi ekran okuyucularla erisilebilir hale getirilehilir. Bazi egi-
timciler, 6zellikle gorsel-isitsel destek gerektiren dgrenciler icin GeoGebra'yi eslik eden hir ekran
okuyucuyla birlikte kullanmayi tercih eder. Geometri ve matematik etkinliklerini erisilehilir kilar.

Baglanti adresi: https://www.geogebra.org/
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

ClassDojo (Erisilebilirlik Modu): Gorsel dgeleri sesli betimleme ile destekler. ClassDojo, okul-
veli-6grenci iletisimini giiclendiren bir egitim platformudur. Ogretmenler 6¢§renci davranislarini,
odevlerini ve sinif ici etkinliklerini yonetirken veliler de bu surecleri gercek zamanl olarak takip
edehilir. Erisilehilirlik modu; uygulamanin gorme, isitme veya motor engelli kullanicilar igin daha
kullanigh hale getirilmesini sadlar. Bu mod genellikle daha ylUksek kontrast, ekran okuyucu
uyumu ve basitlestiriimis gezinim gihi ézellikler icerir. ClassDojo’nun temel kullanim dlizeyi
Ucretsizdir. Bazi ek icerik veya servisler istege bagh Ucretli olabilir, ancak 6gretmen-veli iletisimi
ve 0grenci portféyu gibi temel 6zellikler Ucretsiz olarak sunulur.

Baglanti adresi: https://www.classdojo.com/

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Seesaw: Ogrencilerin sesli yanit vermesine imkan tanir, dgretmenlerin gorselleri sesli
aciklamalarla desteklemesine olanak verir.

Baglanti adresi: https://seesaw.com/

Kullanici ticreti: Sinirh Ucretsiz. ingilizce.

Nearpod [Alt Yazi + Seslendirme]: Sunumlarda otomatik seslendirme ve ekran okuyucu uyumu

saglar.

Baglanti adresi: https://nearpod.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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Pedagojik ipucu: Gorme yetersizligi olan dgrenciler igin yapay zeka araglari; 6grenme materyallerini isitsel,
dokunsal ve dijital erisilebilir formatlarda sunmalidir. Ogretmenler, ders igeriklerini yalnizca metin veya gorsel
tabanli degil; sesli betimleme, ekran okuyucu uyumu ve dokunsal materyaller ile desteklemelidir. Teknolaji,

6grencinin bagimsiz 6grenmesini gclendirirken sinif icinde de esit katilim saglamalidir,
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Tablo 11: Gorme Yetersizligin Olan Ogrencilerin Egitiminde Kullanilabilecek Yapay Zeka Destekli Araclar

Kullanim Alani

Metin ve Ses Donusim
Araclari

Turkge Sesli Kitlphane ve
igerik Erigimi

Nesne ve Cevre Tanima
Araclari

Yapay Zeka Destekli "Sanal
Goz"

Renk Tanima ve Destek
Araclari

Egitsel igeriklere Erisim
Araclar

Matematik ve STEM Destek
Araclari

Sinif igi Katilim ve iletisim
Araclarn

Ekran Okuyucular ve
Bilgisayar Erigimi

Ornek Araclar

Microsoft Immersive Reader,
Voice Dream Reader,
NaturalReader, Audible,
BookPlayer, LibriVox,
Dictation.io

GETEM (Bogazici
Universitesi), TURGOK, TRT
Dinle

Seeing Al, Envision Al, Be
My Eyes + Al, Aipaly Vision,
TapTapSee, Google Lens, Aira

Color Inspectar, Color
Identifier, Color Blind Pal

Bookshare + Al Okuyucular,
Capti Voice, Kurzweil 3000,
Braigo, BrailleNote Touch

AudioMath, Desmos [Ekran
Okuyucu Uyumluludu],
GeoGebra(Erisilebilirlik Modu)

ClassDojo (Erisilebilirlik
Modu), Seesaw, Nearpod

JAWS [Joh Access With
Speech), NVDA (NonVisual
Desktop Access]

Aciklama

Metinleri sese danUstlrerek okuyan, sesli kitap kittiphanelerine
erisim saglayan ve dgrencilerin bagimsiz calismasini destekleyen
araclardir. Ozellikle gdrme yetersizligi olan 6grencilerin ders
materyallerine erisimini kolaylastirir.

Bogazigi Universitesi biinyesindeki GETEM ve TURGOK, gérme
yetersizligi olan bireylerin ders kitaplarindan ramanlara kadar
binlerce Turkge esere Ucretsiz erismesini sadlayan raporla tiye
olunan Turkiye'nin en kapsamli dijital kiittiphaneleridir. TRT
Dinle ise yuksek ses kalitesine sahip radyo tiyatrolari ve sesli
kitap arsiviyle 6grencilerin dinleme kilturinu ve edehi hirikimini
destekleyen herkese acik bir platformdur.

Kamera araciligiyla cevredeki nesneleri, renkleri, metinleri ve
yuz ifadelerini taniyarak sesli geri bildirim veren uygulamalardir.
Ogrencilerin giinlik yasamda ve 6grenme streclerinde bagimsiz
hareket etmelerine yardimci olur.

Cevredeki renkleri taniyip sesli olarak agiklayan uygulamalardir.
Renk karlugl veya gérme yetersizligi olan dgrencilerin cevreyi daha
ivi algilamalarina katki saglar.

Sesli kitaplar, Braille destekli cihazlar ve kisisellestirilmis okuma
listeleri sunan araclardir. Gérme yetersizligi olan 6grencilerin
egitim iceriklerine erisimini artirir.

Matematiksel ifadeleri sesli olarak okuyan, grafik ve geometrik
gorselleri betimleyen araclardir. Ogrencilerin matematiksel dustn-
me sUreglerine erisilebilirlik saglar.

Gorsel 6geleri sesli betimleme ile destekleyen, édrencilerin
sesli yanit vermesine imkan taniyan ve 6gretmenlerin icerikleri
seslendirme/alt yazi destegiyle sunmasina yardimci olan
araclardir.

Bilgisayardaki metinleri seslendiren ekran okuyuculardir. Grme
yetersizligi olan dgrencilerin bilgisayar ve internet kullaniminda
bagimsizlik kazanmalarina yardimei olur.

Onemli Not: Gorme yetersizligi olan 6grencilerin egitiminde kullanilan dijital araglar, gorsel bilgiyi isitsel ya da dokunsal bigime
doénustirerek 6grencinin bilgiye daha kolay ulagsmasini amaglar. Ekran okuyucular (NVDA, VoiceOver] ve yapay zeka destekli
betimleme uygulamalari (Seeing Al] sayesinde 6grenciler, cogu zaman baskasinin yardimina ihtiyag duymadan égrenme surecine
katilabilir. Ancak bu teknolgjiler; Braille alfabesi 6gretiminin, kabartma haritalar gibi somut materyallerle calismanin ve bastonla yén
bulma becerilerinin yerini almak igin degil bu temel becerileri tamamlayan ve destekleyen araclar olarak kullaniimaldir.

Gorme yetersizligin olan 6grencilerin egitiminde YZ araclari; 6grencilerin bilgi erisimini kolaylastirmak,
bagimsizlik kazanmalarini desteklemek ve 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek icin dnemli bir role

sahip olabilir [Metatla vd., 2019; Wang vd., 2023). O§renciler metin tanima uygulamalari, sesli kitaplar, sesli
navigasyon araclar ve dokunmatik ekran teknolgjileri aracilifiyla egitim materyallerine daha etkili bir sekilde
erigehilirler [Fernandes vd., 2019). Ozetle YZ'nin gdrme yetersizligine sahip égrencilerin egitimine entegrasyonu,
ogrencilerin 6grenme potansiyellerini maksimize etmek ve yasamlarinda bagimsizliklarini artirmak igin degerli

bir kaynak olabilir.
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0Ozel Gereksinimi Olan Ogrencilerin
Egitiminde Kullanilabilecek Yapay Zeka Destekli Araclar

Ozel gereksinimi Olan [Otizm, Down Sendromu, Williams sendromu vb.) 8§rencilerin egitimi, 6zel ihtiyaclari olan
bireylerin editimlerini desteklemek ve potansiyellerini maksimize etmek icin tasarlanmis bir alandir. Yapay zeka
(YZ] araglari, farkli yetersizlik turlerine sahip 6grencilere yénelik ¢zellestirilmis egitim materyalleri ve destek
sistemleri saglamak icin 6nemli bir role sahiptir [Porayska-Pomsta vd., 2018; Nuovo vd., 2018). Bu bélimde,

diger yetersizliklere sahip 6grencilerin egitiminde YZ araclarinin kullanimi incelenmektedir.

Translator Al (Babylon Speak vb.): Bu arac, gorme yetersizligi olan bireyler igin gorsel

iletisimi (jest/mimik] tamamen isitsel diyaloga dénusturen dijital bir kdpraduar. "Konus-Cevir-
Dinle" déngusu sayesinde okuma-yazma zorunlulugunu ortadan kaldirir, ekran okuyucularla
(VoiceOver/TalkBack] tam uyumlu galisarak kullanicinin mentlerde ve iletisimde tam bagimsiz
olmasini saglar. Hem i0S hem de Android telefonlarda kullanilabilen mobil uygulamalardir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/kzdREs
Kullanic ticreti: Ucretsiz Baslangig + Ucretli Uyelik.

Avaz: Bu uygulama, iletisim kurma zorlugu ceken ogrenciler igin sesli ve gorsel iletisim araytizu
sunar. Ogrencilerin ihtiyaclarina gore ézellestirilebilir ve kolayca dgrenilebilir.

Baglanti adresi: https://www.avazapp.com/
Kullanicr ticreti: Sinirli Ucretsiz.

Special Words: Ogrencilerin kelime dagarcigini ve dil becerilerini gelistirmek iin kullanilan bir
uygulamadir. Ozellikle otizm spektrum bozuklugu olan égrenciler igin tasarlanmistir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/UbDSRMH
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Proloquo?26Go: Bu uygulama, kanusma ve dil yetersizligi yasayan ogrenciler icin alternatif
ve artinlmis iletisim araglari sunar. Ogrencilerin kendilerini ifade etmelerine ve iletisim
kurmalarina yardimei alur.

Baglanti adresi: https://www.assistiveware.com/products/prologuo2go
Kullanici ticreti: Ucretli.

Milo: Otizmli cocuklar icin tasarlanmis bir robot olan Milo, duygusal ifadeleri tanimlayarak
sosyal becerileri gelistirmeye yardimei olur. Ogrencilerle etkilesim halindeyken duygusal
ifadeleri taniyahilir ve uygun tepkiler verehilir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/AgSdwl
Kullanici ticreti: Ucretli.

Ok
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Autism Al Mobil Uygulama (Tarama Araci): Cocugun davraniglarini analiz ederek otizm belirtisi
gosterip gostermedigine dair bir risk raporu sunar. Test Modul(: Ebeveyn veya uzmana gocugun
davraniglanyla ilgili (g6z temasi, takintili hareketler vb.] sorular sorar. Yapay Zeka Analizi:
Verdiginiz cevaplari (bazi versiyonlarinda gocugun ylz videosunu veya hareketlerini] yapay
zeka algoritmalariyla tarar ve otizm spektrumunda olup olmadigina dair bir olasilik hesabi
yapar. Onemli Uyari: Bu uygulama kesinlikle tibbi bir teshis (tani) koyamaz. Sadece "Bir uzmana
gorunmenizde fayda var." diyerek sizi ydnlendiren bir 6n bilgi aracidir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/ICLsNu
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Otsimo (Ozel Egitim): Tirk girisimidir. Tablet izerinden gocuklara renkleri, sesleri ve kavramlari
6fretir. Yapay zeka, cocugun 6§renme hizina gore dersin zorlugunu otomatik ayarlar. Konusma
Terapisi: Gocudun cikardigi sesleri dinler ve dogru telaffuzda ekrandaki karakterlerle (filtrelerle)
cocudu odullendirir.

Baglanti adresi: https://otsimo.com/tr/kategori/ozel-egitim/
Kullanic ticreti: Abonelik Sistemi [Ucretsiz).

Goblin Tools [Yetigkin/Geng Otizmliler igin): Otizmli bireylerin bazen zorlandi§i "tonlama" [bu
mesaj kizgin mi, saka mi?] veya "isleri parcalara bélme" konusunda yardimci olur. Kullanimi:
"Odami topla" yazarsiniz, yapay zeka bunu "1. Yerdeki kiyafetleri al, 2. Masayi sil" gibi kiicuk,
yapilabilir adimlara boler.

Baglanti adresi: https://goblin.tools/
Kullanici ticreti: Weh Sitesi Ucretsiz / Mobil Uygulama Cok Diisiik Ucretli.

Proloquo2Go / Spoken (iletisim - AAC): Konusamayan [non-verbal] bireyler igin yapay zeka
destekli iletisim panolandir. Cocuk ekrandaki resme basar, yapay zeka bunu sesli cimleye
cevirir. "Spoken” gibi uygulamalar, kullanicinin ne sdylemek isteyecegini tahmin ederek iletisimi
hizlandirr.

Baglanti adresi: https://meb.ai/UVGHeolL
Kullanici ticreti: Proloquo2Go / Yiksek Fiyatli [Tek Seferlik Odeme) Spokrn/Freemium (Kismen
Ucretsiz).

EmotiPlay: Otizmli cocuklarin duygusal ifadeleri tanimasina ve sosyal etkilesim becerilerini
gelistirmesine yardimei olan bir uygulamadir. Ogrenciler, gérsel materyaller ve interaktif ayunlar
araciligiyla duygusal ifadeleri 6grenehilirler.

Baglanti adresi: https://www.emotiplay.com/
Kullanici Gicreti: Sinirl Ucretsiz.
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Brain Power: Otizmli cocuklarin glinltk yagam becerilerini gelistirmeye yardimci olan bir
uygulamadir. Ozellikle iletisim, zaman yénetimi ve sosyal etkilesim gibi alanlarda destek sunar.

Baglanti adresi: https://brain-power.com/
Kullanici tcreti: Ucretli.

FocusMate: DEHB olan hireylerin odaklanma ve zaman yonetimi becerilerini gelistirmeye
yardimei olur. Zamanlayicilar, hatirlaticilar ve gorev listeleri gibi araclar icerir.

Baglanti adresi: https://www.focusmate.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Forest: Odaklanmayi artirmak icin tasarlanmis bir uygulamadir. Bir stire boyunca telefonunuzu
kullanmamayi taahh(t ederek sanal bir agag blytturstniz. Telefonunuzu kullanirsaniz agag
olur.

Baglanti adresi: https://www.forestapp.cc/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Brain Focus: DEHB'li hireylerin odaklanma surelerini artirmaya yardimei olmak icin tasarlanmis
bir zamanlayici ve gorev yoneticisidir. 0daklanma suresini ayarlamak ve ara verme suresi
belirlemek igin kullanilahbilir.

Baglanti adresi: https://www.brain.fm/adhd
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Todoist: Gorev ve zaman yonetimi icin kullanilan bir uygulamadir. DBEHB'li bireylerin gunltk
gorevleri takip etmelerine ve dnceliklendirmelerine yardimci olabhilir.

Baglanti adresi: https://www.todoist.com/tr
Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.

ClearFocus: Pomodoro teknigini uygulayan bir zaman yonetimi uygulamasidir. Calisma ve ara
verme surelerini belirleyerek odaklanmay artirir,

Baglanti adresi: https://meb.ai/FIfOv6
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Tide: Odaklanmayi artirmak ve stresi azaltmak icin tasarlanmis hir uygulamadir. Meditasyan,
odaklanma muzigi ve doga sesleri icerir.

Baglanti adresi: https://tide.fm/en_US/
Kullanici tGcereti: Ucretsiz.
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Microsoft Immersive Reader: Metinlerdeki harfleri karistirmayi énlemek icin heceleri
renklendirir, satir odaklama [Line Focus] yapar ve metni sesli okur. Disleksili 6§rencinin okuma
korkusunu yenmesini saglar.

Baglanti adresi: https://meb.ai/ybdquk
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

Mindful Gnats: DEHB olan gocuklar icin mindfulness temelli bir uygulamadir. Cocuklarin dikkat- EIIEI'.E.'E
lerini fark etmelerine ve odaklanmalarina yardimei olur. Ogrencilere farkindalik (mindfulness) ve Iﬁ%

gevseme tekniklerini oyunlastirarak 6¢reten hir mobil uygulamadir. Ozellikle okul 8ncesi ve ilko-
kul cagindaki cocuklarin stresi yonetmelerine ve duygusal farkindalik kazanmalarina yardimei

olmak igin tasarlanmistir. Ozellikle 6zel egitimde [DEHB, Otizm Spektrum Bozuklugu, Anksiyete)
duygu duzenleme becerisi kazandirmak icin ¢ok gucla bir aractir.

Baglanti adresi: https://meh.ai/YOaJ6r
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Voice Access [Google): Android cihazlarda calisan Ucretsiz bir erisilebilirlik 6zelligidir. E E
Kullanicilann telefondaki uygulamalar, mentleri ve metin alanlarini yalnizca sesli komutlarla C-CoH
kontrol etmesini saglar. Ozellikle gérme yetersizligi, motor beceri gugl(i§l veya dokunmatik E' 4
ekran kullanimi zor alan 6grenciler icin ekrana dokunmadan gezinebilme, yazi yazma ve islem i

yapahilme imkani sunarak bagimsiz dijital erisimi destekler.

Baglanti adresi: https://meb.ai/bgFBbZ
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

EpicWin: Gorevleri tamamlarken hir rol yapma ayunu oynamaniza olanak tanir. Bu sekilde
gorevleri tamamlamak daha eglenceli hale gelir.

Baglanti adresi: https://www.readingrockets.org/resources/literacy-apps/epicwin

Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Choard: Konugma gucltgu yasayan gocuklar ve bireyler icin gelistiriimis, sembal tabanli bir
alternatif ve destekleyici iletisim [AAC] aracidir. Kullanicilar sembollere dokunarak ctmleler
olusturur ve bu ctimleler sesli olarak okunur, bdylece gunliik iletisim ve sinif ici katihm

desteklenir. Web ve mabilde calisir, temel kullanimi licretsizdir. Bazi gelismis 6zellikler veya

kurumsal kullanim icin tcretli planlar bulunabilir.

Baglanti adresi: https://www.cboard.io/en/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

SMART Learning Suite Online: Ogrencilerin ihtiyaclarina gore dzellestirilmis g§renme materyal-
leri olusturmayi sagjlar. Ogrencilerin ilerlemelerini takip ederek daha etkili geri bildirim saglar.

Baglanti adresi: https://www.smarttech.com/lumio

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.
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Google Ogrenme istasyonu: Ogrencilere daha kisisellestirilmis 6§renme deneyimleri sunmak
icin tasarlanmis hir platformdur. Ogrencilerin ilgi alanlarina ve 6grenme tarzlarina gére éneriler
sunar.

Baglanti adresi: https://edu.google.com/intl/ALL_tr/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

DreamBox Learning: Matematik 6grenimini desteklemek icin tasarlanmis hir yapay zeka
platformudur. Ogrencilerin matematik seviyelerine gére ézellestiriimis g§renme planlar
olusturur.

Baglanti adresi: https://www.dreambox.com/
Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.

Cognii: Yazili yanitlari dederlendirerek 6grencilere geri bildirim saglayan bir yapay zeka
uygulamasidir. Yazil ifade becerilerini gelistirmeye yardimci olur.

Baglanti adresi: https://www.cognii.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Talk Tablot (TR): Konusma glicligl yasayan cocuklar ve bireyler igin Turkce olarak gelistirilmis
bir alternatif ve destekleyici iletisim [AAC] uygulamasidir. Sembol ve kelime kartlariyla ctimle
kurmayi saglar, secilen ifadeleri sesli olarak okur ve 6zellikle 6zel egitim, okul dncesi ve ilkokul
duizeyinde iletisimi ve sinif ici katilimi destekler. Turkge dil destegiyle 6ne cikar ve genellikle
Ucretli lisans/uygulama modeliyle sunulur.

Baglanti adresi: https://meb.ai/kkXulU
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Querium: STEM (fen bilimleri, teknoloji, mihendislik, matematik] kanularinda 6grenmeyi
destekleyen bir platformdur. Ogrencilerin problem gézme becerilerini gelistirmek icin interaktif
6grenme materyalleri sunar.

Baglanti adresi: https://www.querium.com/
Kullanici ticreti: Sinirh Ucretsiz. ingilizce.
Learning Ally: Sesli kitaplar ve diger sesli 6grenme materyalleri sunarak ckuma zorlugu ceken

ogrencilere destek olur.

Baglanti adresi: https://learningally.org/
Kullanicr tereti: Sinirli Ucretsiz.
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Read&Write: Metinleri sesli okuma, kelime tahminleri, sozltk ve geviri gibi 6zellikler sunarak
ogrencilerin okuma ve yazma becerilerini destekler.

Baglanti adresi: https://www.texthelp.com/products/read-and-write-education/

Kullanicr tiereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.

Einstein Bot: Salesforce tarafindan gelistirilen bu bat, Usttin zekal bireylere yénelik 6§renme ve E' E
bilgi edinme deneyimleri sunar. Ornegdin misteri hizmetleri veya satis konularinda hilgi edinmek
icin kullanilahilir. O

Baglanti adresi: https://meb.ai/keEwNA
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

CogniFit: Ogrencilerin dikkatini, hafizasini ve problem gézme becerilerini gelistiren
bireysellestirilmis hbilissel egzersizler sunar.

Baglanti adresi: https://www.cognifit.com/

Kullanicr tiereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.

Focus To-Do: Pomaodaoro teknigini kullanan bir zaman yonetimi ve odaklanma uygulamasidir.
Yapilacaklar listesi olusturma, stre tutma, mola planlama ve odak suresini takip etme
ozellikleriyle 6zellikle dikkatini toplamakta zorlanan égrenciler igin 6grenme surecini destekler.

Baglanti adresi: https://www.focustodo.cn/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Lumosity: Beyin jimnastigi oyunlariyla bilissel becerileri destekler, 6§renme hizini artirir, [=] 5% [w]

Baglanti adresi: https://app.lumasity.com/ E
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. ingilizce.

Kurzweil 3000: Metinleri seslendirir, sadelestirir, 6grencilerin karmasik igerikleri daha anlasilr
hale getirmesini saglar.

Baglanti adresi: https://www.kurzweil3000.com/KLogin.php

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Ghotit Real Writer: Disleksi ve disgrafisi olan ¢grenciler icin yazim hatalarini aninda dtzelten hir
metin diizenleme arac.

Baglanti adresi: https://www.ghotit.com/dyslexia-software-real-writer-for-windows

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.
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ModMath: Diskalkuli ve yazili ifade glicligl yasayan égrenciler icin dijital matematik defteri
islevi gordr.

Baglanti adresi: https://www.modmath.com/
Kullanicr tGiereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.

ClaroRead: Okuma glicltigu yasayan 6grenciler icin metinleri seslendirir, yazim destedi saglar.

Baglanti adresi: https://www.texthelp.com/en-gh/solutions/dsa/claroread/
Kullanicr tGiereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.

Dyslexia Quest: O¢rencilerin okuma, hafiza ve isitsel islemleme becerilerini gelistirmeye yonelik
oyunlastinlmis bir uygulamadir.

Baglanti adresi: https://www.nessy.com/en-us/product/dyslexia-quest-home
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz. Ingilizce.

Auto Train Brain: Ogrenme gUgl(i§l yasayan gocuklar ve yetiskinler [6zellikle disleksi,

dikkat eksikligi/DEHB, atipik otizm vh.] icin gelistirilmis EEG tabanli, yapay zeka destekli

bir nérogeribildirim mabil uygulamasidir. Beyin dalgalarini izleyerek kisiye 6zel egitim
programlari sunar ve okuma hizi, ckudugunu anlama, dikkat, hafiza ve diger bilissel becerilerin
gelistiriimesini hedefler.

Baglanti adresi: https://autotrainbrain.com/

Kullanici ticreti: Ucretli.

Focus@Will: Ogrencilerin dikkatlerini strdirmelerine yardimci olmak igin yapay zeka tabanli
odaklanma muzikleri sunar.

Baglanti adresi: https://www.focusatwill.com/

Kullanicr tiereti: Sinirli Ucretsiz. inglizce.

RescueTime: Ogrencilerin ekran stiresini takip eder, dikkat dagitici unsurlari analiz eder.
Baglanti adresi: https://www.rescuetime.com/

Kullanici Gicreti: Sinirh Ucretsiz.

Al Social Stories Creator: Ofrencilere sosyal beceriler kazandirmak igin kisisellestirilmis

senaryolar hazirlar.

Baglanti adresi: https://www.sacialstorycreator.app/
Kullanici iicreti: Ucretli. ingilizce.

(Sl =4lE]

EGITIMDE KULLANILAN YAPAY ZEKA ARAGLARI OGRETMEN EL KiTABI 2026




Floreo VR: Sanal gerceklik ile sosyal beceriler, glivenlik ve glinltk yasam senaryolari tizerinde =] g% [w]
pratik yapma olanag saglar. II::E.

Baglanti adresi: https://floreovr.com/
Kullanicr ticreti: Sinirli Ucretsiz ingilizce.

Immersive Reader: Bazen sadece Immersive Reader [Tam Ekran Okuyucu] olarak adlandirilan E E
arag, Microsoft Edge tarayicisi ve bazi Microsoft uygulamalarinda yerlesik olarak bulunan :

Ucretsiz hir okuma ve erisilebilirlik yardimeisidir. Metinleri daha okunabilir hale getirir, ekrani IE'.:ra-
sadelestirir, dikkat dagitici unsurlar kaldinr, metni karigikligi azaltarak goérantuler ve okunan

metni sesli olarak dinleme (read-aloud] imkani sunar. Boylece farkl beceri duzeylerindeki
ogrenciler, disleksi gibi 6grenme gulclukleri olanlar veya gorsel 6z diizenlemeye ihtiyag duyan
kisiler icin okuma deneyimini kolaylastirir ve anlamayi artirir.

Baglanti adresi: https://meb.ai/gRxgna
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Otter.ai + Al Captions: Dersleri anlik transkript haline getirir, coklu yetersizlik yasayan 6grenciler E ;.E
icin ders tekrarini kalaylagtirir, .

Baglanti adresi: https://otter.ai/
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

EyeGaze + Al: GOz hareketiyle bilgisayar kontrolli saglayan sistemler, agir fiziksel engeli olan
ogrencilerin 6grenmeye katilimini mamkdn kilar. Erisilebilirlik ve insan-hilgisayar etkilesimi
alaninda kullanilan goz takip (eye gaze] teknolgjisi ile yapay zekanin [Al] hirlesimini ifade eden

bir yaklasimdir. Bu teknolgji kullanicilarin sadece g6z hareketlerini kullanarak bilgisayarlari,
tabletleri veya akilli cihazlari kantral etmelerine ve iletisim kurmalarina imkan saglar.

Baglanti adresi: https://eyegaze.com/
Kullanici tcreti: Ucretli.

Pedagojik ipucu: Ozel gereksinimi olan égrenciler icin YZ araclari, bireysellestiriimis 6grenme deneyimi
safjlamada kritik rol oynar. Ogretmenler, bu araclari yalnizca akademik beceriler icin degil ayni zamanda 6z
bakim, iletisim, sosyal-duygusal gelisim ve bagimsiz yasam becerileri igin de entegre etmelidir. Araglarin
etkinligi, 6§rencinin ihtiyacina uygun secilmesi ve 6gretmenin rehberligiyle kullanilmasi sayesinde artar.

124 T.C. MiLLi EGIiTiM BAKANLIGI YENILIK VE EGITIM TEKNOLOJILERI GENEL MUDURLUGU




Tablo 12: Ozel Gereksinimi Olan Ogrencilerin Egitiminde Kullanilabilecek Yapay Zeka Destekli Araclar

Kullanim Alani

Zihinsel Yetersizlik ve Bilissel
Destek Araclarn

Ozel Ogrenme Guglig
(Disleksi, Diskalkuli, Disgrafi)

DEHB (Dikkat Eksikligi ve
Hiperaktivite)

Otizm Spektrum Bozuklugu
(0SB)

Coklu Yetersizlik ve
Erisilebilirlik Araclari

Ornek Araclar

CogniFit, Lumosity, Kurzweil
3000, SMART Learning Suite
Online, Google Ogrenme
istasyonu

Ghotit Real Writer, ModMath,
ClaroRead, Dyslexia Quest,
Learning Ally, Read&Write

Focus@Will, Forest, Brain.
fm, RescueTime, FocusMate,
ClearFocus, Tide, EpicWin,
Mindful Gnats, Todoist, Brain
Focus

Proloquo2Go, Avaz AAC,
Babylon Tales, Special Words,
Autismate, EmotiPlay, Brain
Power, Milo

Microsoft Seeing Al +
Immersive Reader, Otter.
ai + Al Captions, EyeGaze
+ Al, DreamBox Learning,
Querium, Cognii

Aciklama

Dikkat, hafiza ve problem ¢ézme becerilerini gelistiren biligsel
egzersizler ve oyunlar sunar. Metinleri seslendirme, sadelestirme
ve kisisellestirilmis 6grenme materyalleri ile zihinsel yetersizligi
olan 6grencilerin 6grenme slreglerini destekler.

Disleksi, disgrafi ve diskalkuli yasayan 6drenciler igin okuma,
yazma ve matematik becerilerini gelistiren araclardir. Yazim
hatalarini diizeltme, metinleri seslendirme ve oyunlastiriimig
etkinliklerle 6grenme sureclerini kolaylastirir.

Odaklanma surelerini artirmak, zaman ydnetimini gelistirmek ve
dikkat dagitici unsurlari azaltmak igin tasarlanmig uygulamalardir.
Muzik, zamanlayicilar, mindfulness temelli alistirmalar ve
ayunlastirma teknikleri kullanir.

Konusma ve iletisim zorlugu yasayan 6drenciler igin alternatif
iletisim yéntemleri sunar. Hikaye anlatimi, gorsel semboller,

robot destekli sosyal beceri editimi ve sanal gergeklik ile otizmli
odrencilerin iletisim becerilerini, sosyal etkilesimlerini ve duygusal
farkindaliklarini destekler.

Coklu yetersizligi olan 6grenciler icin metinleri seslendirme, nesne
tanima, g6z hareketiyle bilgisayar kontroll ve kisisellestiriimis
ders plani olusturma gihi erisilebilirlik goztimleri sunar. Akademik
becerilerin yani sira iletisim ve glinltk yasam becerilerini de
destekler.

Onemli Not: Ozel gereksinimi olan hireylerin egitiminde yapay zeka ve dijital teknolojiler, geleneksel 6gretim yontemlerinin bir
alternatifi degil 6grencinin fiziksel, duyusal veya hilissel sinirlarini asarak bilgiye bagimsiz erisimini saglayan en guclu erisilebilirlik
koprusu olarak kanumlandiriimalidir.

Ozel gereksinimi olan égrencilerin egitiminde YZ araclan; 6¢rencilerin bireysel ihtiyaglarini kargilamak,
ozellestirilmis egitim deneyimleri sunmak ve egitim materyallerine erisimlerini kolaylastirmak igin 6nemli bir
rol oynayabilir [Porayska-Pomsta vd., 2018; Nuovo vd., 2018). Ogrenciler dzellestirilmis etkilesimli materyaller,
sesli komutlu sistemler ve dokunsal geri bildirim teknolgjileri aracilidiyla egitimlerine daha etkili bir sekilde
katilabilirler (Fernandes vd., 2019; Porras vd., 2021). YZ'nin 6zel gereksinimi olan 6grencilerin egitimine
entegrasyonu, 6grencilerin 6grenme potansiyellerini maksimize etmek ve egitimde esitlik saglamak icin degerli

bir arag olabhilir.
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YABANCI DiL EGiTiMiNDE KULLANILABILECEK
YAPAY ZEKA DESTEKLi ARACLAR

Yabanci dil egitimi, 6grencilerin dil becerilerini gelistirmek ve farkli kilttrleri anlamak
icin kritik bir 6neme sahiptir. Yapay zeka (YZ] araglari; dil 6§renme surecini desteklemek,
ogrencilerin kelime dagarcigini genisletmek ve iletisim becerilerini guclendirmek igin etkili

bir sekilde kullanilabilir (Pokriveakova, 2019; Schmidt & Strasser, 2022). Bu bélimde,
yabanci dil egitiminde YZ araclarinin potansiyeli incelenmektedir.
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Pi.ai: Yabanci dil 6gretiminde 6zellikle kanusma (speaking], dinleme (listening] ve yazma [wri-
ting) becerilerini desteklemek icin kullanilahilir. Ogrenciler Pi ile dogal diyaloglar kurarak kelime
ve dil bilgisi kullanimini baglam icinde pratik eder, seviyelerine gore rol yapma (role-play), gin-

Itk konusmalar, soru-cevap, hikaye tamamlama ve geri hildirimli yazma etkinlikleri yapahilirler.

+ Kelime dagarcigini gelistirmek (Vocabulary)

« Cumle yapilarini ve kurallarini 6§renmek (Grammar)
« Telaffuzu gelistirmek [Pronunciation]

« Dil becerilerini pratik yaparak gelistirmek (Practice]
e Yasgruplar: +13

 Desteklenen dil: Alti farkli dil destegi

Baglanti adresi: https://pi.ai/onboarding/login
Kullanici ticreti: Ucretsiz. Premium Ucretli.

TalkPal: Yabanci dil [6zellikle konusma] 6g§retiminde kullanilan yapay zekéa destekli bir dil [m] PR [w]
6grenme aracidir; 6grencilerin hedef dilde dogal diyaloglar kurmasini, telaffuzu, akicihgi ve )
kelime kullanimini pratik etmesini saglar. Konusma odakli yapisi sayesinde 6grenci, gergek E

hayata yakin senaryolarla bireysel ve guvenli bir ortamda dil kullanimini gelistirir. Ogretmenler

icin ise sinif ici etkinlikleri destekleyen dijital bir kanusma partneri iglevi gorur.

« Gunluk hayattaki senaryolarla kanugma pratidi yapma [Speaking]

« Konusma pratidi ile ilgili geri bildirim alma [Pronunciation]

« Dil bilgisi ve kelime bilgisi ile ilgili sorular sorma [Grammar/Vocabulary]
« Yasgruplarn: +13

 Desteklenen dil: Elli yedi farkli dil destegi

Baglanti adresi: https://talkpal.ai/
Kullanici tcreti: Ucretsiz. Premium Ucretli.

Tutor Lily: Yabanci dil 6gretiminde kullanilan yapay zeka tabanli bir dil 6§renme uygulamasidir. E X E
Kullanicilar hedefledikleri dilde gergek hayat konusmalari simUle ederek pratik yapabilir, yapay

zekadan aninda geri bildirim ve dizeltme alahilir ve telaffuzlarini gelistirehilirler. Tutar Lily; seviye- E 13
nize gore kisisellestiriimis diyaloglar sunar, dil bilgisi hatalarini agiklar ve 7/24 erisimle her zaman

pratik imkani saglar. Bu sayede ¢grenciler konusma becerilerini bagimsiz olarak gelistirebilirler.

« Konusma, dinleme, okuma ve yazma gibi cesitli dil becerilerini destekler.

+ Dodgal bir konusma ortaminda pratik yapma [Speaking]

« Seviyeye uygun metinler ckuma ve anlama saorulariyla kavrama dizeyini degerlendirme
(Reading]

 Podcast'leri dinleyehilme, konusmalari takip edebilme ve anlama seviyesini
degerlendirebilme [Listening]

+ Yazili materyallerle geri bildirim alabilme [Writing)

 Kisisellestirilmis ders planlari hazirlama [Personalized lesson plans]

« Yasgruplar: +7

« Desteklenen dil: On dokuz farkli dil destegi

Baglanti adresi: https://tutorlily.com/
Kullanici tcereti: Ucretsiz.Ucretli.
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Lola Speak: Yabanci dil 6greniminde (6zellikle ingilizceﬂde] konusma becerisini gelistirmeye OO
odaklanan yapay zeka destekli bir mohil uygulamadir. O§rencilerle gergek hayata yakin sohbet i
senaryolari izerinden etkilesim kurar, 6grencilerin telaffuzlarini degerlendirir, aninda geri E
bildirim verir ve dogal konusma akisini pratik etmelerine yardimci olur.

« Konusma becerilerini gelistirme (Speaking]
 Telaffuzu gelistirme (Pronunciation)

« Yasgruplarn: +13

 Desteklenen dil: Yirmi farkli dil destedi

Baglanti adresi: https://lolaspeak.com/
Kullanici Gereti: Ucretsiz. Ucretli.

EIGO.AI: Yabanci dil 8gretiminde ozellikle ingilizce 6grenimi igin gelistiriimis yapay zeka

destekli hir egitim platformudur. Seviyeye gore (baslangic-orta-ileri] dersler sunar ve dil
ogrenenlerin okuma, dinleme, kanusma ve yazma becerilerini bir arada gelistirmeyi hedefler.
Platform, videolu ve metin tabanliicerikler, aninda Al geri bildirimi (konusma telaffuzu ve yazma
hatalari], kelime 6grenme araclari ve gergek zamanli Al sohbet pratigi gibi etkilesimli ¢zellikler
sunar. Boylece dgrenciler kendi hizlarinda ve kendi dillerinden destek alarak ingilizcelerini
ilerletehilirler.

 Cesitli metinleri okuma aktiviteleri [Reading]

 Cesitli dinleme aktiviteleri [listening)

+ Cesitli konusma aktiviteleri [speaking]

« Telaffuzu gelistirme (Pronunciation)

« Yazili materyallerle geri bildirim alabilme (BETA] (Writing)
« Yaggruplari: +7

+ Desteklenen dil: ingilizce

Baglanti adresi: https://eigo.ai/
Kullanici tereti: Ucretsiz. Ucretli.

DeepL: Metin ve belge cevirileri icin kullanilan guclu bir yapay zeka destekli ceviri platformudur.
Turkece de dahil olmak tzere onlarca dili ylksek dogrulukla ve dogal akisla gevirir. Metin
cevirisinin yani sira dosya yukleme, ctimle 6nerileri ve baglama duyarh ceviri gibi gelismis
ozellikler sunar.

+ Kelime dagarcigini gelistirme [Vocabulary]

+ Clmle yapilarini ve kurallarini 6§renme [Grammar]
« Dil bilgisi hatalarini duzeltme [Punctuation)

¢ Yaggruplari: +7

 Desteklenen dil: Otuz farkl dil destegi

Baglanti adresi: https://www.deepl.com/en/translator
Kullanici ticreti: Ucretsiz. Ucretli.
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TinyWow: Weh Uzerinde calisan Ucretsiz hir cevrim ici araclar platformudur. Kullanicilara PDF,
goruntd, video, metin ve diger dosya turleriyle ilgili yGzlerce islem aracini tek bir yerde sunar.
Bu araclar sayesinde érnegdin PDF'leri Word’e dénustirme, PDF birlestirme, bdime, sikistirma,
resim arka plani silme, fotografi yeniden boyutlandirma, Al yazma ve icerik tretme, ses/video
donustirme gibi birgok yardime dijital islemi kolayca yapabilirsiniz.

« Yazma becerisini gelistirme (Writing)
« Yasgruplar: +7
- Desteklenen dil: ingilizce

Baglanti adresi: https://tinywow.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

SpeechCoach.io: Yabanci dil 6grenenler [6zellikle ingilizce konusma pratigi yapmak isteyenler)
icin gelistirilmis Al destekli bir konusma koclugu platformudur. Ogrenciye verilen sorulara

sesli yanit vermesini isteyerek akicilik, telaffuz ve dogruluk konusunda geri bildirim saglar.
Yanitlari yapay zeka ile duzeltir ve 6grenciye daha iyi hir ifade versiyonu sunar. Boylece kanusma
pratigini tekrar ederek gelistirmeyi hedefler.

 Dodru telaffuz, tonlama ve vurgu gibi kanusma unsurlarini gelistirme (Speaking]
« Yaggruplar: +7
+ Desteklenen dil: On farkli dil destegi

Baglanti adresi: https://www.speechcoach.io/
Kullanici tcereti: Sinirli Ucretsiz.

Gliglish: Yabanci dil [6zellikle ingilizce) 8§renimini yapay zeka ile destekleyen hir egitim
platformu / mobil uygulamadir. Ogrencilere konusma pratigi, dinleme anlama, kelime 6grenme
ve dil bilgisi gelistirme gibi becerileri 6gretirken gergek yasam iletisim senaryalari (izerinden
etkilesim saglar. Al 6grenci yanitlarini degerlendirir, geri bildirim ve dizeltmeler sunar, telaffuz
ve akicilik Gzerinde yardimcei olur ve 6grenmeyi kisisellestiriimis bir deneyim haline getirir.

 Dofru telaffuz, tonlama ve vurgu gibi kanusma unsurlarini gelistirme [Speaking]
« Yaggruplar: +7
 Desteklenen dil: Otuz bes farkl dil destegi

Baglanti adresi: https://gliglish.com/intl/tr
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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Speakable.io: Yabanci dil 6gretiminde yapay zeka destekli kanusma ve Uretim pratigi yapmak E E

icin tasarlanmis bir egitim platformudur. Ogretmenlerin dgrencilere konusma, dinleme, okuma .j
ve yazma ile ilgili gorevler atamasini saglar ve ¢grenciler sesli veya yazil cevap verdiklerinde Al E .
: 5

geri bildirimi ve otomatik degerlendirme sunar.

 Dodru telaffuz, tonlama ve vurgu gibi kanusma unsurlarini gelistirme (Speaking]
« Yaggruplari: +7
 Desteklenen dil: Yz seksen farkl dil destegi

Baglanti adresi: https://www.speakable.io/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Elsa Speak: Ozellikle ingilizce telaffuz becerilerini gelistirmeye odaklanan yapay zeka
destekli bir mohil uygulamadir. Kullanicilarin konusmalarini analiz eder; ses, vurgu ve akicilig
dederlendirir; hatalari gosterir ve bireysel duzeltme 6nerileri sunar. Baylece dogru telaffuzu
hedef dilde kanusma pratigi yaparak ogrenmeyi kolaylastirir.

+ Dogru telaffuz, tonlama ve vurgu gibi kanusma unsurlarini gelistirme (Speaking]
« Yasgruplar: +7
- Desteklenen dil: ingilizce

Baglanti adresi: https://elsaspeak.com/en/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Kippy.ai: Genellikle yabanci dil 6greniminde kullanilan yapay zeka destekli bir konusma E E
pratigi aracidir. Ogrencilere dili gergek hayattaki gibi etkilesimli konusma senaryolari ile ¥

pratik ettirir; telaffuz, akicilik ve dil bilgisi Uzerine aninda geri bildirim verir ve 6§rencilerin 6z E
guvenlerini artirarak akici konusma becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Konusma pratigi

gunltk durumlara [seyahat, siparis verme, sohbet vb.] odaklanir ve kullanici seviyesine gore
kisisellestirilmis geri bildirimler sunar.

+ Dogru telaffuz, tonlama ve vurgu gibi kanusma unsurlarini gelistirme (Speaking]
+ Metinler okuma (Reading]

+ Metinler dinleme (Listening]

« Sadece Apple ortaminda caligiyor

« Yasgruplar: +7

» Desteklenen dil: Dokuz farkli dil destegi

Baglanti adresi: https://kippy.ai/
Kullanici tcreti: Ucretsiz.
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Langotalk: Yabanci dil 6greniminde kullanilan Al destekli bir kanusma ve pratik yapma
platformudur. Ogrencilere gercek hayata yakin etkilesimli diyaloglar, telaffuz geri bildirimi ve
kisisellestirilmis 6grenme yollar sunarak kanusma becerilerini gelistirmeyi hedefler.

« Interaktif konusma pratigi yapma [Speaking)

+ Dinleme materyalleri sunma [Listening]

« Okuma/anlama aktiviteleri sunma [Reading]

 Yazilan analiz etme, yazim ve dil bilgisi hatalarini ve ifade eksikliklerini belirleyerek geri
bildirim saglama (Writing/Grammar/Feedback]

« Yaggruplari: +7

 Desteklenen dil: On dokuz farkl dil destegi

Baglanti adresi: https://www.langotalk.org/
Kullanici ticreti: Sinirli Ucretsiz.

TutorAl: Yapay zeka destekli bir 8§renme asistanidir. Ogrencilere konu anlatimi, soru ¢dz{imd, E E
aciklama ve 6grenme destedi saglar; karmasik kavramlari daha basit héale getirir ve 6§rencinin
kisisel 6grenme hizina uygun yanitlar lretir.

EI

« Okuma becerilerini degerlendirmek icin gesitli okuma/anlama aktiviteleri sunma [Reading]
« Yasgruplarn: +13
+ Desteklenen dil: ingilizce

Baglanti adresi: https://tutorai.me/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Langeek: Yabanci dil 6§renimini destekleyen bir yapay zekéa ve 6§retmen odakli editim
platformudur. Ogrencilere hedef dilde 6zglin diyaloglar, gergek hayata uygun konusma pratidi,
telaffuz degerlendirmesi ve kisisellestirilmis geri bildirim sunar ayni zamanda 6g§retmenlerin
ders materyallerini Al ile zenginlestirmesine ve 6§renci performansini takip etmesine olanak

veren araclar saglar.

+ Kelime dagarcigini gelistirme [Vocabulary]
« Dil bilgisi konularini anlama (Grammar])

« Yasgruplarn: +13

+ Desteklenen dil: On g farkli dil destegi

Baglanti adresi: https://langeek.co/en-TR
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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Reverso: Metin gevirisi, dil 6grenimi ve yazim destedi sunan yapay zeka destekli hir dil aracidir.
Ceviri yaparken baglami dikkate alir, es anlamli s6zctkler ve fiil cekimleri gibi konularda

dil bilgisi yardimi saglar. Ayrica ¢rnek ctimleler, telaffuz sesleri ve dil 6grenme kartlariile
ogrencilere daha derin bir dil anlayisi kazandirir.

« Gevrim ici geviri (Translation)

« Dil bilgisi ve yazim denetimi araci (Grammar correction]
« Yasgruplarn: +13

+ Desteklenen dil: On bes farkli dil destedi

Baglanti adresi: https://www.reverso.net/text-translation
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Univerbal: Yapay zeka destekli bir dil 6grenme ve konusma pratigi uygulamasidir. Kullanicilarin E E
hedef dilde {Ingilizce, Ispanyolca, Almanca, Fransizca vh.] gergcek kanusma senaryolarinda

diyalog pratigi yapmasini, aninda geri hildirim ve duzeltme almasini saglar. Bdylece 6grenciler E 4
kelime dagarcigini, telaffuz becerisini ve 6z glivenlerini artirarak akici kanusma becerisi

kazanabhilirler.

« Gunltk hayatta kullanilan ctmle yapilarini kullanma (Grammar]

« Gunltk hayatta karsilasilabilecek kanusma durumlarina benzer senaryolarla s6zIt anlatim
becerilerini gelistirebilme [Speaking]

+ Yeni kelimeler kullanma [Vocabulary]

« Yasgruplan: +13

« Desteklenen dil: Yirmi farkli dil destegi

Baglanti adresi: https://www.univerbal.app/
Kullanici Gicreti: Sinirh Ucretsiz.

Soofy: Yabanci dil 6grenimini yapay zekéa destekli konusma pratikleriyle destekleyen hir

mobil uygulama/platformdur. Kullanicilarin dil becerilerini konusma, dinleme ve akicilik odakli
olarak gelistirmelerine yardimei olur. Soofy; 0grencilere etkilesimli diyaloglar, gercek yasam
baglamli kanugma senaryolari, telaffuz geri hildirimi ve kisisel ilerleme takibi sunar. Bdylece dil
ogrenenler dilin aktif kullanimina yogunlasabilirler ve pratigini artirahilirler.

« Gunltk hayattaki senaryolarla kanugma pratidi yapma [Speaking]

« Dil bilgisi ve kelime bilgisi ile ilgili sorular sorma (Grammar / vocabulary])
 Cesitli metinleri okuma [Reading]

« Ogrenilen kelimelerle yazi yazma becerilerini gelistirme [Writing)

« Yasgruplan: +13

» Desteklenen dil: On bir farkli dil destegi

Baglanti adresi: https://soofy.io/
Kullanici tereti: Sinirl Ucretsiz.
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YAPAY ZEKA DESTEKLI
DiL OGRENME ARAGLARI

Gunumuzde yapay zeka teknolajileri, yabanci dil editimini geleneksel tek tip yaklasimdan
kurtararak kisisellestirilmis ve dinamik bir stirece déntstirmektedir (Godwin-Jones,
2019]. Bu teknolojilerin en kritik katkisi, 6grencilere yargilanma korkusu olmadan pratik
yapma imkani sunarak yabanci dil kanusma kaygisini azaltmasi ve kanusma becerilerini
gelistirmesidir (Kukulska-Hulme et al., 2020). Ogretmenler icin de materyal uyarlama ve
anhk geri bildirim sureclerinde biiylik zaman tasarrufu saglayan yapay zeka (Huang et al.,
2021], egitimin yerini alan dedil erisilebilirligi artiran ve 6grenci otonomisini destekleyen
guclu bir tamamlayicidir.
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Duolingo: Dil 6§renmek icin Ucretsiz ve edlenceli hir uygulamadir. 2009 yilinda kurulan E E
Duolingo, kirk bir dilde ylz alti kurs sunmaktadir. Uygulama; kullanicilarin kelime bilgisi, dil EEI
bilgisi ve telaffuz aligtirmasi yapabilmesi igin aralikli tekrarlama yontemini kullanir. Buolingo'yu E

i0S, Android, web ve Amazon Alexa cihazlarinda kullanahilirsiniz.

Duolingo, dil 6grenmeyi daha etkili ve verimli hale getirmek icin yapay zekayi (YZ] kullanir. YZ,
Duolingo'nun asadidakileri yapmasina yardimei olur:

« Kisisellestirilmis 6§renme: Duolingo, kullanicinin ilerlemesini izleyip ihtiyaclarimi
karsilamak igin dersleri uyarlayarak kisisellestiriimis 6grenmeyi saglar. Ornegin kullanici
yeni bir kelimeyi dogru bir sekilde telaffuz edemiyorsa Duclingo kullaniciya bu kelimeyi
daha fazla pratik yaptirarak kullanicinin kelimeyi dogru telaffuz etmesini saglar.

« Dil tanima: Duclingo, kullanicinin kanusmasini taniyarak ve dogru telaffuzu tesvik ederek
dil tanima teknolajisini kullanir. Ornegin kullanici yanlis bir ses cikardiginda, Duolingo
kullaniciya dogru telaffuzu gostermek igin bir video aynatir.

« Dil gevirisi: Duolingo, kullanicinin hedef dilde metni ve konugmayi anlamasina yardimel
olmak igin dil gevirisi teknolojisini kullanir. Ornegin kullanici yeni bir kelimenin anlamini
bilmiyarsa Dualingo kullaniciya bu kelimenin cevirisini gosterir.

« Diligerigi olusturma: Duolingo, YZ'yi yeni dil igerigi olusturmak igin kullanir. Ornegin
Duolingo, kullanicinin yeni kelimeleri ve ifadeleri 6§renmelerine yardimci olacak etkilesimli
oyunlar ve egzersizler olusturmak igin YZ'yi kullanir.

Baglanti adresi: https://tr.duolingo.com/
Kullanici tGereti: Sinirl Ucretsiz.

Rosetta Stone: 1992 yilinda kurulan ve dil 6§renme yazilimi ve araglari gelistiren bir sirkettir.
Rosetta Stone uygulamasi, elliden fazla dilde dil 6§renmek icin kullanilan bilgisayar destekl

dil 6grenme [CALL) yazilimidir. Rosetta Stone uygulamasinin temel 6zelligi, ana dile geviri
olmadan hedef dilde 6grenmeyi tesvik etmesidir. Bu, kullanicilarin yeni kelimeleri ve ifadeleri
dogal ortamda 6grenmelerine yardimei olur. Uygulama; gorintd, ses ve metin kullanarak dil
ogretimini saglar. Rosetta Stone uygulamasinda yapay zeka, asagidakiler de dahil olmak Gizere
cesitli sekillerde kullaniimaktadir:

« Kisisellestirilmis 6grenme: Uygulama, kullanicinin ilerlemesini izleyerek ve ihtiyaglarimni
karsilamak icin dersleri uyarlayarak kisisellestirilmis 6grenmeyi saglar.

« Dil tanima: Uygulama, kullanicinin kanusmasini taniyarak ve dogru telaffuzu tesvik ederek
dil tanima teknolgjisini kullanir.

« Dil gevirisi: Uygulama, kullanicinin hedef dilde metni ve kanusmayi anlamasina yardimci
olmak icin dil cevirisi teknolojisini kullanir.

Rosetta Stone Online Dil 0§renme Araci: Cumhurbaskanligi Millet Kiittiphanesi olarak siz
degerli kullanicilarimizin faydalanmasi igin dinyanin ve Turkiye'nin 6nde gelen veri tabanlarina
erisim sagjlamaya devam etmekteyiz. Bu amagla Rosetta Stone Online Dil Ogrenme Araci 2021
yilinda erisime acilmistir. Rosetta Stane'a kitiphanemizin Wi-Fi agi Gzerinden veya uzaktan

erisim ile kitiphane digindan erisim saglayabilirsiniz.

Baglanti adresi: https://eu.rosettastone.com/
Kullanici Gereti: Sinirh Ucretsiz.
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Quizlet (Q-Chat Modu ile): Ogrencilere ve d§retmenlere yonelik interaktif bir 6grenme aracidrr. [w] - [w]
Temel olarak kartlar, testler ve etkilesimli alistirmalar araciligiyla cesitli konularda hilgi
pekistirmeyi saglar. Q-Chat Modu ise yapay zeka destekli bir sohbet/pratik alanidir. Ogrenci, E
calistigi konu veya kart setiyle ilgili sorular sorabilir, agiklama isteyehilir, 6rnekler gérebilir ve
Al’'dan geri bildirim alabilir. Boylece 6§renme tek tarafli ezherden ziyade etkilesimli ve agiklamali
bir stirece donusur. Al; kavramlari agiklar, ek rnekler olusturur ve 6grencinin yanitlarini
destekler.

Baglanti adresi: https://quizlet.com/tr
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretli.

Mondly: Otuz Ug dilde dil 6renmek icin kullanilan bir uygulamadir. Uygulama; kullanicilarin
kelime bilgilerini, dil bilgilerini ve telaffuzlarini gelistirmelerine yardimei almak icin cesitli
etkilesimli oyunlar ve egzersizler sunar. Mondly, yapay zekayi (YZ) asagidakiler de dahil olmak
Uzere cesitli sekillerde kullanir:

« Kisisellestirilmis 6grenme: Mondly, kullanicinin ilerlemesini izleyerek ve ihtiyaclarimni
karsilamak igin dersleri uyarlayarak kisisellestiriimis égrenmeyi saglar. Ornegin kullanic
yeni bir kelimeyi dogru bir sekilde telaffuz edemiyorsa Mondly kullaniciya bu kelimeyi daha
fazla pratik yaptirarak kullanicinin kelimeyi dogru telaffuz etmesini saglar.

« Dil tanima: Mondly, kullanicinin kanusmasini taniyarak ve dogru telaffuzu tesvik ederek dil
tanima teknolojisini kullanir. Ornedin kullanici yanhis bir ses gikardiginda Mondly kullaniciya
dogru telaffuzu gostermek icin bir video oynatir.

« Dil gevirisi: Mondly, kullanicilarin hedef dilde metni ve konusmayi anlamasina yardimci
olmak igin dil gevirisi teknolojisini kullanir. Ornegin kullanici yeni bir kelimenin anlamini
bilmiyarsa Mandly kullaniciya bu kelimenin gevirisini gdsterir.

« Diligerigi olusturma: Mondly, YZ'yi yeni dil igerigi olusturmak igin kullanir. Ornegin Mondly,
kullanicilarin yeni kelimeleri ve ifadeleri 6§renmelerine yardimci olacak etkilesimli oyunlar
ve egzersizler olusturmak icin YZ'yi kullanir.

Baglanti adresi: https://tr.mondly.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Busuu: Kullanicilarin yeni bir dil 6§renmelerine yardimci olmak igin tasarlanmis hir yapay zeka
uygulamasidir. Uygulama, yuz yirmiden fazla dilde mevcuttur ve kullanicilarin kelime bilgisi, dil
bilgisi ve telaffuz alistirmasi yapmalarina olanak tanir.

Baglanti adresi: https://www.busuu.com/tr
Kullanici tereti: Sinirl Ucretsiz.

Twee: Yapay zeka destekli bir egitim platformudur; ¢zellikle ingilizce d§retmenleri igin ders
planlamayi, materyal Gretmeyi ve 6§renci etkinliklerini kolaylastirmayi hedefler. Al yardimiyla
vokahuler listelemeden okuma metinlerine, anlama sorularina, dinleme ve konugma
etkinliklerine kadar pek ¢cok 6gretim icerigi Uretehilir boylece 6gretmenlerin zaman kazanmasini
saglar. Platformda ayrica 6grenci yanitlarini Al ile degerlendirme gihi 6zellikler de bulunur.

Baglanti adresi: https://twee.com/
Kullanici tGcereti: Ucretsiz.
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Diffit: Yabanci dil 6grenimini kolaylastiran yapay zeka destekli bir uygulamadir. Ogrencilere Of 0|
hedef dilde [6zellikle ingilizce) okuma, kelime égrenme, dinleme ve konusma pratigi gibi
becerileri interaktif sekilde gelistirme imkani sunar. Al tabanh dederlendirme ile hatalar E!‘

gOsterir, 6grenme yollarini kisisellestirir ve kullanicilara 6zgtin icerikler Uretir.

Baglanti adresi: https://web.diffit. me/
Kullanici tGcereti: Ucretsiz.

Rewordify: Ozellikle okuma glclii§l yasayan dgrenciler, dil 6§renenler ve ilkokul-ortaokul E T E
dlizeyi igin tasarlanmis yapay zeka destekli bir metin sadelestirme aracidir. Zor kelimeleri daha :

basit es anlamlilarla degistirir, kelime agiklamalar ekler ve metni anlama dlizeyine uygun hale E i
getirir.

Baglanti adresi: https://rewaordify.com/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Memrise: Kullanicilarin yeni bir dil 6§renmelerine yardimei olmak igin tasarlanmis bir yapay
zekéa uygulamasidir. Uygulama, iki ylizden fazla dilde mevcuttur ve kullanicilarin kelime bilgisi,
dil bilgisi ve telaffuz alistirmasi yapmalarina olanak tanir.

Baglanti adresi: https://www.memrise.com/tr/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Babbel: Kullanicilarin yeni bir dil 6§renmelerine yardimei almak igin tasarlanmis bir yapay zeka E E
uygulamasidir. Uygulama, on doért dilde mevcuttur ve kullanicilarin kelime bilgisi, dil bilgisi ve
telaffuz alistirmasi yapmalarina olanak tanir. E

Baglanti adresi: https://www.babbel.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Lingvist: Dil 6grenimini yapay zeka ile kisisellestiren bir uygulamadir. Ogrencinin kelime bilgisi,

dil bilgisi ve okuma alistirmalarini analiz ederek seviyeye o6zel icerikler tretir, eksikleri belirler ve E%qﬂ

6grenme stlirecini hizlandirir.

Baglanti adresi: https://lingvist.com/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Italki: Dil 6§renenleri ve dil 6§retmenlerini bir araya getiren cevrim ici bir platformdur. Ytz E E
otuzdan fazla dil icin 6gretmenler mevcuttur ve dersler bire bir veya grup halinde yapilabilir. o
Italki uygulamasinin yapay zeka kullanimi sunlari icerir: Ogretmen eslestirme: Italki, E :
kullanicilarin ihtiyaclarina ve hedeflerine gére uygun 6gretmenleri bulmalarina yardimei olmak

icin yapay zekay kullanir. Ornegin kullanici dil 6§renmeye yeni basliyorsa Italki, o kullaniciyi
deneyimli bir 6gretmenle eslestirehilir.

Baglanti adresi: https://www.italki.com/tr
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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Lingodeer: Dil 6grenimine odaklanan hir platformdur ve 6grencilere interaktif bir deneyim
sunmak igin yapay zeka (YZ] teknolojilerini kullanir. Bu platform dil bilgisi kurallar, kelime
bilgisi, dinleme ve konusma pratigi gibi cesitli 6grenme alanlarinda 6grencilere rehberlik etmek
amaciyla yapay zeka algaritmalariniigerir.

Baglanti adresi: https://www.lingodeer.com/tr
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

Sider: Kullanicilara glinltk hayattaki senaryalarla konusma pratigi yapma, dil bilgisi ve kelime E E
bilgisi ile ilgili sorular sorma ve kanugma pratidi hakkinda geri bildirim alma imkani sunar. .j

Baglanti adresi: https://sider.ai/tr
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Egitimciler icin Pedagojik ipuglari (Kullanim Stratejileri):

 Duyussal Filtreyi Diigtrme [Lowering the Affective Filter): Yabanci dil 6§renimindeki en buyuk engel
hata yapma korkusudur. Dokimanda belirtildigi tizere TalkPal veya Pi.ai gibi araclar, 6grencilere
yargilanmadan pratik yapabilecekleri givenli bir alan sunar. Ogretmen, bu araclari sinif 8niinde
konusmaya cekinen [ice donlk] 6grencileri cesaretlendirmek igin bir isinma turu olarak kullanmalidir,

«  Farklilastinlmis Ogretim (Differentiated Instruction): Siniflarda égrencilerin seviyeleri genellikle homojen
degjildir. Ogretmen, Diffit veya Rewordify kullanarak tek bir giincel haberi saniyeler iginde hem ileri seviye
hem de destek gerektiren ¢grenciler igin farkli zarluk derecelerinde (Lexile level] hazirlayabilir. Bu, her
dgrencinin kendi hizinda ve seviyesinde ilerlemesini saglar [Kisisellestirilmis Ogrenme).

« 7/24 Maruz Kalma ve Otonomi [Autonomy]: Dil 6§renimi sadece kirk dakikalik dersle sinirli kalamaz.
ELSA Speak veya Duolingo gibi araglarin oyunlastinlmis yapisi, 6grencinin okul disinda da dile maruz
kalmasini saglar. Ogretmen, bu uygulamalari sadece ddev olarak degil 6grencinin kendi gelisimini takip
ettigi (0z dlizenleme] bir dijital kog olarak kanumlandirmalidir.
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Tablo 13: Yapay Zeka Destekli Dil Ogrenme Araclari /Yabanci Dil Egitiminde Kullanilahilecek Yapay Zeka Araclari

Kullanim Alani

Konusma Pratigi ve Sanal
Partnerler [Speaking]

Telaffuz ve Aksan Gelistirme

Ogretmenler igin Materyal ve
Ders Uretimi

Kapsamli Dil Ogrenme
Platformlari (Dort Beceri)

Ceviri, Kelime ve Dil Bilgisi
Destegi

Okuma ve Metin
Sadelestirme

Ornek Araglar

TalkPal, Pi.ai, Gliglish, Tutor
Lily, Univerbal

ELSA Speak, SpeechCoach.io,
Lola Speak

Twee, Diffit, Speakable.io,
Langeek

Duolingo, Busuu, EIGO.AI,
Rosetta Stone

DeepL, Reverso, Lingvist,
Quizlet (Q-Chat)

Rewaordify, TutorAl

Aciklama

Ogrencilerle gercek hayata yakin senaryolar (kahve siparisi,
yol tarifi vb.] Gzerinden sesli veya yazili schbet eden araclardir.
Ogrencinin hata yapma korkusu olmadan, yargisiz bir ortamda
akicilik kazanmasini ve 7/24 pratik yapmasini saglar.

Ogrencinin konusmasini milisaniyeler iginde analiz ederek telaffuz,
vurgu ve tonlama hatalarini tespit eder. Kisiye 6zel duzeltme
onerileri sunarak dogru konusma becerisinin gelismesine
odaklanir.

Ogretmenlerin herhangi bir metni veya videoyu saniyeler iginde
ders materyaline, ckuma pargasina veya bosluk doldurma testine
donustirmesini saglar. Farkl seviyedeki 6grenciler icin igcerik
uyarlamasi yaparak égretmene zaman kazandirir.

Okuma, yazma, dinleme ve kanugma becerilerini bir arada sunan,
genellikle oyunlastiriimis ve seviye bazli ilerleyen platformlardir.
Kelime ve dil bilgisi 6gretimini sistemli bir mufredatla sunar.

Metinleri baglama duyarli olarak yliksek dogrulukla geviren veya
kelime 6grenimini yapay zeka sohbetleriyle (Q-Chat] destekleyen
araglardir. Ogrencinin kelime dagarcigini genigletmesine ve gramer
hatalarini diizeltmesine yardimci olur.

Karmasik metinleri analiz ederek zor kelimeleri basitlestirir ve
6grencinin seviyesine uygun hale getirir. Ozellikle okuma gugligu
ceken veya seviyesi dustk ogrenciler icin metinleri anlasilhir kilar.

Onemli Not: Bu araclarin en kritik katkisi, 6grencilerin sinif ortaminda yasayabildigi yabanci dil konusma kaygisini (Foreign Language
Anxiety] azaltmasidir. TalkPal veya Gliglish gibi araglar, 6§renciye yargilanma korkusu olmadan pratik yapabilecegi glivenli bir alan
sunar. Ayrica Twee ve Diffit gibi araclar, 6gretmenin statik ders kitaplarina bagl kalmadan gtincel iceriklerle kisisellestirilmis materyal

Uretmesine olanak tanir.

Yabanc dil editiminde YZ araclari; 6grencilerin dil becerilerini gelistirmelerine, kiltarel anlayiglarini
genisletmelerine ve iletisim yeteneklerini gticlendirmelerine yardimei olabilir (Pokrivcakova, 2013; Schmidt &
Strasser, 2022). Ogrenciler dil 6§renme uygulamalari, sesli geviri araglari ve dil bilgisi denetleyicileri araciligiyla
yabanci dil becerilerini gelistirmek igin pratik yapahilirler [Divekar vd., 2022; Lesia-Viktorivna vd., 2022]. Sonug
olarak YZ'nin yabanci dil editimine entegrasyonu, 6grencilerin dil 6renme deneyimlerini zenginlestirmek ve
kuresel iletisimde daha etkin hir sekilde yer almalarini saglamak igin nemli bir firsat sunabilir.
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BiLiSIM TEKNOLOJILERI EGITIMINDE
KULLANILABILECEK
YAPAY ZEKA DESTEKLi ARAGLAR

Bilisim teknolgjileri egitimi 6grencilere dijital beceriler kazandirmak, bilgisayar bilimi
kavramlarini 6gretmek ve 6grencilerin teknolagjiyi etkili bir sekilde kullanma becerilerini
gelistirmek icin kritik bir rol oynar. Yapay zeka (YZ] araclari; bilisim teknolgjileri 6gretimini
desteklemek, grencilerin programlama becerilerini gliclendirmek ve teknoloji alanindaki
yenilikleri kesfetmelerini saglamak igin énemli bir role sahiptir [Koca, 2022; Wong vd., 2020].
Bu boltimde, bilisim teknolgjileri egitiminde YZ araclarinin kullanimi incelenmektedir.
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Code.org: Baslangig seviyesinden ileri seviyeye kadar genis bir programlama egitimi yelpazesi
sunan Code.org, 8zellikle dgrencilere ve égretmenlere hitap eder. Ogrencilerin kodlama
becerilerini gelistirmek igin interaktif dersler ve oyunlar sunar.

Baglanti adresi: https://code.org/tr
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

mBlock(Al Eklentisi): mBlock platformunda yapay zeka temelli 6renmeyi 6gretmek ve
uygulamak igin hazirlanan bir igerik balimudur.

« Makine 6grenimi (Machine Learning 2.0] ile goriintd, ses ve vucut pozlarini taniyan

modeller olusturma, bu maodelleri editme ve kod iginde kullanma imkani sunar.

« Kullanicilar; mBlock’un blok tabanh gorsel programlama ortaminda Al modelleri
tasarlayabilir, veri toplayabilir, toplanan verilerle modeli editebilir ve proje icinde
calistirabilirler.

«  Ornegin gorinti siniflandirma, ses tanima veya beden dili tanima gibi yapay zeka
uygulamalari blok kodlama ile yapilahilir.

 Ayrica “generative Al” gibi icerikler araciliiyla Al ile emoji/simge Uretme gihi yaratici
projeler de gerceklestirilebilir.

Baglanti adresi: https://mblock.cc/pages/ai-learning
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

PictoBlox Al: Ozellikle cocuklar ve égrenciler icin yapay zeka destekli bir STEM/egitim
platformudur. Blok tabanh kodlama ortaminda Al projeleri olusturmayi kalaylastirir ve
kullanicilarin basit surtikle-birak islemleriyle makine 6grenimi, gortintli/ses tanima, nesne
tanima, duygu tanima gibi yapay zekéa yeteneklerini kendi projelerine entegre etmelerini saglar.

EEzE
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« Al + Kodlama: Goruntu, ses veya sensor verileriyle calisan makine 6grenimi modelleri
« Nesne/Tanimlama: Kamera ile nesne, yuz veya yazi tanima

 Sesli Komut: Ses tanima ile proje kontrolu

 Yaratici Projeler: Robotlar, oyunlar ve animasyonlarda Al kullanimi

Baglanti adresi: https://pictoblox.ai/
Kullanici Gereti: Ucretsiz.

GitHub Copilot: Microsoft ve GitHub tarafindan gelistirilen yapay zekéa destekli bir kodlama
yardimeisidir. Yazilim gelistiricilerin kod yazma, tamamlama, 6neri ve otomatik kod Gretimi
sureglerini hizlandinr ve kalaylastirir. Al; baglama uygun kod parcgalan onerir, fonksiyonlar

yazabilir ve tekrar eden isleri basitlestirir.

Baglanti adresi: https://github.com/features/copilot
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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Teachable Machine [Google]: Kullanicilarin hig kod yazmadan kendi yapay zeka maodellerini
egitmelerini saglayan lcretsiz bir web aracidir. Resim, ses veya poz (kamera ile alinan beden
hareketleri] gibi verilerle caligarak basit Al modelleri olusturabilir ve bunlari webe, projelere veya
robotlara entegre edehilirsiniz.

+ Resim tabanh modeller: Farkli gérselleri siniflandirma

« Ses tabanli modeller: Sesleri tanima (6rnegin evet/hayir]
« Poz/modeller: Kamera ile beden duruslarini tanima

« Modelleri editip test etmenizi saglar ve sonuglar indirebilir.

Editimde nasil kullanilir?

« Odgrenciler Al temellerini uygulamali dgrenir.

 Egitim projelerini yapay zekayla gorsel/ses tanima yetenekleriyle zenginlestirir.
« Kodlama bilmeden Al gelistirme deneyimi saglar.

« STEM derslerinde yaratici ve etkilesimli projeler igin idealdir.

Baglanti adresi: https://teachablemachine.withgoogle.com/
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

Replit [Al): Bulut tabanli kodlama platformu Replit'in yapay zeka destekli kod yardim ozelligidir.
Kullanicilarin kod yazarken kullandi§i satir 6nerisi, otomatik tamamlama, hata dizeltme ve
aciklama UGiretme gibi islemleri yapay zeka ile destekler. Al entegrasyonu sayesinde ozellikle
yeni baslayanlar ve dgrenciler; daha hizli 6grenir, daha az hata yapar ve projelerini daha gabuk
gelistirehilirler.

Baglanti adresi: https://replit.com/ai
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Cursor: Yapay Zeka Entegreli Kod Editért [Al-First IDE), yapay zeka destekli bir kad yazma

ve gelistirme asistanidir. Programecilarin kod bloklarini otomatik tamamlamasini, mantiksal
oneriler almasini, hatalari dizeltmesini ve tekrarlanan gorevleri kolaylastirmasini saglar. Al;
baglama uygun kod @nerileri Gretir, fonksiyonlar yazabilir ve kullanici deneyimini hizlandirir. Bu
sayede hem yazilim gelistirme slreci hem de 6§renme stireci desteklenir. Bilisim teknolojileri
ve yazilim derslerinde, 6zellikle lise ve Universite duzeyindeki 6grenciler igin en guglu aractir.
Gorunusl ve kullanimi standart VS Code ile birebir aynidir (VS Code altyapisini kullanir]. Farki
"Kopyala-Yapistir" yapmaya gerek kalmadan editorun icinde yapay zeka ile sohbet edilebilmesi,
kodun otomatik tamamlanmasi ve projenin tamamini okuyarak mantikli 6neriler sunmasidir.

Sinif igi Kullanimi

« Hata Ayiklama [Debugging): Ogrenci kodu calistiramadigjinda "Fix" butonuna basar, Cursor
hatanin nedenini aciklar ve dogru kodu énerir.

« Dodgal Dil ile Kodlama: Ogrenci "Bana mavi butonlu hir giris ekrani yap" yazdiginda, Cursor
gerekli HTML/CSS kodlarini yazar.

Baglanti adresi: https://cursor.com/
Kullanici tGcereti: Ucretsiz.
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Visual Studio Code [VS Code]: Microsoft tarafindan gelistirilen Ucretsiz ve agik kaynakl bir kod
editéradir. Bircok programlama dilini destekler, eklenti/Al entegrasyonlariyla genigletilebilir

ve yazilim gelistirme, web tasarimi, veri bilim projeleri gibi pek cok alanda kullanilir. Al tabanli
araclar (6rnedin GitHub Copilot, Replit Al, Tabnine gibi] ile otomatik kod 6nerisi ve tamamlama
yapabilir.

Baglanti adresi: https://code.visualstudio.com/
Kullanici Gcreti: Ucretsiz.

Swift Playgrounds: Apple'in gelistirdigi Swift programlama dilini 6gretmek icin tasarlanmis bir
uygulamadir. Ozellikle i0S ve mac0S, uygulama ve gelistirme konusuna ilgili olanlar igin uygun
bir 6renme aracidir.

Baglanti adresi: https://swiftplayground.run/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

VEX VR [Sanal Robot): Cevrim ici sanal robot programlama ve STEM 6§renme platformudur.
Ogrenciler; gercek robotlara benzer hir ortamda blok tabanli veya Python gibi metin

tabanh kodlama ile sanal robotlar kontrol eder, gorevleri tamamlar ve problemleri cozerek
programlama becerilerini gelistirirler.

Baglanti adresi: https://meb.ai/UcpnLr4

Kullanici tGcereti: Ucretsiz.

Blockly: Blok tabanli bir programlama editoru olan Blockly, kullanicilarin kodlama mantigini
anlamalarina yardimei olur. Cesitli dil secenekleri sunar ve genellikle cocuklar icin kadlama
egitiminde kullanilir,

Baglanti adresi: https://blockly.games/

Kullanici tcreti: Ucretsiz.

Kodable: ilkokul diizeyindeki 6§rencilere kodlama 6gretmeyi amaclayan bir platformdur. Temel
algoritmik dustinme becerilerini gelistirmeye odaklanir.

Baglanti adresi: https://www.kodable.com/

Kullanici Gicreti: Sinirl Ucretsiz.

BrainPOP Jr: ilkokul diizeyindeki 6grenciler igin bilim, sosyal bilgiler, matematik ve sanat gibi

konularda interaktif egitim icerigi sunar.

Baglanti adresi: https://jr.brainpop.com/
Kullanicr tiereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.
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ABCmouse: Okul 6ncesi ve ilkokul dtizeyindeki 6grenciler igin genis bir editim kitiphanesi
sunar. Okuma, matematik, bilim ve sanat gibi konularda interaktif icerikler sunar.

Baglanti adresi: https://www.abcmouse.com/abc/
Kullanicr tGiereti: Sinirli Ucretsiz. ingilizce.

NVIDIA Isaac Sim: Rohotik ve yapay zekéa gelistirme icin ileri dizey hir simulasyon platformudur.
Gergek diinya fizik modelleriyle galisan sanal ortamlarda robot davraniglarini test etmenizi,
yapay zeka modellerini egitmenizi ve otonom sistemlerin performansini dogrulamanizi saglar.
Ozellikle endiistriyel robotlar, otonom mobil robotlar ve sensér tabanli Al sistemleri igin
kullanilir.

Kullanim Alanlari

+ Robotlarin simllasyonda hareket kantrall ve cevre algilama yeteneklerini test etme
« Al ve makine 6grenimi algaritmalarini gercek dinyaya yakin kasullarda deneme

+ Farkli sensor verilerini [LIDAR, kamera, derinlik sensorleri] sim(le etme

+ Robotik projelericin fiziksel dogrulukta modelleme ve analiz yapma

Baglanti adresi: https://developer.nvidia.com/isaac/sim
Kullaniei tereti: Sinirli Ucretli.

CodeGPT: Yapay zeka destekli hir kod yazma ve gelistirme aracidir. Dogal dil girdileriyle (6rnegdin
“hir Python fonksiyonu yazar misin...”] kod Uretir, mevcut kod pargalarini agiklar, hata dizeltir
ve programlama surecini kalaylastirir. Boylece hem yeni baglayanlara hem de deneyimli
gelistiricilere zaman kazandirr.

Baglanti adresi: https://www.codegpt.co/
Kullanici tGcereti: Ucretsiz.

Windsurf (Yapay Zeka Destekli Kod Editorii): Yazihm gelistirme icin tasarlanmus bir Al (yapay
zeka) destekli entegre gelistirme ortami (IDE] ve kodlama yardimeisidir. Geligtiricilerin
otomatik kod tamamlama, baglama duyarli 6neriler, hata tespiti, kod iyilestirme ve Al ile sochbet
biciminde kod tretme gibi islemleri kolaylastirir.

« Al tabanlh kod 6nerileri ve tamamlama: Kod yazarken akilli 6neriler sunar.

« Cascade Al ajani: Projenin tamamini anlayarak gok daha dogru ve baglamsal 6neriler
saglar.

+ Chat/komut modlar: Dogal dil ile kod Gretme ve degisiklik yapma imkani verir.

+ Coklu IDE entegrasyonu: VS Code, JetBrains gibi ortamlarla kullanilahilir.

Baglanti adresi: https://windsurf.com/
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretli.
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Factory Al [Al destekli yazihm geligtirme platformu): Yapay zeka ajanlari (“Droids”) ile yaziim
muhendisligini otomatiklestirmeyi hedefleyen bir platformdur. Gelistiricilerin kod yazma, test
etme, belge olusturma, hata gozme veya Uretime alma gibi isleri Al ile hizlandirmasina yardimci
olur.

 Platform, altinda yatan temel fikriyle Al ajanlarinin (Broids] dodal dil girdilerini alip yazihm
gdrevlerini yerine getirmesini saglar. Ornedin kod Uretmek, belge hazirlamak, hata tespit
etmek veya belirli bir 6zelligi hazir hale getirmek.

« Agent-Native olarak adlandirilan yaklagim, Al ajanlarinin IDE komut satiri veya sohbet
ortamlari gibi gelistiricilerin kullandi§r araglarda dogrudan gdrev Ustlenmesini saglar.

Baglanti adresi: https://factory.ai/
Kullanici Gcereti: Ucretli.

Tabnine: Yapay zeka destekli bir kad tamamlama ve éneri aracidir. Gelistiricilerin IDE icinde
akilli kad 6nerileri almasini, tekrar eden kodlari otomatik tamamlamasini, fonksiyon ve snippet
Uretimini hizlandirmasini saglar. Al modeli, baglami anlayarak daha dogru ve projenize uygun
kod onerileri sunar ve kodlama verimliligini artirir.

Baglanti adresi: https://www.tabnine.com/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Cline Al Kodlama Asistani (cline.bot): Gelistiriciler icin tasarlanmis yapay zeka destekli bir
kodlama yardimcisi/ajan aracidir. Dogrudan VS Code, JetBrains IDE’leri ve difer kod editérleri
icinde calisarak kad yazma, dosya olusturma/duzenleme, terminal komutlari galistirma, proje
planlama ve hata ayiklama gibi yazilim gelistirme gorevlerini yapay zeka ile hirlikte yarutdr.
Cline, baglami anlayarak ve adim adim planli calisarak gelistiricinin yaninda bir “Al partner” gibi
hareket eder ve degisiklikleri yapmadan once onayinizi ister.

One gikan ozellikler:
« Kod olusturma ve dlizenleme, terminal koamutlari gcalistirma ve hata dlizeltme destegi
« “Plan & Act” modu ile planlama ve uygulama adimlarini ayirma
+ Proje baglamini anlayarak kompleks gorevleri yonetme
+ Kod tabanini analiz etme ve blyuk projelerde de galisabilme
Baglanti adresi: https://cline.bot/
Kullanici ticreti: Ucretsiz.
Daisy the Dinosaur: Temel kadlama kavramlarini 6gretmek icin kullanilan bir uygulamadir. Blok

tabanli kodlama ile basit animasyonlar olusturulabilir. Apple icin gelistirilmis bir uygulamadir.

Baglanti adresi: https://apps.apple.com/au/app/daisy-the-dinosaur/id490514278
Kullanicr ticreti: Ucretsiz. ingilizce.
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PythonTurtle: Python programlama dilini 6§renmek isteyenler icin interaktif bir artam saglayan
PythonTurtle, turtle grafiklerini kullanarak 6grencilere temel programlama kavramlarini gretir.

Baglanti adresi: https://pythonturtle.org/

Kullanici Gereti: Ucretsiz.

IBM Watsonx Studio: Yapay zeka ve veri analitidi projeleri icin kapsamli hir platformdur. Veri
analizi, makine 6grenimi, derin 6grenme ve veri gorsellestirme gibi 6zellikler sunar.

Baglanti adresi: https://meb.ai/UuRAffn

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

Microsoft Azure Machine Learning: Makine 6grenimi projeleri gelistirmek igin bulut tabanl bir
platformdur. Kolay kullanimi ve genis 6zellik setiyle dikkat gceker.

Baglanti adresi: https://azure.microsoft.com/en-us/products/machine-learning

Kullanici ticreti: Ucretli.

Google Cloud Al Platform: Yapay zeka projeleri icin bulut tabanli bir platformdur. Veri isleme,
model egitimi ve dagitimi igin kullanihr.

Baglanti adresi: https://cloud.google.com/ai

Kullanici tGereti: Ucretli.

TensorFlow: Google tarafindan gelistirilen acik kaynakl bir makine 6grenimi kitiphanesidir.
Derin 6grenme modelleri olusturmak ve egitmek icin yaygin olarak kullanilir.

Baglanti adresi: https://www.tensorflow.org/?hl=tr

Kullanici ticreti: Ucretsiz.

PyTorch: Facebook tarafindan gelistirilen agik kaynakli bir makine 6grenimi kitiphanesidir.
Ozellikle derin 8§renme alaninda kullanilir ve esnek yapisiyla dikkat geker.

Baglanti adresi: https://pytorch.org/

Kullanicr tcreti: Sinirli Ucretsiz.

Keras: Yiksek seviyeli bir derin 6grenme kutlphanesidir. TensorFlow, Theano ve Microsoft

Cognitive Toalkit gibi altyapilari destekler.

Baglanti adresi: https://keras.io/
Kullanici tcreti: Ucretsiz.
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OpenAl Codex: OpenAl tarafindan gelistirilen bir yapay zeka kodlama modelidir ve dogal dilden
dogrudan kad Uretme, iyilestirme ve anlama gibi gérevlerde kullanilir. Programlama dillerini
(Python, JavaScript, C#, vb.] ve yazihm baglamini anlayarak talimatlardan calisir kodlar Uretir.

+ Dodgal dilden kod tretme: “Bir fonksiyon yaz...” gibi ifadeleri dogrudan calisir koda
dontstdrdr.

« Kod tamamlama & ¢neri: Yazdiginiz kodun devamini ve en uygun yapiyi 6nerir.

« Hatalari bulma ve duzeltme: Kodunuzdaki mantik sorunlarini tespit edip coztm Onerir.

 Gesitli Dillerle Caligir: Python, JavaScript, Ruby, Go gibi pek cok dilde destek saglar.

Baglanti adresi: https://openai.com/tr-TR/codex/
Kullanici Gcereti: Ucretli.

OpenCV: Goruntl isleme ve makine 6grenimiicin agik kaynakli hir kiittiphanedir. Bilgisayarli
goruntd ve video analizi projeleri icin kullanilr.

Baglanti adresi: https://opencv.org/

Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

NLTK (Natural Language Toolkit): Dodal dil isleme projeleri icin kullanilan agik kaynakli hir EI E
Python kuttuphanesidir. Metin analizi ve metin madenciligi icin kullanilir.

Baglanti adresi: https://www.nltk.org/

Kullanici tereti: Ucretsiz.

SpaCy: Hizl ve etkili bir dogal dil isleme kutiphanesidir. Metinleri isleme, etiketleme ve E
ayristirma gibi islemler icin kullanilir. o

Baglanti adresi: https://spacy.io/

Kullanici tGcereti: Ucretsiz.

Egitimciler igin Pedagojik ipuglar::
Dosyadaki araclarin ozelliklerine dayanarak su pedagajik notlari gikarahiliriz:

« Cursor ve Windsurf Farki: Dosyada belirtildi§i Gizere Cursor, standart VS Code yapisini kullanir ancak "Al-
First" (8nce yapay zeka) mantigiyla galigir. Orenci "Fix" butonuna bastiinda hatayi sadece dizeltmekle
kalmaz hatanin nedenini aciklar. Bu, ezbere kod yazmayi degdil mantigi kavramayi destekler.

« Somutlastirma: Teachahle Machine ve mBlock, soyut olan "Makine Ogrenmesi" kavramini; kameraya
el sallayarak veya poz vererek somut, edlenceli bir deneyime dénustirar. Kiguk yas gruplarinda teorik
anlatim yerine bu araclarla yaparak yasayarak 6grenme tercih edilmelidir.

« Simulasyonun Glcl: Donanim maliyetlerinin yiksek oldugu durumlarda VEX VR veya NVIDIA Isaac Sim
kullanmak ve tiim sinifa ayni anda robotik kodlama 6gretmek igin en etkili cozamdur.
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Tablo 14: Bilisim Teknolgjileri E§itiminde Kullanilabilecek Yapay Zekéa Destekli Araglar

Kullanim Alani

Blok Tabanli Yapay Zeka ve
Robotik (K12]

Makine Ogrenmesi [Model
Egitimi)

Yapay Zeka Destekli Kod

Editrleri [Lise/Uni)

Sanal Robotik ve Simulasyon

Otonom Kodlama Ajanlari

Gelismis Yapay Zeka
Kutuphaneleri

Ornek Araclar

mBlack (Al Eklentisi),
PictoBlox Al

Teachable Machine (Google)

Cursor, Windsurf, Replit Al,
GitHub Caopilot

VEX VR, NVIDIA Isaac Sim

Cline (cline.bot), CodeGPT,
Factory Al

OpenCV, TensorFlow, PyTorch

Aciklama ve Sinif ici islevi

Blok tabanli kodlama ortaminda (Mblock vb.] gérintd, ses ve viicut
pozlarini taniyan modeller olusturmayi saglar. Ogrenciler kod
yazmadan yapay zeka modellerini editerek "beni gériince selam
veren robot" gibi projeler gelistirebilirler.

Hic kod yazmadan bilgisayara resimleri, sesleri veya viicut
duruslarini ayirt etmeyi 6§reten web tabanli bir aragtir. Ogrenciler
kendi edittikleri modelleri disari aktararak oyunlara veya robotik
projelere entegre edehilirler.

Cursor "Kopyala-Yapistir" yapmaya gerek kalmadan editor

icinde yapay zeka ile sohbet edilmesini ve kodun otomatik
tamamlanmasini saglar. Replit Al, 6zellikle yeni baslayanlar icin
hatalari agiklar ve diizeltir. Ogrencilerin kod yazma hizini artirir ve
hata ayiklama [debugging] stireclerini 6gretici hale getirir.

Fiziksel donanim olmadan, sanal ortamda robot kodlama imkani
sunar. VEX VR, STEM egitimi icin sanal robotlar kontrol etmeyi
6gretirken Isaac Sim, gelismis yapay zeké maodellerini gergekgi
fizik kurallariyla test etmeyi saglar.

Dogal dil komutlariyla (Ornek "Bir Python fonksiyonu yaz") dosya
olusturma, terminal komutu calistirma ve proje planlama gibi
karmasik gorevleri yerine getiren otonom asistanlardir. Buylk
projelerde "es programci” (pair programmer] olarak kullanihir.

Goruntl isleme ve derin 6grenme modelleri olusturmak igin kul-
lanilan profesyonel agik kaynak kittiphanelerdir. ileri diizey [Lise/
Universite) projelerde nesne tanima ve veri analizi uygulamalari
gelistirmek icin kullanilir.

Onemli Not: Bilisim teknolojileri derslerinde bu araglarin kullanimi, kodlama egjitimini sdz dizimi [syntax] ezberlemekten gikarip
algoritma mantigi ve hata ayiklama becerisine dénusturlr. Teachable Machine gibi araclar soyut yapay zeka kavramlarini
somutlastirarak 6gretirken VEX VR ve Isaac Sim gibi sim(lasyonlar, pahali donanim setlerine ihtiyag duymadan tiim sinifa ileri seviye
robotik projeleri yapma imkani sunar.

Bilisim teknolojileri editiminde YZ araclar; agrencilerin dijital becerilerini gelistirmelerine, programlama
yeteneklerini gliglendirmelerine ve teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmalarina yardimci olabilir [Akdeniz & Ozdinc,
2021; Wong vd., 2020). Ogrenciler; kodlama platformlari, yapay zeka uygulamalari ve veri analizi araclarini
kullanarak hilisim teknolojileriyle daha derinlemesine etkilesime gecehilirler [Bayraktar vd., 2023; Sanli vd.,
2023). Ozetlemek gerekirse YZ'nin hilisim teknolojileri egitimine entegrasyonu, d¢rencilerin dijital yeterliliklerini
artirmak ve teknoloji alaninda basarili bir kariyere hazirlanmalarini saglamak icin dederli bir arag olabilir.
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GORSEL SANATLAR EGITIMINDE KULLANILABILECEK
YAPAY ZEKA DESTEKLI ARACLAR

Gorsel sanatlar egitimi; cizim, resim, heykel, grafik tasarim ve dijital medya gibi cok sayida
disiplini kapsayan genis bir alandir. Bu alanda ¢grencilerin hem teknik becerilerini hem

de yaratici dustince yetkinliklerini gelistirmeleri beklenir. Geleneksel 6gretim yontemleri

stz konusu iki boyutlu gelisimi desteklemekte zaman zaman yetersiz kalir; bireysel geri
bildirim saglama, farkli 6§renme hizlarini kapsama ve 6grenci motivasyonunu strdtrme
gibi konularda guclukler bas gosterir (Kim & Kim, 2022). Yapay zeka destekli araclar, bu
glicltiklere yonelik yenilikgi coziimler sunar; kisisellestiriimis 6grenme deneyimleri, anlik
geri bildirim mekanizmalari ve kesif streclerini kolaylastiran etkilesimli ortamlar araciligiyla
sanat egitimini daha erisilebilir ve etkili kilma potansiyeli tagir.
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Dall-e: Metin komutlarini kullanarak 6zgun gorseller tireten bir yapay zeka aracidir. Ogrenciler
hayal ettikleri sahneleri veya belirli sanat akimlarini dijital gorsellere dénustirehilir. Bu streg
ogrencilerin yaraticilik, gérsel dustinme ve tasarim becerilerini gelistirmelerine katki saglar.
Ogrenciler bir sahneyi veya tasarim fikrini kisa bir metinle tanimlar. Yapay zeka bu agiklamayi

gorsele donustlrur ve 6grenciler ortaya cikan gorselleri inceleyerek sanat calismalariicin ilham
alahilir.

Baglanti adresi: https://openai.com/dall-e
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Midjourney: Ylksek kaliteli ve sanatsal gorseller Uretme konusunda oldukga guclt bir yapay
zeka aracidir. Ozellikle konsept tasarimy, illiistrasyon ve dijital sanat galismalarinda kullanilir
ve dgrencilerin farkli sanat stillerini deneyimlemelerine olanak tanir. Ogrenciler bir sanat stilini
veya sahneyi tanimlayan metin komutlari yazar. Yapay zeka farkli alternatif gorseller tGretir ve

ogrenciler bu gorseller Uzerinden sanat akimlarini ve kampozisyon 6zelliklerini inceleyebilir.

Baglanti adresi: https://www.midjourney.com
Kullanici ticreti: Ucretli.

Adobe Firefly: Adobe tarafindan gelistirilen Giretken yapay zeka aracidir. Grafik tasarimi,
illiistrasyon ve gdrsel Gretimi icin kullanilahilir. Ozellikle poster, afis ve dijital sanat i
tasarimlarinda 8gretmenler igin oldukga kullanighdir. Ogrenciler bir tasarim fikrini veya temayi E

metin olarak yazar. Yapay zeka bu fikre uygun goérseller Uretir ve 6¢renciler bu gorselleri tasarim
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calismalarinda dizenleyehilir.

Baglanti adresi: https://firefly.adobe.com
Kullanici ticreti: Sinirli Ucretsiz.

AutoDraw: Google tarafindan gelistirilen bu arac, 6grencilerin yaptigi basit cizimleri yapay
zeka ile taniyarak daha diizgiin ve profesyonel gizim énerileri sunar. Ozellikle temel gizim
becerilerinin gelistirilmesi igin etkili bir aragtir. Ogrenciler fare veya tabletle basit bir sekil gizer.
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Yapay zeké bu cizimi analiz ederek benzer profesyonel gizim énerileri sunar.

Baglanti adresi: https://www.autodraw.com
Kullanici Gcreti: Ucretsiz.

SketchAR: Artirilmis gercgeklik teknolgjisini kullanarak gizim 6grenmeyi kolaylastiran bir
uygulamadir. Ogrenciler ekranda gosterilen rehber gizgileri takip ederek kagit tizerinde gizim
yapahilir. Telefon veya tablet kamera Uzerinden kagit ylizeyi algilanir. Uygulama gizim rehberleri
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gosterir ve 6grenciler bu rehberleri takip ederek cizim yapar.

Baglanti adresi: https://sketchar.io
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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Google Lens: Gorselleri taniyan yapay zeka destekli hir uygulamadir. Bir sanat eserinin fotografi
cekildiginde eser, sanatci ve sanat akimi hakkinda bilgiler sunabilir. Ogrenciler bir sanat
eserinin fotografini ceker. Uygulama, eseri analiz ederek ilgili hilgileri gosterir ve sanat tarihi
calismalarina destek saglar.

Baglanti adresi: https://meb.ai/P2Veq3
Kullanici tGcereti: Ucretsiz.

Runway ML: Gorsel ve video Uretimi icin kullanilan gelismis bir yapay zeka platformudur. Dijital
sanat, video sanat projeleri ve yaratici medya tiretimi icin kullanilabilir. Ogrenciler gérselleri
veya videolar platforma yukler. Yapay zeka araclan kullanilarak efektler eklenebilir ve yeni sanat
projeleri olusturulabilir,

Baglanti adresi: https://runwayml.com
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Canva: Yapay zeka destekli tasarim araclar sunan popller bir grafik tasarim platformudur.
Poster, afis, infografik ve dijital sunumlar hazirlamak icin editim ortamlarinda sikgca
kullanilmaktadir. Ogrenciler bir tasarim sablonu secer. Yapay zeka énerileriyle gorseller, yazi
tipleri ve renk duzenleri olusturabilir.

Baglanti adresi: https://www.canva.com
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Microsoft Designer: Metin komutlarini kullanarak gérsel tasarimlar Gretehilen hir yapay
zeka aracidir. Afis, kapak gérselleri ve sosyal medya tasarimlari hazirlamak igin kullanilabilir.
Ogrenciler tasarlamak istedikleri gérseli metin olarak tanimlar. Yapay zeka farkli tasarim
alternatifleri sunar ve 6grenciler bu tasarimlari dizenleyehilir.

Baglanti adresi: https://designer.microsoft.com
Kullanici tcreti: Ucretsiz.
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ChatGPT/Gemini/Claude/Perplexity ai: Sanat projeleri icin fikir Gretme, sanat E' E
akimlarini 6§renme ve yaratici tasarim fikirleri gelistirme konusunda yardimei P

olan bir yapay zeka aracidir. Ogrenciler sanat projeleri igin farkl bakis agilari ve E
oneriler elde edebilir. Ogrenciler yapmak istedikleri sanat projesini kisa bir

metinle anlatir. Yapay zeka proje fikirleri, sanat teknikleri ve etkinlik 6nerileri
sunar.

Baglanti adresi: https://chat.openai.com https://www.perplexity.ai/
Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.
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PixIr: PixIr, yapay zeka destekli cevrim ici bir fotograf diizenleme ve tasarim aracidir. Arka
plan kaldirma, gorsel iyilestirme, filtreleme ve tasarim dizenleme gibi ¢zellikleri sayesinde
dgrencilerin dijital gérsel diizenleme becerilerini gelistirmelerine yardimeri olur. Ogrenciler bir
fotograf yukleyerek yapay zeka araclarini kullanahilir. Arka plan kaldirma, filtre ekleme veya

renk diizenleme gibi islemler yaparak gorsellerini gelistirehilirler.

Baglanti adresi: https://pixIr.com
Kullanici ticreti: Sinirli Ucretsiz.

123RF Al Image Generator: 123RF, yapay zeka destekli gorsel (iretim ve stok gorsel E E
platformudur. Ogrenciler metin kamutlari ile yeni gorseller Gretebilir veya tasarim

projelerinde kullanahilecekleri gorseller bulabilir. Ogrenciler hir sahneyi veya tasarim fikrini Eﬁr-:—
metin olarak yazar. Yapay zeka bu metni gérsele donustlrlr ve 6grenciler bu goérselleri sanat

calismalarinda kullanabilir.

Baglanti adresi: https://www.123rf.com
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretli.

Kling Al: Kling, metin veya gorsellerden video Uretebilen gelismis bir yapay zeka aracidir.
Ozellikle dijital sanat, animasyon ve gorsel hikaye anlatimi galismalarinda kullanilabilir.
Ogrenciler bir sahne veya hikaye fikrini metin olarak yazar ya da hir gdrsel yiikler. Yapay zeka
bu icerikten kisa videolar olusturarak gorsel hikaye anlatimini destekler.

Baglanti adresi: https://klingai.com
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Nano Banana: Nano Banana, yapay zeka destekli bir gorsel dizenleme ve Uretim aracidir.
Gorseller tizerinde stil degisimi, diizenleme ve yaratici gorsel Uretimi yapiimasina olanak
tanir. Ogrenciler bir gorsel yiikleyerek yapay zeka araclarini kullanabilir. Gérsellerin stilini
dedistirehilir veya yeni gorseller olusturabilirler.
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Baglanti adresi: https://nancbanana.ai
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Monica Al: Monica, yapay zeka destekli bir tarayici asistanidir. Gorsel Gretimi, metin yazimi ve
icerik gelistirme gibi goérevlerde yardimci olur ve yaratici projelerde fikir gelistirme streclerini
destekler. Ogrenciler proje fikirleri, tasarim aciklamalari veya sanat calismalari igin metin
komutlari girer. Yapay zeka oéneriler ve icerik tretimi ile yardimci olur.
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Baglanti adresi: https://maonica.im
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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Microsoft Designer [Bing Image Creator): Microsoft Designer, metin kamutlarindan gorseller
ve tasarimlar olusturahilen yapay zeka destekli hir tasarim aracidir. Poster, afis ve sosyal
medya gorselleri (iretmek icin kullanilabilir. Ozellikle 6grencilerin gdrsel tasarim fikirlerini hizli
sekilde somutlastirmasina yardimei olur. Ogrenciler olusturmak istedikleri sahneyi veya tasarim
fikrini kisa bir metinle yazar. Yapay zeka bu komuta gére farkli gérseller Uretir ve 6grenciler bu
gorselleri tasarim galismalarinda kullanahilir.

Baglanti adresi: https://designer.microsoft.com
Kullanici tcreti: Ucretsiz.

Leonardo Al: Leonardo Al; 6zellikle illistrasyon, karakter tasarimi ve konsept sanat Uretimi
icin kullanilan gelismis bir yapay zeka gérsel (iretim platformudur. Ogrencilerin dijital sanat,
karakter tasarimi ve yaratici gdrsel (iretim becerilerini gelistirmelerine katki saglar. Ogrenciler
metin kamutlan ile karakter, sahne veya tasarnim fikirleri olusturur. Yapay zeka bu komutlara
gore gorseller Uretir ve 6grenciler farkl tasarim alternatiflerini inceleyehilir.

Baglanti adresi: https://lecnardo.ai
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Ideogram: Ideogram, dzellikle yazi iceren gorseller ve tipografi tasarimlari olusturma
konusunda gucli bir yapay zeké gorsel Gretim aracidir. Poster tasarimi, logo olusturma ve
tipografi calismalari icin oldukga kullanishidir. Ogrenciler hir poster veya gorsel tasarim fikrini
metin olarak yazar. Yapay zeka metin igeren gorseller Uretir ve 6grenciler tipografi ve tasarim
duzeni Uzerinde calisma yapabilir.

Baglanti adresi: https://ideogram.ai
Kullanici ticreti: Sinirli Ucretsiz.

Stable Diffusion [Flux / XL modelleri): Stable Diffusion, agik kaynakli bir yapay zeka gorsel
uretim modelidir. Flux ve XL gibi gelismis modellerle yiksek kaliteli gorseller tretilehilir ve
ozellikle dijital sanat, konsept tasarim ve deneysel sanat galismalarinda kullanilabilir. Ogrenciler
metin kamutlarini kullanarak gaérseller Uretir. Farkli modeller ve stil secenekleri kullanilarak ayni
sahnenin farkli sanat yorumlan olusturulahilir.

Baglanti adresi: https://stahility.ai
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Artbreeder: Artbreeder, yapay zeka destekli bir gorsel tretim ve duzenleme platformudur.
Kullanicilar farkli gorselleri birlestirerek yeni karakterler, portreler ve sanat calismalar
olusturahilir. Ozellikle karakter tasarimi ve gérsel varyasyon (retimi konusunda oldukga etkili bir
aractir.

Baglanti adresi: https://www.artbreeder.com
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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DeepArt: DeepArt, fotograflan Unli ressamlarin sanat stillerine donUstlren bir yapay zeka E
uygulamasidir. Ogrenciler bir gérseli Van Gogh, Picasso veya Monet gibi sanatcilarin stiline
donusturerek sanat akimlarini deneyimleyehilir.

[=]
K,
i [m]

Baglanti adresi: https://deepart.io
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

NVIDIA GauGAN: NVIDIA GauGAN, basit cizimleri gercekci manzara goruntulerine dontstlren E E
yapay zeka tabanli bir gorsel Gretim aracidir. Ogrenciler basit gizimler yaparak bu gizimleri
gercekci doga sahnelerine donusturehilir. E

Baglanti adresi: https://meh.ai/h96S27
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Picsar: Picsart, yapay zeka destekli fotograf dlizenleme ve gorsel Uretim aracidir. Arka plan
degistirme, filtreleme, gorsel olusturma ve tasarim duzenleme gibi ¢zellikleri sayesinde
ogrencilerin dijital sanat becerilerini gelistirmesine yardimei alur.

Baglanti adresi: https://picsart.com
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

NightCafe: NightCafe, metin komutlarindan sanat gorselleri Uretebilen populer bir yapay zeka
sanat platformudur. Ogrenciler farkli sanat stillerini deneyerek dijital sanat tretimi yapabhilir.

Baglanti adresi: https://creator.nightcafe.studio
Kullanicr tGiereti: Sinirli Ucretsiz.

Pedagojik ipucu: Gérsel sanatlar egitiminde yapay zeka araclari yalnizca gorsel Gretmek icin degil 8grencilerin
yaraticilik gelistirme, gorsel okuryazarlik, sanat akimlarini analiz etme ve tasarim slreclerini deneyimleme
becerilerini destekleyecek sekilde kullaniimalidir. Yapay zeka araclari 6grencilerin farkli sanat stillerini
kesfetmesine, tasarim fikirlerini hizlica gorsellestirmesine ve sanat Uretim strecini deneyimleyerek 6grenmesine
olanak tanr.
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Tablo 15: Gorsel Sanatlar Egitiminde Kullanilabilecek Yapay Zekéa Destekli Araglar

Kullanim Alani

Ornek Araclar

Pedagojik Kullanim Onerisi

Gorsel Uretim ve Dijital Sanat

Poster ve Grafik Tasarim

Gorsel Duzenleme ve
Fotograf Manipulasyonu

Video ve Hareketli Gorsel
Uretimi

Gizim Ogrenme ve Dijital
Cizim

Sanat Analizi ve Gorsel

Okuryazarlk

Yaratici Fikir Gelistirme

Gorsel Kaynak ve ilham

Midjourney, DALL-E, Leonardo
Al, Stable Diffusion (Flux/XL),

Artbreeder

Microsoft Designer (Bing
Image Creator], Canva Al,
Adobe Firefly, [deogram,

NotebookLM, Picsar, NVIDIA

GauGAN

PixIr Al, Nano Banana,
Runway ML

Kling Al, Runway ML,
Synthesia

AutoDraw, SketchAR

Google Lens, Artbreeder,
NightCafe

ChatGPT, Gemini, Claude,
Perplexity ai Manica Al,
NotebookLM

123RF Al Image Generator,

Pinterest Al

Ogrencilerin metin komutlari kullanarak farkli sanat akimlarinda
gorseller Gretmesi ve hayal ettikleri sahneleri dijital sanat
calismalarina dénusturmesi.

Afis, poster, kitap kapadi ve sosyal medya gorselleri tasarlama;
tipografi ve gorsel kompozisyon galismalarinda kullanma.

Ogrencilerin fotograflar Uizerinde dlizenleme yapmasi, arka plan
degistirmesi ve dijital sanat kolajlari olusturmasi.

Gorsel hikaye anlatimi, kisa animasyonlar veya sanat projeleri icin
video dretimi.

Temel cizim becerileri gelistirme, artinlmis gergeklik ile gizim
6grenme ve dijital cizim caligmalari.

Sanat eserlerini analiz etme, farkli sanat stillerini inceleme ve
gorsel yorumlama calismalari.

Sanat projeleri igin fikir iretme, karakter tasarimi veya hikaye
temelli sanat projeleri gelistirme.

Ogrencilerin sanat projeleri icin gorsel referans ve ilham kaynaklari
bulmasi.

Sonug olarak gorsel sanatlar editiminde yapay zeka destekli araclar, 6grencilerin yaratici distinme becerilerini
gelistirmelerine ve dijital sanat Uretim streclerini deneyimlemelerine 6nemli katkilar saglayabilir [Henriksen,
Mishra ve Fisser, 2016]. Yapay zeka araclari sayesinde 6grenciler farkl sanat akimlarini kesfedehilir, tasarim
fikirlerini hizli bir sekilde gorsellestirehilir ve sanat tretim strecini daha etkilesimli bir sekilde deneyimleyehilir.
Bu araclar ayni zamanda gorsel okuryazarlik, dijital tasanm ve yaratici problem ¢6zme becerilerinin gelismesini
destekleyerek sanat egitimini daha zengin ve yenilikgi hale getirir (Holmes vd., 2022].
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BEDEN EGIiTiMi VE SPOR EGIiTiMINDE
KULLANILABILECEK
YAPAY ZEKA DESTEKLi ARACLAR

Yapay zeka teknolgjilerinin editim alanindaki yansimalari, beden egitimi ve spor bilimleri
disiplinini de giderek artan bir bicimde etkilemektedir. Geleneksel beden egitimi

ogretiminde performans degerlendirmesi buylk 6lgtide g6zleme dayali ve 6znel yargilari
icerirken; hareket analizi, biyomekanik 6lcim ve fizyolojik izleme alanlarindaki yapay zeka
uygulamalari, bu sureci nesnel verilere dayall, sistematik ve bireysellestirilmis bir boyuta
tasir [Aradjo ve ark., 2021). Bilgisayarl gorl tekniklerini kullanan yapay zeka destekli araclar,
ogrencilerin hareket ortintilerini gercek zamanl analiz ederek anlik geri bildirim sunar;
boylece 6gretmenin sinirl gozlem kapasitesini genigletir ve bireysel teknik hatalarin daha
hizli giderilmesine katkida bulunur [Baca & Kornfeind, 2006]. Bunun yani sira giyilebilir
teknolojilerle entegre calisan yapay zeka sistemleri, kalp atim hizi, oksijen tuketimi ve kas
aktivasyonu gibi fizyolojik verileri isleyerek her 6grenciye 6zgli antrenman ytiku ve iyilesme
onerileri tretehilir; makine 6grenmesi algoritmalarinin bu verileri isleme kapasitesi ise hem
sporcu perfarmansinin hem de sakatlik riskinin tahmininde 6nemli kazanimlar saglar [Cust
ve ark., 2019; Lovdal ve ark., 2021]. Tum bu gelismeler, beden egitimi 6§retmenlerini ve spor
bilimcilerini sz konusu araclari pedagojik bir perspektiften ele almaya, etkinliklerini ampirik
dizeyde sorgulamaya ve 6grenci mativasyonu, veri gizliligi ile esit erigim gibi etik boyutlari
g0z ardi etmemeye davet eder (Hammes ve ark., 2022; Selwyn, 2019].
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Coach’s Eye: Spor performansini analiz etmek igin kullanilan bir video analiz aracidir.
Ogrencilerin spor hareketlerini kaydederek teknik hatalarini gdrmelerine ve performanslarini
gelistirmelerine yardimci alur. E

[=]
=]

Baglanti adresi: https://www.coachseye.com
Kullanici tcreti: Ucretli.

Hudl Technique: Sporcularin hareketlerini video tizerinden analiz etmelerini sadlayan bir
performans degerlendirme aracidir. Ozellikle kosu, baskethol ve futhol gibi branslarda teknik
analiz yapilabilir.

Baglanti adresi: https://www.hudl.com
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

HomeCourt: Baskethol antrenmanlari icin gelistirilmis yapay zeka destekli hir uygulamadir.
Oyunculann sut yuzdesini, hiz ve performans verilerini analiz ederek geri bildirim sunar.

Baglanti adresi: https://www.homecourt.ai

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

Google Fit: Fiziksel aktiviteyi takip eden hir saglik ve fitness uygulamasidir. Ogrencilerin giinlik
fiziksel aktivite miktarini ve seviyesini takip etmelerine yardimci olur.

ey
m

Baglanti adresi: https://fit.google.com

Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Freeletics: Kisisellestirilmis egzersiz programlari olusturan yapay zeka destekli bir fitness
uygulamasidir. Ogrencilerin fiziksel seviyelerine uygun egzersiz planlari hazirlanabilir.

Baglanti adresi: https://www.freeletics.com

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

MyFitnessPal: Beslenme ve fiziksel aktiviteyi takip etmeye yardimci olan hir uygulamadir.
Ogrenciler saglikl beslenme aliskanliklar gelistirmek igin gunliik kalori ve besin tiiketimini takip
edebilir.

Baglanti adresi: https://www.myfitnesspal.com
Kullanici Gicreti: Sinirl Ucretsiz.

Dartfish: Profesyonel spor performansi analiz yazilimidir. Video tzerinden spor teknikleri analiz
edilerek sporcularin performans gelisimi degerlendirilebilir.

Baglanti adresi: https://www.dartfish.com
Kullanici tcreti: Ucretl.
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DeepSport: DeepSpart, spor karsilasmalarini ve hareketleri analiz etmek igin kullanilan yapay
zeka tabanl bir spor analizi sistemidir. Oyuncularin kenumlarini ve hareketlerini analiz ederek
performans degerlendirmesi yapilmasina yardimei olur. Egitim ortamlarinda 6grencilerin takim
oyunlarini analiz etmeleri ve taktiksel farkindalik gelistirmeleri igin kullanilabilir.

Baglanti adresi: https://www.deepspart.ai
Kullanici ticreti: Ucretli.

GymScore: GymScare, 6zellikle jimnastik ve performans sporlarinda kullanilan bir analiz ve E E
degerlendirme sistemidir. Spor hareketlerinin teknik dogrulugunu analiz ederek performans
dederlendirmesi yapilmasini saglar.

o

Baglanti adresi: https://gymscore.ai
Kullanic tcreti: Ucretli.

HomeCourt: HomeCourt, basketbol antrenmanlari igin gelistirilen yapay zeka destekli bir spor
analiz uygulamasidir. Kamera tizerinden oyuncularin hareketlerini analiz ederek sut ytzdesi, hiz
ve performans verileri sunar.

Baglanti adresi: https://www.homecourt.ai
Kullanici tereti: Sinirli Ucretsiz.

Mustard: Mustard, spor hareketlerini analiz ederek profesyonel sporcularin
teknikleri ile karsilagtirma yapahilen bir yapay zeka uygulamasidir. Ogrenciler
kendi hareketlerini analiz ederek dogru teknikleri 6§renebilir.

Baglanti adresi: https://apps.apple.com/tr/app/mustard-pitching/id15268124087I=tr
Kullaniei Gicreti: Sinirh Ucretsiz.

Fitbod: Fithod, kisisellestiriimis egzersiz programlari olusturan bir yapay zeka fitness
uygulamasidir. Ogrencilerin fiziksel seviyelerine uygun egzersiz planlari olusturulabilir.

Baglanti adresi: https://www.fitbod.me
Kullanici tcreti: Sinirli Ucretsiz.

CatchPad: CatchPad, dzellikle takim sporlarinda performans analizi ve veri toplama amaciyla
kullanilan bir spor analiz platformudur. Antrenman ve mac verilerinin analiz edilmesine yardimel
olur. Yapay zeka destekli 1sikli ve sesli padler araciliiyla ceviklik, denge ve tepki slresi testleri
yapar. Elde edilen verilerle kisiye 6zel "zayif yon gelistirme" programlari hazirlar.

Baglanti adresi: https://catchpad.com
Kullanici ticreti: Ucretli.
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Whoop / Oura: Whoop ve Oura; sporcularin uyku duzeni, kalp atis hizi ve
fiziksel aktivite seviyelerini takip eden akilli cihazlardir. Spor egitimi stireclerinde
ogrencilerin fiziksel gelisimini ve saghk durumunu takip etmek igin kullanilabilir.

Baglanti adresi: https://www.whoop.com https://ouraring.com
Kullanici tcreti: Ucretli.

Catapult Form: Catapult Form, sparcularin hareketlerini analiz ederek performans ve
teknik gelisim kanusunda veri sunan bir spor analiz platformudur. Ozellikle profesyonel spor
egitimlerinde kullanihr.

Baglanti adresi: https://www.catapult.com
Kullanici ticreti: Ucretli.

MagicSchool Al: MagicSchool Al, 6§retmenler icin gelistirilmis yapay zeka destekli bir egitim
platformudur. Ders plani hazirlama, rubrik olusturma ve 6gdrencilere hireysellestirilmis geri
bildirim Uretme gibi strecleri kolaylastirir.

Baglanti adresi: https://www.magicschool.ai
Kullanici Gicreti: Sinirl Ucretsiz.

ChatGPT / Gemini / Claude / Perplexity Al/NotebookLM: Bu yapay zeka araclari E E
ogretmenlerin ders icerigi Uretmesine yardimei olur. Beden egitimi dersleri icin .j
oyun tasarimlan gelistirmek, spor kurallar hakkinda bilgi kartlar hazirlamak veya
bilgisayarsiz kodlama temelli hareket oyunlari olusturmak icin kullanilahilir.

0
[
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Baglanti adresi: https://chat.openai.com https://gemini.google.com
https://claude.ai https://www.perplexity.ai
Kullanici Giereti: Sinirli Ucretsiz.

[=]
[=]
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Pedagojik ipucu: Beden egitimi ve spor derslerinde yapay zeka araclari yalnizca performans 8lgimii icin degil

ogrencilerin hareketlerini analiz ederek 6grenmeleri, spor tekniklerini gorsel olarak incelemeleri ve fiziksel

gelisimlerini veri temelli sekilde takip etmeleri icin kullaniimaldir. Bu araglar 6grencilerin spor bilimleri temelli

dustinme becerilerini gelistirmelerine ve kendi performanslarini degerlendirmelerine olanak saglar.
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Tablo 16: Beden Egitimi ve Spor Egitiminde Kullanilabilecek Yapay Zekéa Destekli Araglar

Kullanim Alani Ornek Araclar Pedagojik Kullanim Onerisi

Hareket Analizi ve Coach's Eye, Hudl Technique, Ogrencilerin spor hareketlerini video ile kaydedip analiz etmeleri,
Performans Degerlendirme HomeCourt hareket tekniklerini gelistirmek igin geri bildirim almalari.

Gunltk adim sayisinin, kalori tuketiminin ve fiziksel aktivite
seviyesinin takip edilmesi; 6grencilerin fiziksel aktivite
farkindahgini artirma.

Google Fit, Apple Fitness,

Fiziksel Aktivite Takibi Samsung Health

Spor hareketlerinin video analizi ile incelenmesi ve dogru

Spor Teknikleri 0grenme OnForm, SwingVision tekniklerin gdrsel olarak agrenilmesi.

Egzersiz Planlama Feeleites, Fite Ogrenciler icin yasa ve fiziksel seviyeye uygun egzersiz programlari
olusturma ve egzersiz plani gelistirme.

Sagjlik ve Fitness Egitimi MyFitnessPal, Lifesum Saglkli beslenme, enerji dengesi ve sparcu beslenmesi

konularinda farkindalik olusturma.

Takim sporlarinda ayun stratejilerinin video tzerinden analiz

Spor Taktik ve Strateji Analizi Dartfish, Hudl edilmesi ve taktik gelistirme galismalan,

Hareket Ogrenme ve Motor Just Dance Now, Nintendo Ogrencilerin eglenceli hareket etkinlikleri ile koordinasyon ve mator
Beceri Geligimi Switch Sports becerilerini gelistirmeleri.

Canva, MagicSchoal Al,
ChatGPT, Gemini, Claude,
Perplexity ai, NotebookLM

Spor Egitimi igin igerik ve
Ders Materyali Gelistirme

Spor kurallarini, egzersiz programlarini ve spar tekniklerini anlatan
gorsel materyaller ve ders igerikleri hazirlama.

Sonug olarak yapay zeka destekli araclar beden egitimi ve spor egitiminde 6grencilerin fiziksel performanslarin
analiz etmelerine, spor tekniklerini daha dogru 6grenmelerine ve saglikli yasam aliskanliklari gelistirmelerine
onemli katkilar saglayabilir (Zhou vd., 2025). Hareket analizi, egzersiz planlama ve fiziksel veri takibi gibi yapay
zeka destekli uygulamalar; 6g§rencilerin kendi performanslarini degerlendirmelerine ve gelisimlerini veri temelli
olarak izlemelerine olanak tanir (Baca vd., 2024). Ayrica 6gretmenler igin gelistirilen yapay zeka araclar ders
planlama ve icerik tretim streglerini hizlandirarak egitim sureclerini daha verimli hale getirir (Soni, 2020].
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MUZiK EGiTiMINDE KULLANILABILECEK
YAPAY ZEKA DESTEKLi ARACLAR

Yapay zeka teknolgjilerinin egitim alanina hizli entegrasyonu, miizik egitimini de koklIu
bicimde donusturmektedir. Geleneksel muzik 6gretiminde enstruman teknigi, kulak egitimi,
nota okuma ve kompozisyon olusturma gibi becerilerin kazandirilmasi buytk élgtide yiiz
yuze rehberlige dayali olmus; bu durum bireysel geri bildirim kapasitesini ve 6grenme
surecinin kisisellestirilmesini sinirlandirmistir. Oysa giinimuzde yapay zeka destekli araclar,
perde algilama ve ritim analizi sistemleri aracilidiyla icra hatalarini gergek zamanli olarak
tespit edip 6grenciye anlk ve nesnel geri bildirim sunahilir [Wei ve ark., 2022]. Google'in
Magenta projesi ve gesitli akill kompozisyon asistanlari gibi Uretici yapay zeka uygulamalari,
ogrencilerin hem miuzik teorisini kesfetmesine hem de yaratici kompozisyon olusturma
sureglerine katilmasina olanak tanir; bu sayede teknik bilgi ile yaratici ifadenin es zamanli
gelisimi desteklenir [Merchan-Sanchez-Jara ve ark., 2024]. Uyarlanabilir 6§renme
platformlari ise her 6grencinin bireysel performans verilerini analiz ederek kisiye 6zgl pratik
programlari ve 0grenme igerikleri énerir; boylece bu plarformlar muzik editiminde uzun stre
goz ardi edilen farklilastinlmis égretim ihtiyacini karsilar [Yu ve ark., 2023]. Bununla birlikte
yapay zekanin muzik egitimine entegrasyonu bazi tartismali boyutlari da beraberinde getirir:
0zglin muzikal ifadenin karunmasi, algaritmik Gretimin telif hakki statlist ve 6gretmenin
pedagaojik rollintin yeniden tanimlanmasi bu tartismalarin odaginda yer alir (Civit ve ark.,
2022). Dolayisiyla muzik egitimcilerinin s0z konusu araclari yalnizca teknik bir yenilik olarak
degil ayni zamanda pedagajik ve etik boyutlariyla birlikte degerlendirmesi blylk énem tasir.
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AIVA: AIVA (Artificial Intelligence Virtual Artist], yapay zeka ile muzik besteleri olusturabilen bir [=] g [m]
platformdur. Ogrenciler farkli muzik tiirlerinde besteler olusturabilir ve muzik kompozisyon !
sureglerini deneyimleyehilir. E

Baglanti adresi: https://www.aiva.ai
Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

Soundraw: Soundraw, kullanicilarin muizik tdrd, tempo ve duygu segerek 6zgiin muzik
tiretmelerine olanak saglayan bir yapay zeka miizik Gretim aracidir. Ogrenciler farkl mtizik
atmosferleri olusturarak muzik tretim streclerini deneyimleyebilir.

Baglanti adresi: https://soundraw.io
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Amper Music: Amper Music, kullanicilarin teknik muzik hilgisine ihtiyag duymadan muzik E"' E
tiretmelerine yardimci olan bir yapay zeka platformudur. Ogrenciler farkl mizik tiirlerini
deneyerek muzik tretim sureclerini 6grenehilir. E

Baglanti adresi: https://www.ampermusic.com
Kullanici Gicreti: Sinirl Ucretsiz.

Boomy: Boomy, kullanicilarin birkag adimda sarki olusturmasina olanak taniyan bir yapay zeka
muzik Gretim platformudur. Ogrenciler farkli muzik tarzlarinda sarkilar olusturabilir.

Baglanti adresi: https://boomy.com

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

BandLah: BandLab, cevrim ici muzik Gretimi ve kayit yapilmasini saglayan hir platformdur. Yapay
zeka destekli araclar sayesinde 6drenciler muzik diizenleme, kayit ve miks islemleri yapabilir.

Baglanti adresi: https://www.bandlab.com
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

LALAL.AI: LALAL.Al, muzik parcalarini vokal ve enstrimanlara ayirabilen bir yapay zeké aracidir.
Ogrenciler bir muzik pargasini analiz ederek enstriimanlari ayri ayri inceleyehilir.

Baglanti adresi: https://www.lalal.ai

Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Yousician: Yousician; gitar, piyano ve diger enstriimanlarin ¢grenilmesini destekleyen E%E
S

yapay zeka destekli bir miizik 8§renme uygulamasidir. Ogrencilerin performansini L
analiz ederek geri bildirim verir. 'E

Baglanti adresi: https://yousician.com
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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Suno Al: Suno Al, metin komutlarindan sarki olusturahilen gelismis bir yapay zekéa muzik
tretim platformudur. Ogrenciler sarki sdzleri ve muzik tiir(i belirleyerek 6zglin miizik eserleri
olusturahilir.

Baglanti adresi: https://suno.ai
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Udio: Udio, kullanicilarin metin komutlan kullanarak sarkilar olusturmasini saglayan hir
yapay zeka muzik tiretim platformudur. Ozellikle muzik kompozisyonu ve dijital muzik (iretimi
ogrenme streclerinde kullanilabilir.

Baglanti adresi: https://www.udio.com
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

Ecrett Music: Ecrett Music; oyun, video ve medya projeleri icin muazik Gretmeye olanak taniyan
yapay zeka destekli bir platformdur. Ogrenciler farkli mizik trlerinde arka plan miizikleri
olusturahilir.

Baglanti adresi: https://ecrettmusic.com
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

MusicGen: MusicGen, Meta tarafindan gelistirilen agik kaynakli bir yapay zeka [=] g [w]
muzik dretim modelidir. Metin agiklamalarina gére muzik olusturabilir ve I

deneysel muizik Uretimi calismalarinda kullanilabilir. E Eﬁ
or : .

Baglanti adresi: https://musicgen.com/ https://limewire.com/
Kullanici Gcereti: Ucretsiz.

Musicfy: Musicfy, yapay zeka kullanarak farkli ses tonlarinda sarki syleyen vokaller E E
olusturahilen bir platformdur. Ogrenciler mizik produksiyonu ve vokal tasarimi (izerine s
calismalar yapabilir. El}

Baglanti adresi: https://musicfy.lal
Kullanici ticreti: Sinirli Ucretsiz.

ElevenLabs: ElevenLabs, yUksek kaliteli yapay zeka ses Uretimi ve ses klonlama teknolaojileri
sunan hir platformdur. Mazik projelerinde vokal Gretimi veya seslendirme galismalariigin
kullanilahilir.

Baglanti adresi: https://elevenlabs.io
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.
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Singify: Singify, metin veya ses girdilerinden yapay zeka ile sarki vokalleri olusturahilen hir
platformdur. Ogrenciler farkli vokal tarzlarini deneyimleyebilir.

Baglanti adresi: https://singify.fineshare.com/

Kullanicr Giereti: Sinirli Ucretsiz.

Hailuo Audio: Hailuo Audio, yapay zeka ile muzik ve ses icerikleri Uretmeye olanak saglayan bir
ses Uretim platformudur. Ogrenciler mizik projelerinde farkli ses efektleri olusturabilir.
Baglanti adresi: https://hailuoai.com

Kullanici ticreti: Sinirl Ucretsiz.

Lovo Ai: LOVO Al, yapay zeka destekli ses Gretimi ve seslendirme platformudur. Muzik
projelerinde vokal Uretimi veya seslendirme galismalari yapilabilir.

Baglanti adresi: https://lovo.ai

Kullanici tiereti: Sinirli Ucretsiz.

Murf Al: Murf Al, yapay zeka destekli profesyonel seslendirme ve metinden sese donlstlrme
platformudur. Mizik projelerinde anlatim veya seslendirme icin kullanilabilir.

Baglanti adresi: https://murf.ai

Kullanici tiereti: Sinirli Ucretsiz.

Respeecher: Respeecher, gercekci ses uretimi ve ses klonlama teknolojileri saglayan bir yapay
zeka platformudur. Profesyonel ses produksiyonu ve muzik projelerinde kullanilahilir.

Baglanti adresi: https://www.respeecher.com

Kullanici Gicreti: Ucretli.

Speechify: Speechify, metinleri dogal seslendirme ile sese donUlsturen hir yapay zeka

uygulamasidir. Muzik projelerinde anlatim veya seslendirme calismalari igin kullanilahilir.

Baglanti adresi: https://speechify.com
Kullanici Gereti: Sinirl Ucretsiz.

[=])
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Pedagojik ipucu: Miizik egitiminde yapay zeka tabanl ses ve video Uretim araclar, dgrencilerin yalnizca
muzik Gretmesini degil; ayni zamanda muzik teorisi anlatimi, vokal Gretimi ve dijital mizik projeleri olusturma
sureclerini deneyimleyerek 6grenmelerini destekleyehilir. Bu araglar 6grencilerin muzik tretimi ve dijital igerik

gelistirme becerilerini artirahilir.
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Tablo 17: Muzik Egitiminde Kullanilabilecek Yapay Zeka Destekli Araglar

Kullanim Alani

Ornek Araclar

Pedagojik Kullanim Onerisi

Yapay Zeka ile Muzik Uretimi

Arka Plan MUzigi ve Aranjman

Vokal Uretimi

Ses Uretimi ve Seslendirme

Video ve Miizik icerik Uretimi

Metinden Ses Uretimi

Suno Al, Udio, Boomy, Ecrett
Music

Soundraw, MusicGen

Musicfy, Singify

ElevenLahbs, LOVO Al, Murf Al,
WellSaid, Respeecher, Singify

Synthesia, Murf Al, Hailuo
Audio,

Speechify, ElevenLabs,
Speechify, Murf Al,

Ogrencilerin farkl muzik trlerinde 6zgtin mazik Gretmesi ve
besteleme becerilerini gelistirmesi.

Dijital projeler veya videolar igin muzik Gretimi ve aranjman
calismalari yapmak.

Yapay zeka ile farkli vokal tarzlarini deneyimlemek ve vokal Gretimi
yapmak.

Muzik projeleri ve editim icerikleri icin seslendirme calismalari
yapmak.

Muzik teorisi anlatimi veya muzik projeleri igin egitim videolar
hazirlamak.

Muzik projelerinde anlatim veya seslendirme icerikleri Gretmek.

Sonug olarak yapay zeka destekli mizik tretim araclari, muzik editiminde 6grencilerin yaraticiliklarimi
gelistirmelerine ve muzik tretim sureclerini deneyimleyerek 6grenmelerine 6nemli katkilar saglar [Briot,
Hadjeres ve Pachet, 2020]. Bu araclar sayesinde 6grenciler mizik besteleme, vokal tretimi ve dijital muzik
produksiyonu gibi alanlarda aktif 6grenme deneyimleri yagayabilirler. Yapay zeka teknolojilerinin muzik egitimine
entegrasyonu, 0grencilerin muziksel ifade becerilerini gelistirmelerini saglar ve muzik tretim sureclerini daha
erisilebilir hale getirir [Holmes vd., 2022].
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EGITIMDE YAPAY ZEKA ARACLARININ ETiK,
PEDAGOJiK VE HUKUKi KULLANIM CERCEVESI

Yapay zeka araclarinin egitim streclerine entegrasyonu; igerik tretimi, materyal gelistirme
ve kisisellestirilmis 6grenme ortamlarinin olusturulmasi gibi alanlarda egitimcilere énemli
firsatlar sunmaktadir. Ancak bu sistemlerin kullanimi sadece teknik bir arag entegrasyonu
dedil; ayni zamanda etik, pedagajik ve hukuki sorumluluklari da beraberinde getiren
kapsamli bir strectir [UNESCO, 2021; European Commission, 2022]. Bu baglamda
teknolgjinin sundugu imkanlar 6gretim sureclerini zenginlestirirken, egitimcilerin bu araclar
bilincli bir cercevede ele almasini da zorunlu kilmaktadir.

Ozellikle Giretken yapay zeka sistemlerinin hatali bilgi iretme, veri gizliligi ve telif haklar

gibi riskleri; editimcilerin pedagojik dogrulama yapmalarini ve dijital araglarin gizlilik
politikalarini titizlikle incelemelerini gerekli kilmaktadir (OECD, 2023; Holmes, Bialik & Fadel,
2019]. Egitim ortamlarinda yapay zekanin sorumlu kullamimi, teknolgjinin kendisinden
ziyade 6gretmenin pedagojik kararlari ve etik farkindaliiyla dogrudan iligkilidir. Bu nedenle
editimcilerin yapay zekayi bir amac olarak degil, 6gretim stirecini destekleyen ve dijital
okuryazarlik perspektifiyle yonetilen yardimei bir arag olarak degerlendirmesi kritik Gnem
tagimaktadir.
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Egitimde Yapay Zeka Kullaniminin Etik Boyutlari: Firsatlar, Riskler ve Sorumluluklar:

Egitimde yapay zeka (YZ] kullanimi, 6grenme sureglerini kisisellestirme potansiyeli tasirken beraberinde ciddi
etik tartismalari da getirmektedir. Bu teknolojilerin entegrasyonu, sadece teknik bir glincelleme degil ayni
zamanda pedagojik ve ahlaki bir dondstum strecidir.

Firsatlar ve Yararlar

Yapay zekanin egitimdeki olumlu potansiyeli 6grencilerin 6grenme yollarini ve 6gretim streclerini dogrudan
etkiler. Bu alanlarda uygulama érnekleri ve beklenen kazanimlar literattrde sikga vurgulanir. Bu firsatlar hem
6grenme deneyimini zenginlestirir hem de 6gretmenlerin yukinu azaltma ve 6zel gereksinimli 6grencilere
destek saglama imkani sunar.

« Kigisellestirilmis 6grenme: Yapay zeka sistemleri 6grenci performansini izleyerek uyarlanmis 6grenme
yollari ve 6neriler sunabhilir (Zhu, 2025].

+ Hizli otomatik geri bildirim: Otomatik degerlendirme ve anlik geribildirim mekanizmalari, 6grenme
dongusini kisaltir ve tekrar etmeye imkan tanir [Yadav,2024).

«  0zel gereksinimler igin destek: Al tabanli araclar farkli 6grenme ihtiyaclarina uygun materyal ve uyarlamalar
saglayabilir (Ihekweazu vd., 2024].

« idari verimlilik: Sinif yonetimi, yoklama ve belge diizenleme gibi tekrarlayan isler ctomasyonla azaltilarak
ogretmenlerin pedagojik ise odaklanmasi saglanir [Yadav,2024].

Riskler ve Zararlar

Yapay zekéa uygulamalari egitimde firsatlar sunarken ayni zamanda veri, adalet ve etik konularinda 6nemli riskler
glindeme getirir. Bu riskleri tanimlayan calismalar ortak temalari isaret eder. Bu riskler uygun palitika, teknik
onlem ve gozetim uygulanmazsa 6grenci haklarinin zedelenmesine ve esitsizliklerin derinlesmesine yol acabilir.

«  Veri gizliligi ve givenligi: Ogrenci verilerinin yogun toplanmasi sizinti ve kétilye kullanim riskini artirir ve bu
nedenle gizlilik haklari tehdit altindadir (Mindigulova vd., 2023].

 Algoritmik 6n yargr: E§itimde kullanilan maodeller, egitim verilerindeki 6n yargilar tekrar Uretebilir ve
ogrenme firsatlarinda adaletsizlik yaratabilir [Mindigulova vd., 2023, Zhu, 2025].

- Seffaflik eksikligi: Karar streglerinin anlagiimaz olmasi hem hesap verehilirligi distrar hem de hatalarin
tespitini zorlastinr [Haidamaka, 2024).

« Akademik etik ve intihal: Al araclari 6grencilerin calismalarini Gretmesine yardimcei olabilir. Bu durum
mufredat ve dederlendirme uygulamalarinda hile ve muelliflik sorunlan dogurur [Isusqui, 2023].

« Dijital ugurum ve erigim esitsizligi: Teknolojiye erisim farkliliklar Al kaynaklarindan yararlanmayi sinirlayarak
mevcut esitsizlikleri pekistirebilir (Ihekweazu vd., 2024, Wigckiewicz-Maodrzewska, 2024].

« Insan iligkilerinin zayiflamasi: Asirl otomasyon 8§retmen-ogrenci etkilesimini azaltma ve rehberlik roliin(
zayiflatma riski tagir (Zhu, 2025].

Sorumluluklar ve Diizenleme
Egitim kurumlar, gelistiriciler ve politika yapicilarin yapay zekanin etik kullaniminda net sorumluluklari olmasi
gerektigi vurgulanir. Bu aktérlerin ortak prensipler etrafinda hareket etmesi énerilir. Literatdr, hesap verehilirlik,
seffaflik, insan merkezlilik ve insan gozetimi gibi ilkelerin uygulanmasini 6nermektedir.

«  Kurumlarin yakdmlalagd: Egitim kurumlan Al uygulamalarinin seciminde 6grenci haklarini korumak,

risk analizleri yapmak ve uygun s6zlesme/denetim mekanizmalan kurmakla yakimladar (Wigckiewicz-
Modrzewska, 2024].

172 T.C. MiLLi EGIiTiM BAKANLIGI YENILIK VE EGITIM TEKNOLOJILERI GENEL MUDURLUGU




« Geligtirici sorumlulugu: Sistem tasariminda adalet, glivenlik ve mahremiyet dncelikli olarak ele alinmali;
aciklanahilirlik ve hata durumlarina yénelik protokoller gelistirilmeli [Mindigulova vd., 2023, Haidamaka,
2024).

« Politika yapici rolt: Duzenleyici gergeveler, veri karuma standartlari ve denetim mekanizmalart ile riskleri
sinirlamalidir {Ihekweazu vd., 2024, Wigckiewicz-Modrzewska, 2024].

- Ogretmen ve 6grencilerin gorevi: Ogretmenler Al araglarini etik rehberlik esliginde kullanmali, égrenciler ise
araclarin sinirlarini ve akademik durustltk kurallarini 6§grenmelidir (Zhu, 2025, Isusqui, 2023].

Uygulama ilkeleri

Etik sorunlari azaltmak ve firsatlari maksimize etmek icin somut uygulama adimlari ve ilkeler literatlrde
tekrarlanir. Bunlar teknik, pedagojik ve yonetsel tedbirleri kapsar. Asagidaki ¢neriler dogrudan caligmalarin éne
cikardigi énlemlere dayanmaktadir.

 Veri minimizasyonu ve gizlilik: Veri gereksinimini sinirlama ilkesi ile yalnizca gerekli 6grenci verileri
toplanmali ve guivenlik énlemleri uygulanmalidir (Mindigulova vd., 2023, Haidamaka, 2024).

« Aciklanabilirlik: Model kararlarini agiklama mekanizmalari, dederlendirme sonuclarinin ve énerilerin
anlasilmasini saglamalidir (Haidamaka, 2024].

« Insan gézetimi: insan onayi 6nemli degerlendirme ve midahale kararlarinda zorunlu tutulmal,
otomasyonun yerine insan denetimi kanulmalhdir [Wigckiewicz-Modrzewska, 2024).

« Adalet ve denetim: Algoritma denetimleri diizenli olarak yapilmali, én yargi testleri ve etkilenehilirlik
analizleri yardtulmelidir [Mindigulova vd., 2023].

«  Egitim ve kapasitasyon: Ogretmen egitimi Al araclarinin pedagojik kullanimini, etik sinirlarini ve risk
yonetimini kapsayacak sekilde kurumsal egitimlere entegre edilmelidir (Zhu, 2025].

« Seffaf politikalar: Acik veri politikalari ve 6grenci bilgilendirmesi uygulamaya konularak hangi verinin nigin
kullanildigr netlestiriimelidir (Ihekweazu vd., 2024, Haidamaka, 2024)

« Dahil edici erigim: Erisim planlari yoluyla dijital ugurum daraltilmali ve dezavantajli gruplarin Al
avantajlarindan yararlanmasi saglanmalidir (Ihekweazu vd., 2024, Wigckiewicz-Modrzewska, 2024]).

« Akademik bitunlik strecleri: Yenilenen dederlendirme yontemleri ve intihal énleme stratejileri
gelistirilmelidir [Isusqui, 2023].

Egitimciler igin Kritik Uyar:: Araglar Gegici, Pedagoji Kalicidir

Dijital egitim araclan (Web 2.0 ve Yapay Zeka] ticari Urtnlerdir. Bugtin editim dostu gdrtnen bir platform, yarin
satilabilir, kapanabilir veya tamamen Ucretli modele gecehilir. Bu nedenle editimcilerin benimsemesi gereken
"Hayatta Kalma Stratejileri” sunlardir:

Markaya Degil isleve Odaklanin [Arag Bagimsizlik ilkesi)

« Egitimci, bir araci 6grenirken o aracin ismini degil ne ise yaradigini temel almalidir.

« Yanlig Tutum: "Ben 6grencilerime Canva kullanmayi ¢gretiyorum.”

« Dogru Tutum: "Ben 6grencilerime dijital tasarim ve gorsellestirme becerisi kazandiriyorum. Bugtin Canva
kullaniriz, yarin Adobe Express, obUr gtin bagka bir arag.”

« Neden? Eger dersinizi sadece tek bir markaya endekslerseniz, o arag Ucretli oldugunda mufredatiniz
kilitlenir. Ancak kavrami 6gretirseniz araci degistirmek sadece on dakikanizi alir.
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Pedagojik Dogrulama: Yapay Zeka Haliisinasyonlarina Kargi Tetikte Olun

Egitim araclarninin kullamiminda pedagojiyi kalici kilan en énemli unsurlardan biri aracin sundugu bilginin
dogrulugunu denetlemektir. Uretken yapay zeka modelleri; istatistiksel olasiliklara dayali metinler olustururken
haltsinasyon [hallucination] olarak adlandirilan gergek disi, uydurma veya yaniltici hilgiler tiretebilmektedir [Ji
ve ark,, 2023]. Egitim ortaminda bu durum 6grencilerin yanhs bilgiyi mutlak dogru olarak kabul etme riskiyle
sonuglanahilir. Bu nedenle yapay zekadan gelen giktilarin bir egitimci stizgecinden gecirilmesi ve dogrulanmasi,
dijital okuryazarhgin temel bir parcasi haline gelmistir (Baidoo-Anu & Ansah, 2023]. Araclar degisse de hilginin
dogrulugunu teyit etme sorumlulugu pedagojik hir zorunluluk olarak egitimcinin elindedir.

Beta Tuzadgina ve Freemium Donguisiine Hazirlikli Olun

«  Piyasadaki gogu yapay zeka arac, kullanici toplamak igin ilk basta "Tamamen Ucretsiz [Beta)" olarak gikar.
Yeterli veriye ve kullaniciya ulagtiklarinda mutlaka tcretli modele gecerler.

« Kural: Eger bir arag inanilmaz derecede iyi ve tamamen Ucretsiz ise bu durum gecicidir. Ders planinizi bu
aracin her an Ucretli olabilecedi gergegine gore yapin. Alternatiflerini (B Plani) her zaman cebinizde tutun.

Dijital Arsivleme: Veriyi Asla Platformda Birakmayin

« Bir platformun kapanmasi veya el degistirmesi durumunda en blylk kayip, icerideki 6grenci calismalari ve
materyallerdir.

«  Eylem: Ogrencilerinizin projelerini veya kendi hazirladiginiz materyalleri sadece o web sitesinde tutmayin.
is bittigi an mutlaka cihaziniza indirin [PDF, MP4, JPEG olarak). Bulut sistemlerine [Google Drive, OneDrive)
yedeginizi alin. "Link atarim durur" demeyin, linkler kirilir, dosyalar silinir.

Dersten Once Sabah Kontrolii Yapin

- Dijital araclar bazen gece yarisi glincellenir. Aray(iz degisebilir, butonlarin yeri kayabilir.

- Tavsiye: Sinifa girip akill tahtayr agmadan once, o giin kullanacaginiz siteye veya uygulamaya mutlaka
sabah erkenden bir kez girip bakin. "Ddn galigiyordu” varsayimi, sinif ydnetimi acisindan risklidir.

Gizlilik Politikasi Degisiklikleri

 Birarag el degistirdiginde (6rnegin kuguk bir girisimi byuk hir sirket satin aldiginda] kullanici sézlesmesi
dedgisir. Eskiden verileri satmayan bir uygulama, yeni sahibiyle birlikte verileri isleyehilir.

Uyari: Ogrenci verisi girmeden énce (6zellikle el degistirme haberleri duyduysaniz) gizlilik politikasinin glincel
halini kontrol edin.

Ozet: Egitimcinin Altin Kural
Teknolojiyi dersin amaci degil araci yapin. E§er hir arac dersinizin merkezindeyse o arac gittiginde dersiniz coker.

Ancak arag sadece konuyu anlatmaniza yardimci bir destekse arag dedisse de (hatta tebesir ve tahtaya dénseniz
bile] 6gretmenliginiz ve dersiniz devam eder. Gucl araca degil kendi anlatiminiza verin.
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Dijital Okuryazarlik ve Hukuki Uyumluluk [Dijital Arag Entegrasyonunda Yasal ve Etik] Kontrol Listesi:
Alt Bilgi (Footer) Okuryazarhg)

Bir egitimci olarak yapay zeka araclarini pedagojik amacla kullanmaya karar verdiginizde, ilk bakmaniz gereken
yer aracin ne kadar harika gérseller Urettigi dedil web sitesinin en altindaki [Footer] yasal metinlerdir. Bu bolim,
sizin ve ogrencilerinizin "Dijital Emniyet Kemeri"dir. Herhangi bir yapay zeka aracini veya dijital platformu
mufredata dahil etmeden once, araylztn sundudu ozelliklerden énce web sitesinin en alt kisminda (Footer)
yer alan kuclk puntolu yasal metinleri incelemek, dijital okuryazarligin en ileri seviyesidir. Bu balim, sizin ve
ogrencilerinizin dijital guvenligini saglar.

Bir platformu sinifta kullanmadan énce asagidaki dért temel bashgi mutlaka denetleyiniz:

Gizlilik Politikasi (Privacy Policy)

Bu metin platformun arka kapisinda neler oldugunu anlatir.

Ne Yazar? Sirketin sizden hangi verileri topladigini (E-posta, IP adresi, cihaz bilgisi vh.] ve bunlari kimlerle
paylastigini anlatir.

Ogretmen Neye Bakmali? Veriler (iglincli taraflarla reklam amagli paylasiliyor mu? Ogrenci verilerini (yiklenen
resimler, yazilan metinler] kendi yapay zeka madelini egitmek igin kullaniyor mu®? [E§er kullaniyorsa, 6grencilerin

yuzlerinin gérandugu fotograflan yiklemek KVKK ihlali olahilir].

Ne Kontrol Edilmeli? Platform, 6§rencilerin girdigi verileri [yazilar, gorseller, ses kayitlar] kendi yapay zeka
modellerini egitmek igin kullaniyor mu?

Kritik Soru: Toplanan veriler (IP adresi, cihaz bilgisi, kullanim aligkanliklan] reklam veya pazarlama amaciyla
Uguincu taraflarla paylasiliyor mu?

Eylem: E§er 6grenci verilerinin korunmasina dair net bir taahhtt yoksa égrencilerin kigisel verilerini [yGzlerinin
gOrtindtigu fotograflar vb.) sisteme yuklemekten kagininiz.

Hizmet Sartlari [Terms of Service / Terms of Use]

Sizinle sirket arasindaki yasal s6zlesmedir. Genellikle "Kullanim Kosullari" olarak gecer.

Ne Yazar? Sizinle sirket arasindaki yasal s6zlesmedir. Kurallar, yasaklar ve yas sinirlari burada yazar.

Ogretmen Neye Bakmali? Yas Siniri [Age Restriction): Bircok yapay zeka araci "13 yas alti yasaktir" veya "18
yas altina veli izni gerekir" ibaresi tagir. Bu maddeyi okumadan ilkokuldaki 6grencilere hesap actirmak yasal sug
teskil edehilir.

Telif Hakki/Fikri Miilkiyet [Copyright): Uretilen icerik kime aittir? sorusunun cevabi buradadir. Platform,

dgrencilerinizin drettidi eserler (izerinde hak iddia ediyor mu? Bazi araglar "Urettigin her sey senin” derken,
bazilar "Bizim de kullanim hakkimiz var" diyebilir.
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Veri Guvenligi (Data Security / Security)

Platformun teknik altyapisinin ne kadar glivenli oldugunu aciklar.

Ne Yazar? Verilerin sifrelenip sifrelenmedigi, sunucularin nerede oldugu ve bir siber saldir durumunda ne

yapildidi yazar.

Ogretmen Neye Bakmali/ Ne Kontrol Edilmeli? Ozellikle MEB hattindan veya okul agindan erisimde, aracin
"GDPR" [Avrupa Veri Karuma Tuzugu) veya "KVKK" uyumlu olup olmadigina bakiimalidir. Verilerin sifrelenerek
saklanip saklanmadigi ve uluslararasi veri koruma standartlarina (GDPR veya KVKK uyumlulugu] sahip olup
olmadigi incelenmelidir. Okul agindan erisimlerde bu sertifikalar kritik 6neme sahiptir.

Fiyatlandirma ve Abonelik (Pricing])

E§itim planlamasinin yanda kalmamasi igin finansal sinirlarin hilinmesi gerekir.

Ne Yazar? Ucretsiz [Freemium) strdmun limitleri ve Gcretli ézellikler.

Ogretmen Neye Bakmali/Ne Kontrol Edilmeli? "Kredi Sistemi" var mi? (Ornek Giinde sadece on gérsel hakki).
Dersin ortasinda krediniz biterse planiniz aksayabilir. "Ticari Kullanim" izni var mi? [(Ogrenci projesini yarismaya
gonderecekseniz bu onemlidir].

Sekil 1: Dijital Kimlik Karti: Bir Yapay Zeka Platformunun Alt Menu (Footer] Analizi

Products Solutions Technology Company Pricing FAQs
Al Agents Marketing Suite Live Portrait About API Al Video Glossary
Creative Reality™ Studio Sales Solutions Speaking Portrait Ethics Studio
Al Avatars Customer Experience Careers
Video Translate Natural User Interface Resources
Video Campaigns Learning & Development Blog
API for Developers Al Videos Leadership
Mobile App Partners
Integrations News

Help Center

Trust Center

Privacy Policy

Contact Sales
Urlinler Gézumler Teknoloji  Sirket Fiyatlandirma Sikga Sorulan

Sorular
Yapay Zeka Ajanlan Pazarlama Paketi Canli Portre  Hakkinda API
Yaratici Gergeklik™ Satis Cozamleri Konugan Etik Studyo 1ape Zokaideo
Stadyosu Misteri Deneyimi Portre Kariyerler S0eke)
Yapay Zeka Avatarlan Dogal Kullamic Kaynaklar
Video Cevirisi Arayizi Blog
Video | yalan [o]"] ve Gelisim Liderlik
Gelistiriciler icin AP| Yapay Zeka Videolan Ortaklar
Mobil Uygulama Haberler
Entegrasyonlar Yardim Merkezi
Given Merkezi
Gizlilik Politikas:

Salis Temsilcisiyle iletisime
Gegin
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Sekil 2: Footer (Alt Bilgi] Okuryazarlidi [Bu 6zet Google NotebookLM asistanliiyla hazirlanmigtir]

Egitimde Yapay Zeké: Alt Bilgi (Footer) Okuryazarhg

Egitimciler igin bir “Dijital Emniyet Kemeri” niteligindeki bu arag, yapay zeka araglaninin gorsel ézelliklerinden ziyade,
web sitelerinin en altindaki kiigiik puntolu yasal metinlerin (Gizlilik, Sartlar, Giivenlik, Fiyatlandirma) incelenmesinin Gnemini vurgular.

YASAL VE ETIK TEKNIK GUVENLIK VE
UYUMLULUK UYGULANABILIRLIK
@ Gizlilik Politikasi : o 5,0 veri Giivenligi ve
ve Veri Kullanimi ! o) By ' @ Mevzuat Uyumu
Oarenci verilerinin reklam amagh i Aracin KVKK veya GDPR
paylagilip paylagimadidin ve standartlanna ve sifreleme
yapay zeka egitiminde kullanilip protokollerine uygunlugunu

kullamimadigini denetleyin. mutlaka kontrol edin.

=)© Hizmet Sartlari E

ve Yas Siniri
13 veya 18 yas simirlanim kontrol Dersin aksamamas! icin kredi
ederek yasal sorumluluklaninizi KRiTiK DENETIM SORULARI sistemini ve ticari kullamm

ve telif haklarini dgrenin. izinlerini Gnceden inceleyin.
Denetim Alani  Kritik Soru
Gizlilik Veriler iiglincii taraflarla paylagiliyor mu? @
Hizmet Sartlan Platform iiretilen icerik iizerinde hak iddla ediyor mu? 7]
Giivenlik MEB hatts ve okul ags icin KVKK uyumlu mu? @

£ NotebookLM

Uretken Yapay Zeka Araclarinin Brans Bazl Entegrasyonu

Egitimde kullanilabilecek birgok faydali yapay zeka [YZ) araci bulunmaktadir. Dil ve metin isleme, igerik
gelistirme araclari vb. bunlara érnektir. Bunlar 6grencilerin 6grenme sureclerini iyilestirmek, 6gretmenlerin

ders planlama ve degerlendirme sureclerini kolaylastirmak ve egitim kurumlarinin yénetimini optimize etmek
icin tasarlanmistir. Egitimde kullanilabilecek diger faydali YZ araclari; 6grencilerin 6§renme deneyimlerini
ivilestirmek, 6gretmenlerin etkili bir sekilde ders planlamasi yapmalarini saglamak ve egitim kurumlarinin
verimliligini artirmak icin gesitli olanaklar sunahilir (Bayraktar vd., 2023; Yazici & Erkog, 2023). Bu araclar
6grenci takibi, 6zellestirilmis 6grenme deneyimleri, otomatik degerlendirme sistemleri ve egitim yonetim
sistemleri gibi gesitli alanlarda kullanilahilir [Alanoglu & Karabatak, 2020; Sirkinti & Bolat, 2023). Ozetle egitimde
kullanilabilecek bu faydali YZ araclari, egitim sureclerini daha etkili, verimli ve erigilehilir hale getirmek icin degerli
bir kaynak olabilir.

Uretken yapay zeka [Generative Al), egitimde sadece hir cevap makinesi degil soyut kavramlari somutlastiran
yaraticiligi tetikleyen ve kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunan cok yonld bir tretim ortadidir. Bu tablo
yapay zeka teknolgjilerinin sadece bilisim teknolgjileri dersleriyle sinirli kalmayip fen hilimlerinde gértlemeyen
atomik yapilari garsellestirmekten sosyal bilimlerde tarihi karakterlerle etkilesim kurmaya yabanci dilde
konusma bariyerlerini asmaktan 6zel editimde erisilebilir materyal tretmeye kadar mifredatin her alaninda
nasil tamamlayici bir guc olarak kullanilabilecedini gdstermektedir. Temel hedef, teknalojiyi araca donlstlirerek
ogrenciyi bilgiyi tiketen degil bilgiyle treten aktif bir konuma tagimaktir.
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Tablo 18: Uretken Yapay Zeka Araclarinin Brans Bazli Entegrasyonu

YZ Tiirii (Kategori)

Onerilen Araglar

Somut Ders Senaryosu (Nasil Kullanilir?)

Gorsel Uretme

KiMYA Arastirma/Analiz

Video Uretme

Gorsel Uretme

Fizik Problem Cézme

Video Uretme

Gorsel Uretme

BiYOLOJi Video/Avatar

Sesli igerik

Midjourney,
Leonardo.ai

SciSpace, Perplexity

Runway Gen-2

Bing Image Creator,
Firefly

ChatGPT [Canvas),
Wolfram

Pika Labs

Artbreeder,
Midjourney

HeyGen, D-1D
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Soyut Molekdil Tasarimi: "Karbon atomunun sp3
hibritlesmesini gosteren, elektron bulutlarinin Gg boyutlu ve
renkli oldugu hiper-gergekgi bir gérsel olustur." komutuyla
ders kitaplarindaki karmasik gizimler sanatsal hale getirilir.

Makale Analizi: "Bu kimyasal tepkimeyle ilgili son bes yilda
yayimlanan makaleleri bul ve lise seviyesinde 6zetle." diyerek
glincel bilimsel veriler derse tasinir.

Deney Simulasyonu: "Sodyum metalinin suya atilinca
patlamasini agir cekimde gdsteren sinematik hir video" ile
riskli deneyler gtivenle izletilir.

Metaforik Anlatim: "Kara deligin olay ufkunu ve zaman
bikulmesini anlatan, Einstein'in teorisine uygun sanatsal bir
illistrasyon ¢iz."

Sokratik Yontem: lﬁljrenciye cevahi direkt vermeden; "Bu fizik
probleminde hangi formull kullanmasi gerektigini ipuclariyla
buldur" komutuyla 6zel ders verilir.

Simiulasyon: "Sirtinmesiz ortamda hareket eden bir cismin
sonsuza kadar gidisini gosteren animasyon" ile Newton yasa-
lari gorsellestirilir.

Genetik Karistirma: Artbreeder kullanarak bir aslan ile kartali
genetik olarak hirlestirip (Griffin), adaptasyon ve genetik
cesitlilik kanulari tartisilir.

Konusgan Organlar: Kalp gorselini HeyGen ile konusturarak kal-
bin kendi agzindan viicuda kani nasil pompaladigini anlattig
bir video hazirlanir.

Biyo-Podcast: Hlicre holinmesi konusundaki ders notlarini
yUkleyip yapay zekaya bu kanuyu tartigan iki sunuculu bir
radyo programi (podcast) hazirlatilir.
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YZ Tiirii (Kategori)

Onerilen Araglar

Somut Ders Senaryosu (Nasil Kullanilir?)

TARIH & SOSYAL

EDEBIYAT &
TURKCE

COGRAFYA

Gorsel Uretme

Metin/Sohbet

Arastirma

Miizik Uretme

Gorsel Uretme

Analiz/Yazim

Video Uretme

Gorsel Uretme

Midjourney V6

Character.ai,
ChatGPT

Perplexity

Suno Al, Udio

DALL-E 3

Claude 3.5

Google Earth Studio

Leonardo.ai

Tarihi Canlandirma: "istanbul'un fethini, Fatih Sultan
Mehmet'in otagini ve surlari 1453 yilindaki atmosferle foto-
gercekgi olarak giz."

Role-Play (Rol Yapma]): Yapay zekaya "Sen Atatlrk'stin" rolt
verilerek 6drencilerin ona Kurtulus Savasi stratejileri hakkinda
soru sormasi saglanir.

Kanith Tarih: "Lozan Antlagmasi hakkindaki yanlis bilinenleri
akademik kaynaklariyla listele" denilerek medya okuryazarhgi
ve dogrulama ogretilir.

Siirden Sarkiya: Divan siirini veya 6grencinin yazdigi siiri
Suno’ya verip "Bunu Turk Sanat Muzigi veya Rap tarzinda
bestele" diyerek siir ezheri eglenceli hale getirilir.

Roman Betimlemesi: "Calikusu romanindaki Feride'nin sinifini
betimlemelere sadik kalarak giz." diyerek okudugunu anlama
ve imgeleme galigmasi yapilir.

Yazar Koglugu: Ogrencinin yazdigj hikayeyi yiikleyip "Buna not
verme, sadece kurgu hatalarini bul ve bir editér gibi tavsiye
ver" denir.

Sinematik Ugus: Amazon ormanlari veya Everest tepesi
Uzerinde drone ¢ekimi tarzinda koordinatlari belirlenmis
profesyonel videolar hazirlanir.

Kesit Alma: "Volkanik bir dagin patlama anini ve yer altindaki
magma tabakasini gdsteren egitici bir kesit [cross-section)
gorseli olustur."
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YZ Tiirii (Kategori)

Onerilen Araglar

Somut Ders Senaryosu [Nasil Kullanilir?)

YABANCI DiL

MATEMATIK

BILISIM &
KODLAMA

Seslendirme

Metin Uretimi

Konusma

Gorsellestirme

Kodlama

Kod Editort

Oyun Tasarimi

Ogretim

ElevenLabs

Diffit

TalkPal, ChatGPT
Voice

GeoGebra Al

Qwen, ChatGPT

Cursor, GitHub
Copilot, Agent

Leonardo.ai [Gorsel],

Suno (Muzik]

Teachahle Machine

Aksan Kopyalama: Ogretmen kendi sesini klonlayarak yazdig
ingilizce metni "Native Speaker" aksaniyla ve kendi ses tonuyla
seslendirir.

Seviye Uyarlama: BBC'den alinan zor bir haberi "A2 seviyesine
indir, kelimeleri sadelestir ve buna uygun test sorulari hazirla"
denir.

Sanal Partner: Ogrenci, havaalanindaki bir géimriik memuru
rolindeki yapay zeka ile sesli konusma pratigi yapar.

Dinamik Geometri: Metin olarak yazilan problemi [Ornek:
"Tabani kare olan hir piramit..."] aninda (¢ boyutlu ve hareketli
bir modele dénusturdr.

Veri Analizi: Istatistik dersinde "Bu veri setinin standart
sapmasini hesaplayan Python kodunu yaz ve grafidini ciz"
komutuyla analiz yapilr.

Es Programci (Pair Programming): Ogrenci kod yazarken
Cursor ona "Burada hir mantik hatasi var, dénglyl sonsuza
soktun" diyerek anlik geri bildirim verir.

Asset Uretimi: Ogrencilerin kodladi§i oyun igin arka plan
gorsellerini ve oyun muziklerini telifsiz olarak yapay zekaya
Urettirir.

Makine Ogrenmesi: Kod yazmadan kameraya elma ve armut
gostererek bilgisayara bunlari ayirt etmeyi 6greten model
editilir.
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YZ Tiirii (Kategori)

Onerilen Araglar

Somut Ders Senaryosu [Nasil Kullanilir?)

REHBERLIK
(PDR)

OZEL EGITIM

GORSEL
SANATLAR

MUZIK

iletisim

Planlama

Erisilebilirlik

Okuma Destedi

iletisim

Tasarim

Beste/Teori

Claude 3.5, ChatGPT

MagicSchoal Al,
Goblin Tools

ElevenlLabs,
NaturalReader

Immersive Reader

Otsimo, VoicelTT

Firefly, Krea.ai

Suno Al

Veli iletisimi: "Cok hareketli ama gdrsel zekas yliksek bir
6grencinin ailesine, onu kirmadan durumu anlatan ve evde
yapahilecekleri etkinlikleri éneren nazik bir e-posta taslagi
hazirla."

BEP Hazirlama: Ozel gereksinimli dgrenci igin giiclii ve zayif
yonlerini girerek Bireysellestiriimis Egitim Plani (BEP] taslagi
olusturulur.

Sesli Kitap: Gorme yetersizligi olan 6grenci igin ders notlari,
ElevenLabs ile duygulu ve tonlamali bir insan sesiyle sesli
kitaba donustaralar.

Disleksi Dostu: Metinleri hecelerine ayirir, satir satir odaklar
ve kelimelerin Uzerine resimli sozllik ekleyerek okumayi
kolaylastirir.

Alternatif iletisim: Konusma giicligi geken égrencinin
cikardigi sesleri anlayip net bir kanusmaya cevirir veya kavram
odretimi yapar.

Stil Transferi: Ogrencinin kagida gizdigi basit bir karakalem
eskizi, Krea.ai ile es zamanli olarak "Van Gogh tarzi yagli boya
tablaya" donustaraldr.

Muzik Tarleri: "Ayni melodiyi hem caz hem de heavy metal tar-
zinda cal" diyerek muzik tirleri arasindaki ritim ve enstriman
farklari agretilir.
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SONUG

Egitimde yapay zeka (YZ], 6grencilerin ve 6gretmenlerin 6grenme deneyimlerini
donlstirmek icin 6nemli bir arac olarak ortaya gikmaktadir [Arslan, 2020; Kaplan-Rakowski
vd., 2023]. YZ araclari; 6grencilerin bireysel 6grenme ihtiyaclanini karsilamak, égretmenlerin
ogretim streclerini optimize etmek ve egitim kurumlarinin verimliligini artirmak igin genis
bir yelpazede kullanilahilir ([Humble & Mozelius, 2019; Kaplan-Rakowski vd., 2023]. YZ;
ogrencilere adaptif 6grenme deneyimleri sunarak, 6grenme materyallerini kisisellestirerek
ve 0grenci ilerlemesini izleyerek her 6grencinin potansiyelini maksimize etmeye yardimci
olahilir [Li & Wong, 2023; Tapalova & Zhiyenbayeva, 2022].

Gelecekte YZ'nin egitimdeki rolti daha da 6nemli hale gelehilir. Gelisen teknalgjiler ve artan
veri kullanimiyla birlikte YZ araclari; 6§renci bagarisini tahmin etmek, 6gretim materyallerini
daha etkili bir sekilde ozellestirmek ve 6gretmenlere daha kapsamli geri bildirim saglamak
icin daha gelismis héle gelehilir (Celik vd., 2022; Kolchenko, 2018]. Ayrica YZ'nin egitimde
kullanmmi; 6grencilerin kritik distinme, problem ¢ézme ve yaraticilik gibi énemli becerilerini
gelistirmek icin daha da ileriye taginabilir (Li & Wong, 2023; Tapalova & Zhiyenbayeva,
2022]. Ancak YZ'nin egitimde kullanimiyla ilgili bazi 6nemli endiseler de bulunmaktadir.
Gizlilik, veri guvenligi ve algoritmik adalet gibi konular YZ'nin etik ve sosyal etkilerini dikkate
almayi gerektirir (Tascl & Celebi, 2020; Turan vd., 2022]. Bu nedenle YZ'nin egitimde
kullanimiyla ilgili politika yapicilar, egitimciler ve teknoloji uzmanlar bu teknolgjinin etik ve
sosyal sonuglarini anlamak ve yénetmek icin birlikte calismaldir.

Sonuc olarak egitimde yapay zeka, grencilerin ve 6gretmenlerin 6grenme deneyimlerini
ivilestirmek ve egitim sistemlerini donutstirmek igin blylk bir potansiyele sahiptir. Ancak
bu potansiyeli gerceklestirmek ve YZ'nin olumlu etkilerini maksimize etmek icin dikkatli bir
planlama, egitim ve politika gerekmektedir.
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